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Bu arastirmada, oyun becerilerini degerlendirmeye yonelik bir dereceli puanlama
anahtarinin gelistirilerek; hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim
gosteren  ¢ocuklarin  oyun  becerilerinin  degerlendirilmesi  amaclanmustir.
Degerlendirmelerde tutarlilig1 saglamak ve yorum yapma giiciinii arttirmak amaciyla
oyun becerilerini degerlendirmede yap1 inga oyun tiirlinde ¢ocuklarin oyun siireci
gozlenmistir. Bu amag dogrultusunda dncelikle arastirmaci tarafindan ¢ocuklarin oyun
becerileriyle ilgili ¢aligmalar ve simiflandirmalar alan yazin taramasi yapilarak
incelenmis, yapi inga oyununda degerlendirilebilecek beceri ve bu becerilerin alt

boyutlar1 belirlenerek eklektik bir yaklagimla beceri boyutlar1 tanimlanmuistir.



Aragtirmaci tarafindan yapi1 insa oyununa yonelik 6lgiitler ve alt boyutlarinin yer aldigt
bir dereceli puanlama anahtar1 gelistirilmistir. Dereceli puanlama anahtarinin
gecerliligi uzman goriisiine dayali olarak; giivenilirligi farkli degerlendiriciler arasinda
tutarliligin arastirilmasi yoluyla incelenmistir. Calisma grubunu, okul Oncesi ve
ilkokul diizeyinde olan hafif diizey zihinsel yetersizligi olan 33 ¢ocuk ve normal
gelisim gosteren 60 ¢ocuk olusturmaktadir. Verilerin toplanmasinda ahsap bloklar
kullanilarak, dereceli puanlama anahtarindaki agik uglu sorular oyun siirecinde cocuga
yoneltilmis ve ¢ocuklarin yapi insa oyunundaki becerileri gbzlenmistir. Verilerin
analizinde say1 ve yiizde degerlerinden ve betimleyici istatistiklerden faydalanilmistir.
Arastirma sonunda hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim gosteren
cocuklarin oyun becerilerinin birbirine yakin oldugu sonucuna ulasilmistir. Cocuklarin
cogunlukla “amaca uygunluk, nesnelere sembolik anlam yilikleme ve diizen”
becerilerini gergeklestirmede daha basarili oldugu belirlenmistir. “Planlama, 6zgiin
iriin olusturma, diisiincede esneklik ve agiklama” boyutlarinda basar1 diizeylerinin
birbirine ¢ok benzerlik gdosterdigi sonucuna ulasilmigtir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarla normal gelisim gosteren ¢ocuklarin yas ve engel durumu
degiskenine gore istatistiksel olarak normal gelisen ¢ocuklarin lehine anlamli diizeyde

farklilik gosterdigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler : Oyun, oyun becerileri, yapt inga oyunu, oyun temelli
degerlendirme

Bilim Kodu : 116001



ABSTRACT

M. Sc. Thesis

EXAMINING THE RESULTS OBTAINED FROM THE DEVELOPMENT
AND APPLICATION OF THE RUBRIC FOR THE EVALUATION OF
GAME SKILLS

Sedef DIBEKLI

Karabiik University
Institute of Graduate Programs

Department of Child Deveopment and Education

Thesis Advisor:
Assist. Prof. Dr. Fatma Betiil KURNAZ
June 2022, 115 pages

In this study, it was aimed to evaluate the play skills of children with mild intellectual
disability and with normal development. In order to ensure consistency in the
evaluations and to increase the power of interpretation, the play process of the children
was observed in the building-building game type in evaluating their play skills. For

this purpose, first of all, studies and classifications related to children's play skills were

examined by the researcher by scanning the literature, the skills that can be evaluated

in the building construction game and the sub-dimensions of these skills were

determined and skill dimensions were defined with an eclectic approach. A rubric was

developed by the researcher, which includes the criteria and sub-dimensions for the

building game. The validity of the rubric is based on expert opinion; reliability was
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examined by searching for consistency among different raters. The study group
consists of 33 children with mild intellectual disability at pre-school and primary

school level and 60 children with normal development. By using wooden blocks in
data collection, open-ended questions in the rubric were directed to the child during
the game process and the children's skills in the building game were observed. Number
and percentage values and descriptive statistics were used in the analysis of the data.
At the end of the research, it was concluded that the play skills of children with mild
intellectual disability and those with normal development were close to each other. It
has been determined that children are mostly more successful in realizing the skills of
"fitness for purpose, attributing symbolic meaning to objects and order”. It has been
concluded that the success levels in the dimensions of "planning, creating original
products, flexibility in thinking and explanation™ are very similar to each other. It has
been determined that children with mild intellectual disability and children with
normal development show a statistically significant difference in favor of normally

developing children according to the age and disability status variable.

Key Word  : Game, game skills, building building games, game-based assessment
Science Code : 116001
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BOLUM 1

GIRIS

Cocuk diisiiniildiigiinde aklimiza ilk gelen kavramlardan biri “oyundur.” Cocugun
temel ihtiyag¢larindan biri olan oyun ¢ocukluk doneminin vazgecilmez bir unsurudur.
Oyun, yasamin her evresinde yer alan bir etkinliktir. Ozellikle gocugun yasamin ilk
yillarinda diinyayr tanimasi, varliklar1 kesfetmesi, duygularini tanimasi ve ifade
etmesi, baskalarinin duygularinin farkina varmasi oyun araciligiyla gerceklesir. Bir
cocugun cevreye karsi farkindaliginin artmasi, bir eylemi ya da bir beceriyi

gerceklestirebilmek i¢in girisimlerde bulunmasinin en iyi yolu oyundur.

Oyun etkinligi cocugun hayat1 boyunca var olan bir eylemdir. Oyunun big¢imi, niteligi,
oyun da kullanilan materyaller, kusaktan kusaga ve kiiltiirlerden kiiltiirlere sekil
degistirse bile cocugun var oldugu tiim alanlarda oyun var olmaktadir ve oyunun
degismeyecek olan global bir 6zellige sahip oldugu yapilan bir¢cok c¢aligmada da
goriilmektedir (Ersan, 2006).

Kiiltiirler aras1 degisiklikler goz oniine alindiginda bile bir¢ok ¢ocuk oyununun ortak
Ozellikleri vardir. Bunlar su sekilde siralanabilir:
e Oyun davranisi, giidiilenmis bir davranistir. Oyun, ¢cocugun 6zgiir secimidir ve
¢ocugun oyunda bulunmasi konusunda herhangi bir zorunluluk yoktur;
e Oyun, ¢ocugun cevresinde karsilagtigi belirsizlikleri giderebilmesi ve vaktini
hosca ge¢irmesidir.
¢ Oyun, ¢cocugun aktif katilmasini gerektiren bir siirectir.
¢ Oyunda oyun 6ncesinde belirlenmis kurallar ve siire sinirlamalar1 vardir.
e Oyun siirecinin nasil ilerleyecegi ya da nasil sonlanacagi oyun oncesinde
belirsizdir.
e Oyun siirecinde ¢esitli kurallar veya sinirlandirmalar varsa yeni seyler liretmek

gliclesecektir.



e Gergek hayatta var olan kurallarin ve smirliliklarin oyunda yeri yoktur.

(Turkoglu, 2016).

Oyun ¢ocugun yasam boyu devam ettirecegi en dnemli isidir ve ¢ocugun 6grenmesi
tizerinde de oldukca Onemli bir yere sahiptir. Cocuklar, kendi kurduklari ya da
yapilandirdiklart dogal oyun ortamlarinda veya yetiskin yonlendirmesi olan oyun
alanlarinda ¢ok sayida yeni 6greti 6grenebilirler. Kosma, yiiriime, siralama ¢ift veya
tek ayak tizerinde ziplama, engel iizerinden atlama ve bisiklete binebilme gibi motor
beceriler oyun araciligiyla kazanabilir. Bilissel becerilerle ilgili kazanimlarda da oyun
olduk¢a kiymetli bir yere sahiptir. Oyun esnasinda ¢ocuklar ¢ok sayida kavrami,
zihinsel becerileri kazanabilir, ayn1 zamanda problem durumlariyla basa ¢ikmay1 da
ogrenebilirler. Dil gelisimine katkida saglamak amaciyla okuma ¢alismalar1 yapma,
kuklalarla oyun kurma, ¢cevresinde gerceklesenleri analiz etme, yorumlama gibi her tiir
kazanim oyun araciligiyla 6gretici ve eglenceli bir hal alabilir. Kurallar1 6grenme,
birlikte alinan kararlara eslik etme, is birligi yapma, sorumluluk sahibi olma ve
paylagma gibi bir¢ok sosyal gelisim hedefinin kazanilmasinda da oyun zamanlarinin
etkisi biiyiiktiir. Ayn1 zamanda oyun araciligiyla ¢ocuk kiskanglik ve rekabet gibi
duygularla ve kendisiyle alakali siiphelerle bas etmeyi de 6grenir. Bunun yani sira
korku, kaygi, saldirganlik gibi ¢esitli duygularinin 6niine ge¢cme, mutlulugunu ve

sevgisini gosterebilme firsati yakalar (Arslan, 2012: 210).

Oyun, ¢ocuga objeleri tanima ¢evresini arastirma ve problem ¢6zebilme olanagi sunar.
Cocuklar oyun araciligiyla sekil, biiyiikliik, renk, agirlik, boyut, hacim, 6lgme, zaman,
mekan, sayma, uzaklik ve uzay gibi bir¢ok kavrami 6grenir. Ayrica siralama, esleme,
siniflama ve analiz etme gibi ¢esitli zihinsel becerileri de oyunla 6grenmektedir. Oyun
cocugun problem ¢ozme becerilerini gelistirebilmesinde oldukca etkilidir, bununla
birlikte oyun ortamlar1 problem ¢d6zme becerilerini sergileyebilecekleri uygun bir
ortamdir. (Kogyigit vd., 2007; Driscoll ve Nagel, 2008). Benzerlik ve farkliliklar1 ayirt
edebilme, karsilastirma yapma, siniflandirma ve iliski kurabilme gibi akil yiirtitme
yetenegine temel olusturan becerilerin erken ¢ocukluk déneminde kazandirilmasi,
cocuklarin biligsel gelisimine ve akademik becerilerine destek saglamakta, dolayisiyla
cocuklarin bir sonraki O6grenme yasantilarim1 kolaylastirarak basarili olmalarim

saglamaktadir. Bahsi gegen becerilerin gelisimini desteklemenin en kolay ve etkili
2



yolu da cocugun en dnemli ugrasi olan oyun davramisindan gegmektedir (Omeroglu ve

Inal, 2011).

Cocuk oyun araciligtyla yasamda var olma becerilerini 6grenir. Oyun zamanlarinda
icinde bulundugu kaotik diinyaya ait bir diizen arar ve bulur. En kalic1 ve en iyi

o0grenme ¢ocuklarda oyun yoluyla gerceklesir.

Cocugun tiim gelisim alanlarinda ve yagaminda ¢ok kiymetli bir yere sahip olan oyun
ile baglantili goriisler erken ¢ocukluk alanina yonelik yapilmis bilimsel ¢alismalarla

Onemini ¢cokc¢a artirmistir.

Oyun becerileri, gelisimi normal seyreden ¢ocuklarda oldugu gibi gelisimsel gecikme
ve aksama gosteren cocuklarda da Onemli bir yere sahiptir. Normal gelisim
gostergelerine sahip olsun ya da olmasin tiim ¢ocuklar oyun yoluyla ¢evreyi anlama

ve katilim saglama davranisini daha kolay 6grenmektedir.

Gelisimsel gecikme ve aksamasi ¢ocuklar, oyun becerileri konusunda akranlarina
nazaran sinirlandirilmis olabilirler. Siklikla normal gelisim gdsteren akranlartyla oyun
stireclerinde benzer olamamakta ve oyundan benzer yararlar1 saglayamamaktadirlar.
(Hamm ve ark., 2006). Gelisimsel gecikmesi ya da aksamasi olan ¢ocuklar da tipki
normal gelisim gosteren yasitlart gibi oyun igerisinde bulunmayr sevdigi
unutulmamasi gereken bir gercektir. Dolayisiyla gelisimsel geriligi olan gocuklar da
oyun oynayarak gelisme saglayabilir ve egitilebilirler (Ayan, Memis, Eynur; ve
Kabakgi, 2012).

Gelisimsel gecikmesi ya da aksamasi olan ¢ocuklar dogumdan sonraki zamanda
normal gelisim gosteren akranlariyla benzer gelisim 6zelliklerini gésteremeseler de
tiim ¢ocuklarin igsel enerjisinin disar1 atilmasi, tim gelisim alanlarinin desteklenmesi,
farkli deneyimler edinebilmesinin kesisim kiimesi oyundur. Arastirmalar oyunun
kokeninin ilk ¢aglara uzandigini géstermektedir. Insanlar tas ve ¢ubuklar kullanarak,
av hayvanlarini ve av yapanlar1 temsil eden planlarini topraga ¢izmisgler ve bu sayede

gercek avlarina hazirlanmislardir (Arnold, 1979). Ozellikle de erken g¢ocukluk



doneminde aile-¢ocuk etkilesiminin saglanmasi ve ¢cocuklarin igsel motivasyonlarini

arttirmada oyun oldukea etkilidir.

Cocuga oOgretirken zorluk cekilen kurallar, oyun esnasinda rahat¢a kazandirilabilir.
Cocuklar is birligi yapma, 6grenme, karar verme, diizenleme, siralama yapma,
akranlartyla ve yetiskinlerle paylagsma, yardimlagsma bagkalarinin hakkina saygili olma
gibi birgok kurali ve kavrami oyun sirasinda farkinda olmaksizin &grenir ve

benimserler (Coban ve Nacar, 2006; Memis, 2012).

Quirmbach ve arkadaslar1 2009 yilinda yayinladiklar1 ¢alismada oyun becerilerini
ortaya koymada olagan ve yol haritas1 gorevi goren hikaye temalarinin, otizm
spektrum bozuklugu tanili olan ¢ocuklarin genel gelisimlerinde farkli sosyal hikaye
formatlarinin kiyaslanmasini hedefleyen bir ¢aligma yapmislardir. Stahmer tarafindan
1999 yilinda otizm spektrum bozuklugu tanili ¢ocuklarin sembolik oyun becerilerinin
inceledigi baska bir ¢alismada, bu g¢ocuklarin oyun becerileri konusunda kaygi
yasadiklar1 ve zorlandiklar1 belirtilmistir. Ayrica ¢calismada otizm spektrum bozuklugu
tanili ¢cocuklarin oyun becerilerinin gelistirilmesinin sosyal uyum saglamak i¢in de

onemli oldugu belirtilmistir.

Liccordello ve arkadaslarinin 2008 yilinda yayinladiklart arastirmada, miidahalenin
stirekli oldugu ortamlarda, telkin ve pekistirmenin otizm spektrum bozuklugu tanili
dort ¢ocugun sosyal cevaplarinin ve sosyal davetlerinin arttigi goriilmiistiir. Bu
baglamda ¢ocuga yonelik olan oyun alanlarinin ¢ocuga uygun uygulamalarla otizm
spektrum bozuklugu tanili ¢ocuklarin sosyal cevap ve sosyal etkinliklere davet

ozelliklerini saglayabilecekleri belirtilmistir.

Kuhaneck ve Case-Smith tarafindan 2008 yilinda yayimnlanan ¢aligmada, gelisimsel
geriligi oldugu belirtilmis ¢ocuklarin nesneleri kesfetmesine dayali oyunlar1 hatiri
sayilir Olgiide tercih ettikleri belirtilmistir. Nesneleri kesfetmenin, 1-3 yas arasi
cocuklarda dominant olan ve sembolik oyun agamasinin ortaya ¢ikmasi ile azalma
gosteren temel duyu-motor oyununu yansittig1 belirtilmistir. Gelisimsel geriligi olan
cocuklar tarafindan nesneleri kesfetmenin daha ¢ok segiliyor olmasi, daha basit ve

daha diisiik oyun etkinliklerini tercih ettiklerini bizlere gostermektedir.
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Yapilan ¢alismada ¢ocuklarin oyun tercihlerinde cinsiyet ve erken ¢ocukluk donemine
gecis siirecinde, gelisimsel eksiklikleri oldugu tespit edilmis ve normal gelisim
gosteren ¢ocuklar arasinda baglant1 bulundugu ifade edilmistir. Anlamli aykiriliklar

yas guruplarina gore su sekildedir:

e Itme-cekme oyunlarmnin 3-5 yas araliginda artis gosterdigi, 5-7 yas araliginda
azaldigi,
e Bilgisayar oyunlarinin 3-7 yas aralifinda artis gosterdigi,

e Taklit oyunlarma yonelik tercihinin 4-5 yas araliginda arttig1 ifade edilmistir.

Gelisimsel gecikme ve aksamasi olan ve normal gelisim gosteren ¢ocuklar arasinda
biiylik kas motor beceri gerektiren oyunlar, okuma, bilgisayar oyunu, TV seyretme ve
taklit oyunlar1 arasinda iliskili bir tercih oldugu goriilmiis, ancak normal gelisim
gosteren cocuklarin, itme-gekme ve nesne kesfetmesi gerektiren oyunlar1 biiyiik
Olciide tercih ettikleri, gelisimsel gecikme ve aksamasi oldugu tespit edilmis
cocuklarin ise boyama, resim, bebek ve onlara rol verdikleri oyunlarin tercih sebebi
oldugu tespit edilmistir. Bu bulgular, 3-7 yas araliginda gelisimsel gecikmesi ve
aksamasi olan c¢ocuklarda oyun segimlerinin ne yonde olabilecegini anlamli hale

getirmigtir.

Yapilan ¢alismalarin bizlere gosterdigi iizere oyunun normal gelisim gdsteren ve
gelisimsel gecikme ve aksamasi olan cocuklarda da 6grenme acisindan Onemi
biiyiiktiir. Ayn1 zamanda 6grenme siirecinde oyunun gerekli oldugu kadar oyunun
degerlendirmesi de 6nemlidir. Cocuklarin gelisimlerini dogru bir sekilde izlemek ve
desteklemek i¢in erken cocukluk c¢aginda Sl¢me, degerlendirme uygulamalar: da

oldukga 6nemli bir yere sahiptir.

Erken ¢ocukluk doneminde oyunun anlami c¢ocugun kendi disindaki diinya ile
etkilesime ge¢mesidir. Cocuklar oyun oynarken gelisimleri degerlendirilebilir. Oyun
temelli degerlendirme olarak bilinen bu yontem alternatif degerlendirme yontemleri
icerisinde en c¢ok kabul gorenidir. Tim gelisim alanlart bu yontem ile
degerlendirilebilir ve oyun esnasinda cocuk c¢ok biiyiikk bir olasilikla gercek

yeteneklerini ortaya koyar. Oyun temelli degerlendirme, oyuncaklar ve yapilandiriimis
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oyun ortamlari, cocuklarin davranislarini kaydetmek ve gozlemek i¢in uzun yillardir
kullanilan bir yontemdir. Oyunun, gelisimsel degerlendirmede 6zellikle bebek ve ilk
cocukluk doneminde gelisimsel degerlendirilme siirecinde Onemli ipuglarina
ulagilmasinda 6nemi biyliktir. Oyun temelli degerlendirme dogal gozlem
tekniklerinin kullanildig: bir degerlendirme yontemidir. Oyun temelli degerlendirme,
cocugun tek basina, akranlariyla ve yetiskinler araciligiyla yapilandirilmis ya da
yapilandirilmamis oyun ortamlarinda nasil oynadigini gézlemlendigi bir siiregtir.
Cocuklart oyun aninda gozleyen gozlemciler ¢ocuklarin biligsel, sosyal, dil, motor
ozelliklerini ve erken akademik becerilerini degerlendirebilmektedir. Oyuna dayali
degerlendirmenin giivenilir olmasi1 i¢in sistematik bir sekilde kaydedilmesi
gerekmektedir. Bunun i¢in kayit araglari, kontrol listeleri ve anektodal kayitlar gibi

diger degerlendirme tekniklerinden faydalanilabilmektedir (Bigakg1, 2017).

Gozalan (2013) calismasinda, 5-6 yas cocuklarinin Oyun Temelli Dikkat Egitim
Programinin dikkat ve dil becerilerine etkilerini incelemistir. Uygulanan bu
programin, ¢ocuklarin dil ve dikkat becerilerinde, mevcut okul Oncesi egitim
programinin uygulandigi kontrol grubuna oranla daha etkili oldugu sonucuna

ulagmustr.

Oyun, ¢ocugun dogal ortaminda gézlenmesini sagladig gibi, ¢esitli oyun ortamlarinda
cocuk hakkinda cok faydali bilgiler elde edilmesini de saglamaktadir. Oyun temelli
degerlendirme 0zel egitim ihtiyact olan c¢ocuklarin degerlendirilmesinde de

kullanilmasi tercih edilen bir yontemdir.

Oyunda genellikle iki gesit degerlendirme yapilir:

e Cocuklarin Gelisimlerinin Degerlendirilmesi, Oyunun Oyun Olarak
Degerlendirilmesi: Oyun gelisiminin gézlenmesinde genellikle oyun ortamu,
kullanilan materyaller, oyun tiirii, oyun davraniglari, gelisimsel diizeyler gibi
oyuna ait 6zellikler degerlendirilir.

e Oyuna Katillmin Degerlendirilmesi: Oyuna katilim, egitimci tarafindan
olusturulacak katilim isaretleme listeleri ile degerlendirilebilir. Katilim listeleri

cocuklarin hangi ilgi merkezlerinde oynadiklarinin belirlenmesini saglar.



Linder’in 1993 yilinda yaymladigi c¢alisma Disiplinler Arast Oyun Temelli
Degerlendirilme (TPBA) denilen oyun degerlendirmenin 6zel bir tiiriini
olusturmustur. Bu tiir degerlendirme, sadece cocuklarin gelisimsel becerileriyle ve
onlarin sosyal etkilesim, O6grenme sekli ve davranislariyla ilgilenmistir. Bu
degerlendirme, farkli disiplinlerden gelen profesyoneller, uzmanlar, alan ¢aligsanlari ve
ebeveynlerden olusan bir ekip tarafindan yapilir. Linder’in 2008 yilinda yayimladigi
calisma oyun tabanli degerlendirme yapmak i¢in bir ekip yaklasimi olmasi gerektigini
vurgulamaktadir. Ozellikle, engelli bir geng, bir cocuk icin ekip, aile iiyelerini ve
birden ¢ok disiplinlerden uzmanlari icermelidir. Bu degerlendirme teknigi alt1 yas ile
alt1 aylik arasindaki her cocukla ¢alisilabilmesi i¢in uygundur. Engelli ¢ocuklar ya da

risk altinda olanlar da TPBA araciligiyla degerlendirilebilir (Bayhan, 2017).

1.1. AMAC VE KAPSAM

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan g¢ocuklarin giinliikk yasanti ve deneyimleri
bununla birlikte egitimleri son yillara kadar gérmezden gelinmistir. Bu ¢ocuklarin
timil egitim arastirma hastanelerinde ve rehberlik arastirma merkezinde yapilan
degerlendirmelerde hafif diizeyde zihinsel yetersizlik tanisin1 almiglardir. Hafif diizey
zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar da normal gelisim gosteren ¢ocuklar gibi oyuna
gereksinim duyarlar. Egitim silirecinde de istenilen amaglara ulasilabilmesi icin
oyunun etkililigi saglanarak bu becerilerin dogru bir sekilde degerlendirilmesi
gerekmektedir.

Bu ¢alismada, normal gelisim gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin oyun becerilerini degerlendirmek amaciyla bir dereceli puanlama anahtari

gelistirilmesi amaclanmastir.

1.1.1. Problem Ciimlesi

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla normal gelisim gosteren ¢ocuklarin

yap1 insa oyun becerileri nasildir?



1.1.2. Alt Problemler

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren
cocuklarin yapi insa oyun siirecinde planlama becerileri nasildir?

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gdsteren
cocuklarin yap1 insa oyun siirecinde amaca uygunluk becerileri nasildir?

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren
cocuklarin yap1 insa oyun siirecinde yaraticilik becerileri nasildir?

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren
cocuklarin yap1 insa oyun siirecinde diizen becerileri nasildir?

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren
cocuklarin yap1 insa oyun siirecinde diisiincede esneklik becerileri nasildir?

e Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren

cocuklarin yap1 inga oyun siirecinde agiklama becerileri nasildir?



BOLUM 2

GENEL BIiLGILER

2.1. OYUN NEDIR?

Oyun, cocuk agisindan 6nem tasityan bir ugrastir. Cocuk oyun sayesinde dgrenme
saglar. Diinyanin neresinde olursak olalim, her yas grubunda, cesitli kiiltiirlerden
cocuklar zevkle ve istekle oyun siirecinde yer alirlar. Oyun, ¢ocugun kendini ifade
edip, duygularini disa vurabildigi, yeteneklerini gelistirebildigi, yaraticiligini ve hayal
giiclinli devreye sokabildigi bir siiregtir. Oyun ¢ocuk agisindan en etkin ve kalici
O0grenme ortami olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarin ¢evresine, olan bitene ve
insanlara yonelik bakis agilart oyunla sekillenir ve gergek kimlikleri oyunla ortaya
cikar (Seving, 2004).

Piaget’in 1999 yilinda yayinladigi c¢alismaya gore oyun, ¢ocugun duygu ve
diistincelerini sézel ifadelere ihtiya¢ duymadan kisisel olarak beden dilini kullanarak
aktarmasidir (Akt. Oncii ve Ozbay, 2010). Oyun, ¢ocugun gelisimine ve egitimine
yonelik onemli 6l¢iide katki saglar. Bedensel, fiziksel ve ruhsal agidan gelismesine
destek olur. Cocuklarin mevcut toplumsal kurallara uymasini, ¢evresindeki diger
bireylerle yardimlasabilmesini, ayn1 zamanda bu insanlara kars1 saygili davranmasini,
kendi haklarim1 gozetebilmesini ve ayni zamanda arkadaslarimin da haklarim
gozetebilmesini saglar. Oyun ¢ocuga, temiz ve diizenli olmay1 6greten, akranlarim
incitmeden onlarla iletisim kurma yollarin1 6gretmeye yardimei olabilecek, kendinden
farkli kisilikte insanlarla anlasabilmesini saglayan, bosa gegirilmeyen, ¢esitli yollarla
hayati deneyimlemesini ve ¢evresine uyumunu saglayan aktivitelerin tamamindan

olusur. (Gtines, 2011).



2.2. OYUNUN ONEMIi

Oyun, ¢ocugun egitiminde ve kisilik gelisiminde olduk¢a 6nemli bir role sahiptir.
Oyun, ayn1 zamanda ¢ocuklarin duygusal yeteneklerini ve zekalarin1 gelistirmelerine
ve olgunlagsmalarina olanak saglayacaktir. Cocuklarin oyunlarinda aldiklari keyif
deneyimlerini istek ve arzularma uygun bir bi¢imde degistirip deneyimlemesinden

kaynaklanir (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006).

2.3. OYUNUN OZELLIKLERI VE iSLEVLERI

¢ Oyun, ¢ocugun yasama sevincinin disa vurulmasidir

e Oyun siireci en dogal 6grenme ortamlaridir. Ciinki oyun alani c¢ocuklara
duyduklarini ve gordiiklerini deneyimleyip, 6grendiklerinin saglamasini yaptigi
bir deney alani sunmaktadir.

¢ En dogal anlagma ortamidir.

e Cocuk i¢in egitici iglevi vardir.

e Oyun zamanlar1 ¢ocugun tamamen O6zgiir oldugu zaman dilimleridir. Oyun
oynayan cocuk o esnada kendi i¢ diinyasinda yer alir ve o diinyaya sadece
kendisi hakimdir, kurallar1 sadece kendisi koyabilir ve kendisi bozabilir.

e Oyun, yasamla beraber varligini siirdiiren, giiciinii ve etkisini yasamdan alan bir
olgudur.

e Cocuklarmm en ciddi ugrasi oyundur.

e (Cocugun yaratma ortamidir.

e Cocugun gelisimsel olarak ve saglikli bir kisilik edinmesi agisindan gerekli
ruhsal bir besin niteligindedir (Kaya, 2013).

2.4. OYUN EVRELERI
Oyun evrelerinde ¢ocuklarin neyle oyun kurduklarindan daha ¢ok nasil oyun

kurduklar1 onceliklidir. Oyun evreleri c¢ocugun gelisimsel yasina bagli olarak

birbirinden ayrilirlar (Akinbay, 2014). Oyun evleri dort asamada incelenmektedir.



Bunlar: Tek basma oyun evresi (0-2 yas), paralel oyun evresi (2-3 yas), is birligine

dayali oyun evresi (3-4 yas) ve kurall1 oyun evresi (5-6 yas) olarak siniflandirilir.

2.4.1. Tek Basina Oyun Evresi (0-2 Yas)

Bireysel kurulan oyunlarda ¢ocuk etrafindaki akranlarinin etkisi altinda kalmadan
kendi kendine oynar. Cocuk etrafindaki akranlarini gézlemler fakat onlarla sosyal bir
iletisim haline girmez. Daha ¢ok oyun materyalleriyle bas basa secgerler. Renkli, canl
ve sesli materyaller ¢cok hoslarina gider. Topunu yuvarlar, kiipleri kullanarak kule
yapar ve arabasiyla oynar. Bu donem genel olarak 2-2,5 yasa kadar siirer ve en bariz
ozelligi de c¢evrenin etkisi altinda kalmadan oynamasidir (Akyol, 2000, Bayhan ve
Artan, 2004).

2.4.2. Paralel Oyun Evresi (2-3 Yas)

Bu donem ¢ocuklarin diger ¢ocuklarla ayni ortamda oldugu fakat birbirlerinden ayr1
sekilde oynadiklari oyun donemidir. Bu donemdeki ¢ocuklar birbirlerinin ve
cevresinin etkisi altinda kalmadan oyunlarimi bagimsiz bir sekilde siirdiiriirler.
Cocuklar arasindaki sdzel iletisim bu siirecte oldukca azdir. iki ile ii¢ yas arasini
kapsayan paralel oyun donemi, bireysel 6zelliklere ve oyun ¢esidine gore degisiklik

gosterebilir (Morrison, 1998).

Cocuklar aym1 ortamda olup ayni oyuncaklari kullanirlar fakat etkinliklerini
birbirinden ayr1 olarak siirdiiriirler. Kendi oyuncaklariyla ilgilenen cocuklar, bazi
anlarda sesli diislinerek yorumlar yapabilirler. Bu donemde ¢ocuklar sembolik oyunlar
da oynarlar. Sembolik oyunlarda genellikle nesnelerin birbirinin yerine kullanilmasi
s6z konusudur. Ornegin; kibrit kutusunu araba gibi kullanabilirler, ya da vileda

sopasini at gibi kullanabilirler (Seving, 2004).

2.4.3. Is Birligine Dayal Oyun Evresi

Cocuk is birligine dayali oyun evresine {i¢ yas itibariyle girmektedir. Cocuklar ilk

olarak iki-ii¢ kisilik gruplarda ve kisa siireli olarak birlikte oyun oynarlar. Sonraki
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asamada oyun siirelerinde uzama ve grup sayilarinda artma gerceklesir. ilgi alanlari
dogrultusunda dahil olduklar1 grup degistirebilirler. Cocuk ic¢in diger akranlariyla
paylasmak ve birlikte basarma duygular1 onlarin grup tercihlerinde etkili olmaktadir.
Gelisim seviyeleri agisindan ayni olan ya da benzer 6zellikteki cocuklarin genellikle

ayni grupta yer aldiklar gézlenmektedir. (Ersan, 2006, Sahinkaya, 2008).

2.4.4. Kuralli Oyun Evresi

Dort yas civarinda ¢ocuklar biiylik kas motor gelisiminin devam etmesi sebebiyle
tirmanma, kogsma ve itme gibi hareketler yaparak oyuna biitiin bedeniyle katilim
saglarlar. Toplumsal oyunlar bu dénemde artmaya baglar. Rekabet gerektiren oyunlara
bu donemde ilgi artar. Bes yasindan itibaren bedensel aktiviteler giderek artmaktadir.
Bu yasta ¢cocuklar oyun sonunda her zaman kazanan olmak isterler. Ciinkii kurallari
¢ogu zaman animsayamazlar. Cocuk oyun kurallarina uyum sagladik¢a etrafindakileri
de diisiiniir, kendi kontroliinii daha iyi saglar ve sosyallesmesi daha ¢ok artar (Poyraz,
2003).

Cocuk bu seviyeye eristiginde iletisim kurarak grup aktivitelerine katilim gosterir.
Kuralli oyun déneminde ¢ocuklar arasinda hatir1 sayilir dl¢iide sosyal bir iletisim s6z
konusudur. Oyun igerisinde arkadaslarina gereksinim duyarlar ve is birligi i¢inde
oyunlarii oynarlar. Bu donemde oynanan oyunlarinin ortak bir hedefi bulunur. Oyun
materyalleri, oyunun hedefine ve ¢ocuklarin rollerine uygun bir sekilde boliistiiriiliir.
Cocuk bu asamada eylem ve diisiincelerinde yalniz olmadigini kabul eder ve paylasma
gereksinimi duyar. Bu sekilde oyunlar sosyal etkilesim gerektirdiginden sosyallesme

de olduke¢a kiymetlidir (Kilicoglu, 2006).

2.5. OYUNUN SINIFLANDIRILMASI

Genel olarak bakildiginda oyunla ile ilgili heniiz kesin bir smiflandirma
yapilamamaktadir. Cesitli smiflandirmalar s6z konusu olabilmektedir. Literatiir
incelendiginde oyunla ilgili “Zihinsel Oyun” ve “Sosyal Oyun” olmak {izere iki gesit

siiflandirma yapildig: goriilmektedir (Papatga, 2012).

11



Oyunlarin smiflandirmast zihinsel oyun ve sosyal oyun olarak iki baslik altinda
incelenebilir. Zihinsel oyunlar islevsel oyun, yap1 insa oyunu, dramatik oyun ve kuralli
oyun basliklarinda incelenir. Sosyal oyunlar ise amagsiz oyun, tek basina oyun,
gdzlemci olarak bir oyunu izleme, paralel oyun, birlikte oynanan oyun ve is birligine

dayal1 oyun olarak incelenir.

2.5.1. islevsel Oyun

Bu ¢esit oyunda ¢ocuklar; bedensel ve dil becerilerine yonelik alistirmalar yaparak,
etrafini1 arastirmaya calisirlar. Kiiclik yas grubunda parmak oyunlar1 (“cal kapiy1, ben
bir agacim” gibi), “tel sarar, bes kardes, araba oyunu, sar makaray1 oyunu, top oyunlari

buna 6rnek olabilir.

2.5.2. Yapi inga Oyunu

Yapi-insa oyunlari belirli diizene sahip olan amag odakli oyunlardir. Ozellikle kiigiik
cocuklarin sectigi en yaygin etkinlik yapi-insa oyunlaridir. Cocuklar yeni yapilar inga
etmek veya gercek olan bir nesneyi temsil eden bir {iriin yaratmak sebebiyle yapi-inga
oyuncaklarini kullanirken yapict bir bigimde oyun oynamaktadirlar. Cocuklar yapi-
insa oyunlar1 sayesinde objeler arasinda bedensel baglar kurma siirecine girer,
cocuklar kendi diislinceleri dogrultusunda oynarlar, bdylelikle yaraticiliklarim
gelistirirler ve kendilerini de yaratici bir sekilde ifade etme olanagi bulurlar. Yapi-insa

oyunlar1 evde ve agik alanlarda oynanabiliyor olmasi yoniiyle daha avantajhdir.

Yapi-inga oyunlarinda bloklar ve diger yapi-insa oyun materyalleri ¢esitli formlarda
kullanilabilirler. Bu nedenle bloklar gibi diger yapi-inga materyalleri agik uglu
materyaller arasinda yer alir. A¢ik uclu materyaller ¢ocuklara bircok olanak sunar,
degisik gortslerle ilgili ve olas1 ¢dziimlerle ilgili raksak diistinmeyi gelistirmeye
yardimci olur. Kapali materyaller de tek bir sonuca odaklanan yakinsak diisiinmeyi
gelistirmeye destek olur. Yapi-ingsa oyununda bloklar 6nemli bir materyaldir. Bu
bloklarin kaldirilmast veya bir yerden baska bir yere tasinmasi biiyiik ve kiiclik
kaslarin gelisimini ve koordinasyonunu desteklemektedir. Bunlar daha ¢ok ¢cocuklarin

ince motor ve kaba motor becerilerini gelistirebilmesi ve yaraticiliklarin1 desteklemesi
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yoniiyle dnemlidir. Bloklarin biiyiik ¢ukur bloklar, birim bloklar, kii¢iik masa bloklar1
ve mukavva tuglalar ile yumusak kopiikten yapilan bloklar olmak tizere farkl tiirleri
bulunmaktadir. Bunlara ek olarak oyunlarda oval, egri, iggen, yay, siitun, ¢gubuk rampa
ve payanda seklinde bloklar da kullanilabilmektedir. Cocuklar bloklardan yararlanarak
bir birim, yarim birim, birimin iki kat1 veya birimin dort kati, bloklarin uzunlugu gibi
matematiksel kavramlarla da tanisma firsati bulmaktadir. Oyunlarin niteliginin énemli
oldugu kadar cocuklarin oyunlarda sergiledikleri davranislar da 6nemlidir. Bu

davraniglar gocuktan ¢ocuga ¢esitlilik gosterebilir.

Cocuklar sadece nesnelere dokunmakla kalmaz, nesnelerden yararlanarak bir seyler
inga etmek, yaratmak arzusu sergilerler. Bu oyunlar tek basina oyun ve paralel oyun
doneminde baslar. Kii¢ilik kas gelisimini gerektirdigi gibi cocugun zihinsel gelisimine
de katkisi olur. Ornek olarak “mandal, dil ¢ubugu ve lastikle oynanan yapi-insa
oyunlari, kiipten kule, ev vb. yapma, blok dizayni, legolarla koprii, robot vb. iiriinler
yapma, karakter ve senaryolar olusturan bloklar, hayvan yapmak i¢in bloklar (¢iftlik
gibi), hizmet bloklar1 (meslekler ve tasitlari), yaris parkuru bloklari (garaj, atdlye
yapimi), dekor taglariyla oriintii ve resim ¢alismasi” gibi nesneler kullanilarak oynanan

oyunlar verilebilir.

2.5.3. Dramatik (Sembolik) Oyun

Cocuklar, hayal giiclerinin izin verdigi dl¢lide sembolik oyundaki faaliyetleri ger¢ek
diinyada olan sekliyle canlandirmaya galisirlar. Cocugun dil gelisiminin ilerlemesiyle,

sozctlikler objeleri ve kisileri ifade etmeye baglar.

Dramatik oyun doneminde sembolik oyun degisik sekillerde kendini gosterir. “Kurt
baba, dedemin bahgesi, tilki tilki saat kac, meyve tabag1” gibi oyunlar sembolik oyuna

ornek verilebilir.

2.5.4. Kuralli Oyun

Onceden sekillenmis kurallara uyarak makul bir sekilde davranmay1 ve smirlari

diisiinerek sorumluluk almay1 6grenirler. Sosyal hayatin yeni boyutlar1 ve kavramlari
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genislemeye baglar (Seving, 2004). “Yaris oyunlari, kedi ve fare, oyuncak koruyucusu,
yuvarlanan toptan kag, yatti1 kalktt oyunu, ayna oyunu” gibi oyunlar kuralli oyuna

ornek verilebilir.
Piaget, oyunu ¢ocugun biligsel gelisimine olumlu katki sagladigi goriistini ileri
siirmiis, oyunu verildigi gibi incelemis ve 3 asamada smiflandirmistir (Oztiirk, 2010).

Cizelge 2.1. Piaget’in oyunu siniflandirma asamalar1 verilmistir.

Cizelge 2.1. Piaget’in Oyunu Siniflandirma Agsamalar1

1. Alistirmali Oyun (Duyu Motor Dénem) (islevsel Oyun)
2. Sembolik Oyun (Simgesel-Taklidi Oyun)
3. Kuralli Oyun

Cizelge 2.1°de verilen asamalardan “alistirmali oyun” sifir-iki yas donemini kapsayan,
fiziksel davranmiglarin 6n planda oldugu ilk evredir. “Sembolik oyun” iki-yedi yas
arasini kapsayan, ¢ocugun gercege uygun olan ya da olmayan sekilde nesneleri ve
arasindaki iligkiyi zihninde canlandirdigi dénemdir. “Kuralli oyun” zihinsel iglevlerin
tist diizeyde oldugu donemdir. Kuralli oyun déneminde ¢ocuk i¢in oyun kurallar1 da

oyun kadar 6nemlidir.

2.6. OYUNUN COCUGUN GELIiSiM ALANLARINA ETKIiSi

Oyunun tiim gelisim alanlar1 iizerindeki tesiri arastirilmis, eklektik bir yaklagimla
incelenmis ve daha kolay anlasilabilmesi icin asagida maddeler seklinde ifade
edilmistir:
e Oyun sayesinde ¢cocuk hareket eder, kan dolasimi1 hizlanir ve dokular daha ¢ok
besin alir.
e Biiyiik ve kiigiik kaslarin gelismesini saglar.
e Okul o6ncesinde tirmanma, merdiven ¢ikma, ip atlama, kayma oluklar ve
bisiklet binme gibi oyun aktiviteleri biiylik kas motor gelisimine katki saglar.
e Denge tahtasi, ¢esitli bloklar ve el isleri gibi araglarla oynanan oyunlar kii¢iik

kaslarin gelismesine katki saglar.
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Toplarla oynanan oyun etkinlikleri, dengede kalma oyunlar1 cocuklarin dayanikliligini

arttirir.

2.6.1. Psikomotor Gelisime Etkisi

e Oyun ¢ocugun, giice dayali performansini arttirir.

e Tepki verme yetenegini gelistirmesini saglar.

e Kiigiik ve biiyiik kaslarin1 kontrol etmeyi ve gerekli stiratte kullanmay1 6gretir.
e Durgun dikkat ve dinamik dikkat becerisine katki saglar.

e Organlar arasinda kurulan esgiidiimii ve dengeyi kazandirir.

e Devinimlerinde ¢eviklik kazanmasini saglar.

o Fiziksel esnekligini arttirir.

2.6.2. Bilissel Gelisime Etkisi

e Cocuk oyun oynarken dig diinyay1 ve etrafini tanir.

e Yeni beceriler 6grenir ve merak duygusunu oyunla tatmin eder.

e Akilda tutabilme, sonradan hatirlama, kavramlar1 isimlendirebilme, esleme,
ayirma, problem ¢dzme, analiz etme ve sentezleme gibi zihinsel agamalarin
isleyisini kolaylastirir.

e Akl yiiriitme ve neden-sonug iligkisi kurmayi, dikkati toplamayi, bir hedefe
yonelmeyi ve oyun esnasinda sorunlar1 goriip edip bu sorunlara ¢6ziim bulmay1

ogrenir.

2.6.3. Dil Gelisimine Etkisi

e lyi planlanmis bir oyun alaninda ¢ocugun kelime hazinesi genisler, daha uzun
ve diizgiin climleler kurmay1 6grenir.

e Rahat bir sekilde climle kurma ve diisiindiiklerini ifade etme becerileri gelisir.

e Karsisindaki kisiye soru sormayi, sézlii olarak anlasabilmeyi saglar.

e Giincel bilgiler 6grenmeyi ve bu bilgileri baskalar1 ile paylasmay1 6grenir.
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e Oyunda yeni deneyimler edinerek, objeler arasindaki benzerlikleri ve

farkliliklar1 kavrar, diisiinme becerisi ve kavrama becerisini gelistirir.

2.6.4. Sosyal Duygusal Gelisimine Etkisi

¢ Oyun sayesinde ¢ocuk gelecekteki rolleri hakkinda bilgi sahibi olmaya baslar.

e (Cevresine uyum saglayarak iligkileri giiclenir.

e Oyunda birbirleri ile etkilesimleri sonucunda degisik bilgi ve kavramlar
Ogrenirler.

e Grupla oyun oynarken, kurallara uyma, gruptaki oyunculara ve onlarin

fikirlerine saygi duymay1 6grenir.

2.7. GELiSIM DONEMLERINE GORE OYUN

1-3 Yas Aras1 Cocuklar: Hareketlerin, sesler ve tekrarlarin yogun oldugu oyunlar;
objeleri iist liste koyma, devirme, toplama, yuvarlama, kosma, saklanma, ziplama,
kagma, tutma ve yuvarlanma gibi.

4 Yasindan itibaren Cocuklar: Sosyallesme 6nem kazandig1 igin grup oyunlari artar,
yarigmalar gibi dikkate ve kurala dayali oyunlar vardir.

5-6 Yas Aras1 Cocuklar: Cocuklar cinsiyetine gére oyun se¢imi yaparlar. Annesini,
babasini veya yakin ¢evresinde bulunan tanidik kisileri izlerler, oyunlarinda kendi
hareket ve tavirlarina yakin olan roller almaya ¢alisirlar.

7-11 Yas Arasi Cocuklar: Daha ¢ok okulun etkisi belirgin olmakla birlikte; taraftar
olma, rekabet, gruba ait hissetme, akranlarini etkileme ve akranlarindan etkilenme gibi
bircok farkli ozellikler izlenir. Bu sebeple sporla ve sanatla ilgili etkinlikler,
organizasyonlar ve yarigmalar1 daha ¢ok severler.

11-15 Yas Aras1 Cocuklar: Ergenlikle birlikte oyunlarinda; akran dayanigsmasi, ait
olma duygusu, takim ruhu, baskalarin1 etkileme ve etkilenme gibi 6zelliklerin de yer
aldig1 rekabet igeren tartisma gibi etkinlikleri ve yarigmalari, spor ve sanata dayali

etkinlikleri severler (Kaya, 2013).
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2.8. OYUN CESITLERI

Oyun, ¢ocuklarin gelisimine biiyiik 6l¢iide katki saglayan, karmasik ve ¢cok yonlii bir
stirectir, bu ylizden oyunun evrelerine paralel olarak cocugun oynadigr oyun
cesitlerinde de farklilik olmaktadir. Arastirmacilar ¢esitli kuramlarla oyunlarin tiim
yoOnleriyle taninmasi, incelenmesi ve Ozelliklerine gore gerekli yerlerde kullanilmasi
yolunda bir¢cok calisma yapmistir. Arastirmalara goére herhangi bir oyun, oyun
tirlerinden yalnizca birinin degil, diger oyun tiirlerinden birinin ya da birka¢inin

ozelliklerini de igerebilir. (Gazezoglu, 2007).

Ornegin: Saklambag bir yandan “dzyapilarma gore oyun gesitleri” siniflandirmasina
gore “kiime oyunlar1’” ayni zamanda “oynadigi alanlara gdére oyun ¢esitleri”
simiflandirmasina gore “acik hava oyunlar1” grubunda yer alir; diger yandan “aragsiz

yapilan oyunlar” grubuna da girmektedir.

Ozelliklerine gore ayirdigimizda 3 c¢esit oyun vardir. Bunlar: 6z yapilarma gore
oyunlar, oynadigi yerlere gore oyun cesitleri, ara¢ kullanimina gore yapilan oyunlardir.
Oz yapilarma gore oyunlar ise kendi iginde 4 gruba ayrilmaktadir. Bunlar: islev

oyunlari, ben oyunlari, hayal oyunlari, kiime oyunlaridir.

2.8.1. Islev Oyunlar

Bu asama gelecek oyun asamalarinin temelini olusturur. Bu asamada ¢ocuk dil ve
psikomotor becerilerin antrenmanlarin1 yapip, ¢evreyi taniyarak nesneleri amacina

uygun sekilde kullanmaya calisir.

Cocugun 1 yasinin sonuna kadar olan bilingsizce, i¢giidiisel ve dogal olarak yaptigi
hareketlere, oyunlara bir-ii¢ yas arasindaki saldirganlik ve kirletme gibi ig¢giidiilerinin

tatmini igin yaptig1 eylemlere, islev oyunlar1 denir (Ozdogan, 2000; Poyraz, 2003).

Ornegin, cocuklar 6zerklik doneminde igindeki saldirganlig1 disa atmak igin giiriiltiilii

oyuncaklarla oynamak isterler ya da kirletme giidiisiinii tatmin etmek i¢in su, gamur
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ya da kumla oynamak isterler. Bu oyunlar bu agamanin iglev oyunlarina érnek olarak

verilebilir.

Cocugun bilingsizce yaptigr ilk hareketleri ¢ocuk i¢in oyundur ve ¢ocuk bir seyleri
tekrarlayarak oyuna baslar, her tekrarda da yeni kesifler elde eder. Islevsel oyun,
gercek bir oyun 6zelligi tasimasa da tekrarla kazanilan alistirma sayesinde becerilerin
saglanmasiyla birlikte 6grenmeyi de saglar. Bebegin elindeki ¢ingiragi sallayarak ses
cikarmasi, giiriiltii yapan oyuncaklarla oynamasi islev oyunlarina dérnek gosterilebilir

(Seving, 2004).

Ornek verecek olursak; ¢ocuk sevindiginde veya heyecanlandiginda bazi sesler gikarir,
ellerini, kollarim1 ya da bacaklarin1 stirekli hareket ettirir, duygularini bu
tiir hareketlerle ifade eder. Cocuk, dikkatini ¢eken seyleri eline alir ve agzina gotiirerek
tanimaya calisir. Eline aldig1 her tiirlii nesneyi atarak, iterek, ¢ekerek kesfeder ve bu

sayede oyun etkinligini gergeklestirmis olur.

2.8.2. Ben Oyunlan

Ben oyunlart ¢ocugu merkeze alan, ¢ocugun kendini tanimasina, yeteneklerini
gelistirmesine yardimei olan organlari tanimaya, gérme ve isitme gibi bazi yetenekleri
gelistirmeye, dikkat, algilama gibi becerileri arttirmaya yarar.

Cocuklar iki-ii¢ yaslarinda siklikla benmerkezcidir, bu sebeple c¢ocuk; kendisiyle
etrafiyla ilgilendiginden daha ¢ok ilgilenir ve kendisini tanimaya ¢alisir. Kas, denge,
dil becerileri ve biligsel gelisim agisindan heniiz tam anlamiyla yeterli olgunluga
erismedigi i¢cin kendisine yoOnelir, kendi basina oynamayi sever, baska cocuklarla
iletisime girmez. “Bu kim?” oyunu ben oyunlarina 6rnek gosterilebilir (Poyraz, 2003).
Cocugun organlarini tanimasi, isitme-gorme gibi duyusal becerilerinin gelistirilmesi,

algilama ve dikkatinin arttirilmasi ben oyunlariyla daha kolay saglanabilir.

2.8.3. Hayal (Diis giicii) Oyunlar

Hayal oyunlar1, ¢ocugun bir nesne ya da olguyu, baska bir nesne ya da olgu olarak

diisiinerek oynadig1 oyunlardir. Bir baska deyisle, hayale dayali oyunlar cocuklar
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tarafindan zihinsel olarak diizenlenmis gergeklerle ¢cocuklarin anlayislar1 arasinda bir
kopri niteligindedir. Cocuklar ii¢ yasindan itibaren hayal kurmaya baslarlar, bu
ylizden okul 6ncesi donemde hayali oyunlar1 severek oynarlar. Hayal oyunlar1 her
ortamda oynanabilir ve hemen her konuyu igerebilir, cocuklar bu oyunlarla empati
kurarak gizli kalmis duygu ve diisiincelerini ortaya ¢ikarir, zayif ve gili¢sliz yonlerini
bu oyunlar1 oynarken asar, gercek hayatta ifade edemedigi duygulari, oyunlarinda
yansitarak kirginlik, iiziintii ve asagilik duygusu gibi olumsuz duygulardan kurtulmay1
Ogrenir. Hayali oyunlarda yaraticithigin biiyiik etkisinin oldugu bu oyunlar yoluyla
cocuklar becerilerini gelistirme firsati bulurlar. Bu oyunlar yoluyla ¢ocugun hayal

diinyasi, daha yaratici bir hayal giicline doniistiiriilebilir.

Cocuk hayal oyunlarini oynarken eline aldig1 objenin ger¢ekte ne olduguna bakmadan,
diis giliciine bagvurur; ayn1 zamanda bir objeyi baska bir obje gibi de kullanabilir. Bir
cocugun at ya da araba olmasi, sopay1 atmis gibi kullanmasi, bir kutuyu tencere gibi
kullanmasi, arka arkaya dizdigi sandalyelerin tren olarak diistiniillmesi hayal
oyunlarina drnek gosterilebilir (Aral, Glirsoy ve Koksal, 2000; Atag, 1991; Coban ve
Nacar, 2008; Ellialtioglu, 2005; Oztiirk, 2010; Poyraz, 2003; Rakoczy, 2007;

www.meb.gov.tr, 2007).

2.8.4. Kiime Oyunlari

Belirli kurallara gore ¢ocuklarin toplu halde oynadiklar1 oyunlara kiime oyunu denir.
5-6 yaslarinda c¢ocuklarda hayali oyunlar azalir, oyunlar daha diizenli ve bilingli
duruma gelir ve ¢ocuklar kiime oyunlarina yonelmeye baglarlar. Cocuk artik
oyuncaklariyla tek basina oynamaktan sikilmistir. Komsu veya mahallesinde bulunan

akranlari ile arkadaslik kurarak kiime oyunlari oynar.

Kiime oyunlar1 genelde sarkili ya da ¢ekismeli yarislar, bir olayin dramatizasyonu gibi
olur, kurallar oyuna katilan tiim oyuncular i¢in gegerli ve zorunludur, oyunda yas¢a ve
gli¢ yoniinden iistiin olan ¢ocuklar daima liderdir, otoritedir. Kiime oyunlari1 ¢ocuklarin
yasina, gelisim seviyesine uygun bir sekilde diizenlenmelidir, bu sayede ¢ocuklarin
sosyal rolleri kolaylikla 6grenmeleri hatta cinsel kimliklerini kazanmalar1 saglanabilir.

Bu oyunlarda arag-gereg, yer, siire bakimindan olanaklar taninmali, fakat ilginin
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dagilmamasi ve c¢ocuklarin bikmamasi i¢in oyunun siiresinin ¢ok uzun ve sik

olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Evcilik oyunlari, blok oyunlari, yapt insa oyunlari, bilmece sorma, saklambag, ip
atlama kiime oyunlaria 6rnek gosterilebilecek oyunlar arasindadir (Aral, Giirsoy ve

Koksal, 2000; Ellialtioglu, 2005; Poyraz, 1999; Poyraz, 2003).

2.8.5. Oynadig1 Yerlere Gore Oyun Cesitleri

Cocuklarin oyunlari, oynadig1 yerlere gore oyunlar agik hava oyunlar1 ve salon siif
oyunlar olarak iki baslik altinda incelenir. Ac¢ik hava oyunlar1 kosmaca, dykiinme,
Oykiinme yiiriiyiisleri ve kosullari, halka oyunlar1 olarak incelenir. Salon sinif oyunlari
ise serbest oyun ve etkinlikler saatinde oynanan salon sinif oyunlari, oyun saatinde

oynanan salon siif oyunlar1 olarak incelenmektedir.

2.8.5.1. Agik Hava Oyunlan

Bahgede, ¢imende; arsada, mahallede ve ormanlik yer gibi acik alanlarda kurulan

oyunlara, “a¢ik hava oyunlar1” denir. Bu oyunlarin bir¢ogu ag¢ik havada oynanabilir.

2.8.5.2. Salon Simif Oyunlar

Salon ve sinif gibi kapali alanlarda kurulan oyunlara “salon-sinif oyunlar1” denir.

2.8.6. Ara¢ Kullanimina Gore Oyunlar

Ara¢ Kullanimina Gore Oyunlar tige ayrilir. Bunlar: Aragsiz yapilan oyunlar, aracta

yapilan oyunlar, aragla yapilan oyunlar (Kaya, 2013).

Aracsiz Yapilan Oyunlar: Herhangi bir araca ihtiyag¢ duyulmadan kurulan
oyunlardir. Her tlir 6ykiinme oyunu, aragsiz yapilan kolay viicut hareketleri, halka

oyunlar1 ve sarkili oyunlar bu kiime kapsamu icerisinde diistintiliir.
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Aracta Yapilan Oyunlar: Belirli bir aracin iistiinde kurulan oyunlari igerir. Denge
oyunlari, minder {istiinde yapilan hareketler gibi bir arag tizerinde yapilan her oyun,

bu kiime kapsaminda diistiniiliir.

Aragla Yapilan Oyunlar: Cesitli arag-gereclerin kullanilmasiyla oynanan oyunlardir.
Topla oyunlari, aktivite kdselerinde oynanan oyunlarla arag kullanimi gerektiren tim

oyunlar, bu baslikta yer alir.

2.9. OYUN KURAMLARI

Oyun kuramlar klasik kuram ve modern kuram olmak iizerek iki ana gercevede
incelenmektedir. Klasik kuram fazla enerji, dinlenme, onciil deneme, baglanti kurma,
tekrarlama, gerginligi giderme, haz, hazirlik ve 6n egzersiz, huizinga kuramlarini
kapsamaktadir. Modern kuram ise psikanalitik kuram, psikodinamik (biligsel gelisim
kurami) kuram, psikososyal gelisim kurami, sosyo kiiltiirel gelisim kuramlarini

kapsamaktadir.

2.9.1 Klasik Kuramlar

2.9.1.1. Fazla Enerji Kuram

Bu kurama gore organizmada var olan enerji amagl etkinlikler ve amagsiz etkinliklerle
yani oyun aracilifiyla sarf edildigi varsayilir. Kurama gore oyun, organizmanin
gerekenden ¢ok enerjiye sahip oldugu zamanlarda kurulur. Yani oyun, fazla enerjiyi
disa aktarmak icin kurulur. Bu kuramda oyunun igeriginin 6énemi yoktur (Seving,

2005).

Cocugun saglikli bir dengeye kavugmasi ancak bu gerginlik yaratan enerjiyi attiginda
saglanir. Bu kurama gore saglikli ¢ocuk, ¢ok oyun oynayan g¢ocuktur (Kogyigit,
Tugluk ve Kok, 2007).
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2.9.1.2. Dinlenme Kurami

Bu kurama gore zorlayict 6zellikte olan baz1 aktiviteler insan1 zihinsel ve bedensel
olarak zorlamaktadir. Bunlarin neticesinde de dinlenme ve uykuya ihtiyag
duyulmaktadir. Kurama gore gercek dinlenmenin gerceklesmesi, insan hayatindaki
sorumluluklar haricinde bagka aktivitelerle ugrasmasiyla miimkiindiir ve boylece
kendini yeniler. Cocuklarda oyun oynama istegi, rahatlama ihtiyacindan dolay1

olugmaktadir (Seving, 2005).

Bu kurama gore oyun, disa aktarilan enerjiyi tekrar kazanmak i¢in kurulur. Yorucu bir
calisma temposunun akabinde organizmanin dinlenmeye ihtiyaci vardir. Fazla Enerji
kuraminin tam tersine oyun, organizmanin daha az enerjiye sahip oldugunda kurulur
ve oyunun enerjiyi arttirmak i¢in kuruldugunu savunur. Oyunun igerigi ya da sekli

onemli degildir (Baykog¢, Dénmez, 2000).

2.9.1.3. Onciil Deneme Kurami

Bu kurama gore oyun icgiidiiseldir. Cocuk ileriki yasaminda sahip olacagi
davraniglarin kazanimimi daha 6nceden oynadigi oyunlarda i¢giidiisel olarak dener.

Oyun sonraki ¢aligmalara bir 6n hazirlik niteligindedir.

2.9.1.4. Baglanti Kurma Program

Onciil deneme kuraminin aksine baglanti kurma kuramina gore, oyunla gelecekteki
eylemler arasinda bir iligki yoktur. Oyun, kalitsal yolla olusan ilkelerin ve gereksiz
davraniglarin organizma tarafindan kabul edilmeme seklidir. Kurama gore oyun,

insanin kendisini ilkel aktivitelerden ¢ikararak ¢alismaya hazirlamasidir.
Cocuk oyun yoluyla irkina 6zel olan yasamsal tecriibelerini tekrarlamaktadir. Bu

kurama gore tekrarla beraber insanin gecirdigi evrim ic¢inde bulunan kiiltiirel

kademeler ¢gocugun gelisimine paralel olarak oyunlarda kendini gosterir.
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2.9.1.5. Tekrarlama Kurami (Oziinii Bulma- Rekapitiilasyon)

Bu kuramin temsilcisi Stanley Hall, evrim kuramindan yola ¢ikmistir. Bu kuram
c¢ocugun oyunlarinda irkina 6zgii yasam deneyimlerini tekrarlamakta oldugunu
belirtir. Cocuklar oyun faaliyetlerinde insanin evrimindeki kiiltiirel asamalara uygun

bir gelisme gosterirler.

2.9.1.6. Gerginligi Giderme Kuram

Bu kuramin kurucusu Richard Herzinger’dir. Herzinger oyunun harcanan enerjinin
tekrar elde edilmesi amaciyla oynandigini savunur ve ¢ocugun oyun yoluyla bedensel
ve ruhsal gerginligini giderdigini ifade eder. Bu kuram aymi zamanda Lazarus’un

kuramina benzer (Pehlivan, 2005).

2.9.1.7. Haz Kurami

Charlotte Biihler’in gelistirdigi bu kurama gore oyun sirasinda deneyimlenen
aktivitelerin sonucunda haz duygusunun yasanilmasi kaginilmazdir. Kuram oyun
stirecinde yasanan mutluluk ve hazzi vurgulamaktadir. Biihler, oyun siirecinde
yasanan hazzi ve mutlulugu ve oyunun cocuk iizerinde yarattig1 pozitif duygulari

vurgular (Ramazan, 2015).

2.9.1.8. Hazirhk veya On Egzersiz Kuram

Cocugun oyun araciligiyla bir yetiskin olarak nasil yasamin siirdiirmesi gerektigini

aragtiran ve bunlar1 nasil uyguladigini belirten kuramdir.

2.9.1.9. Huizinga Kuram

Huizinga kuramina gore, oyun gesitli kiiltiirler tarafindan ortaya ¢ikmamistir ancak bu
kiiltiirlerin olusmasinda oldukca 6nemli bir 6zelliktir. Huizinga'ya gére oyunun belirli

bir iglevi vardir. Oyun tepki veya ic¢giidiisel bir durum degildir. Oyun kisinin istegine
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bagli olarak goniillii yapilan bir eylemdir. Oyunda zorlama yoktur. Oyun siireklidir ve

Ozgiirdiir, devamli tekrarlanir (Poyraz, 1999).

2.9.2. Modern Kuramlar

2.9.2.1. Psikanalitik Kuram; Freud

Freud’a gore oyunun tam tersi ciddiyet degildir aksine gercegin ta kendisidir. Oyun
alan1 ¢ocugun isteklerini saglayabilecegi ve yasadigi travmatik olaylara hakim
olabilecegi bir alandir. Oyun c¢ocuk i¢in saldirgan diirtiilerini yansitabilecegi,

gerceklerin sinirlarindan ve yapilarindan kurtulabilecegi giivenli bir ortam sunar.

Freud oyunu, ¢ocugun gercek diinyanin yasaklarindan ve engellerden kurtularak
giivende hissettigi bir ortamda kabul goriilmeyen, saldirgan ve gercek hayatta tehlikeli
sayilabilecek duygularinin, eylemlerin ortaya ¢ikarilmasi olarak ifade etmistir. Freud
yinelenen takintili davraniglardan bahsederken oyunun beceri elde etme ve bir seyin
tistesinden gelebilme yoniine de vurgu yapmustir. Freud’a gore tekrarlanan bu
davraniglarin tiimii psisik bir mekanizmadir ve bireylerin korkulari ile bas etmelerine

fayda saglamaktadir. (Seving, 2005).

Freud, cocuklarin arzularim1 baskilar olmaksizin ifade etmelerine yer veren oyun
olgusunu ¢ok kisa zamanl1 kabul etmektedir. Freud'a gore benlik gelisimi ile baglantili,
mantiksal diisiinmenin baglamasiyla beraber oyun sonlanir. Freud “her eylemin bir
sebebi vardir” demektedir. Cocuklarin oyunlar1 tesadiifi olusmamakta ve bireyin
farkinda oldugu ya da farkinda olmadig1 duygular belirlemektedir. insanin duygulari
ve istekleri, kontrolden uzak oyunlarda, diisler ve hayallerde kendini belli eder. Freud’
un dikkatini ¢geken bir diger nokta, ¢cocuk gergegi oyundan ayirabilir ama oyunu gercek
diinyanin olaylarindan, nesnelerinden kendine ait bir diinya yaratmak i¢in kullanir.
Cocuk oyunda kizginlik, sevgi ve nefret gibi duygularini bagka insanlara ya da objelere
yansitabilir. Ozellikle de ¢ocuk i¢in hoslanilmayan duygularin, deneyimlerin oyunda
siklikla tekrar edilmesi Freud’un ilgisini kazanmistir. Bu kurama gore oyun bir denge
unsurudur. Freud oyunun denge unsuru olmasina soyle bir agiklik getirmistir. Freud,

haz uyaricilarin organizmanin i¢ dengesini sagladigini sdyler ve bu dengeyi
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zedeleyenlerse aci uyaricilardir. Organizmanin gevresel etkenlere karsi i¢ diizenin
korunmasi, hos olmayan gerginlikler, celiskiler ve heyecanlar gibi dis etkenlerin
oyunda tekrarlanmasi, ortaya ¢ikan hazzi azaltir. Oyun, ¢ocugu rahatsiz eden olaylara
kars1 ortaya ¢ikardigi hareket ve aktivitelerle ona hakim olmasini saglar. Dolayisiyla

bozulan dengenin tekrar kurulmasinda, hazlara yonelmede olduk¢a 6nemlidir.

Freud'a gore oyun, hoslanilmayan tecriibelerin yinelendigi ve bu yolla ¢ocugun
eylemlere hakim oldugu bir etkinliktir. Bir diger sdyleyisle; cocugun problemle karsi
karsiya kalmast durumunda deneyim kazanmasini saglayan bir aktivite olduguna
dikkat c¢ekilmektedir. Cocuk oyunda yetiskin roliinde oyun kurarak hayalinde

kazandig1 duygular1 gercek yasamda kullanmak tizere depolamaktadir.

2.9.2.2. Psikodinamik (Bilissel) Kuram; Piaget

Piaget'in kuraminin temeli biligsel gelisimi temel almaktadir. Piaget “insan zekasinin

geligimi, 6ziimleme ve uyum islemlerine baghidir” der ve biitiin organik gelisimlerin

temelini bu 6gelerin olusturdugunu belirtir. Piaget’e gore oyun, ¢evreden alinanlari
sisteme yerlestirme yoludur. Kurama gore oyun, insan eylemlerinde her zaman yer
alan ve ¢ocugun zihinsel gelisimine destek olan olduk¢a miihim bir 6gedir (Baykog

Doénmez, 2000). Piaget, oyun gelisimini ¢esitli etaplar iceren birtakim ddnemlere

ayirmistir. Oyun ile ¢ocugun zihin gelisimi arasindaki bagin 6nemini vurgulayan

Piaget, oyun siirecinde ii¢ belirgin donem tanimlamistir. Bunlar;

e Duyu Motor Donemde Alstirmali Oyun (0-2 yas): Bu donem tamamiyla
bedensel davraniglara baghdir ve cocuklugun birinci evresi olarak karsimiza
cikmaktadir. Alistirmali oyun dénemi, 0-2 yas arasini kapsar ve bakma, elleri agip
kapama, emme gibi ¢ocugun duyu-motor gelisimiyle ilgili oyun davraniglarini

igerir.

e Sembolik (Simgesel) Oyun Donemi (2-7 ya da 2-11 yas arasi): Bu donemde
cocuk objeler var olmadiginda onlar1 zihninde canlandirabilir, objeler tim
diinyasin1 ve aralarindaki baglantiyr simgeleyebilir. Sembolik oyun déneminde

cocuk deneyimledigi ve onun i¢in 6nemli olan durumlar1 oyunda kullanir. Bu
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olaylarin oyun siirecinde gercekle uyumu gibi bir zorunlulugu olmadigindan,

degisiklige ugrar. Simgelemeye dogru gidilir.

e Kuralh Oyun Doénemi (11-12 yas sonrasi): Piaget bu donemi, zihinsel
islevlerin ileri seviyede oldugu donem olarak nitelendirmistir. Bu dénemde
oyunun kurallar1 oyun igersinde onem kazanmaktadir. 11-12 yastan sonraki
donemlerde de bu kuralli oyun 6zellikleri gozlemlenmektedir (yetigkinlikte
satrang, kagit oyunlari, kutu oyunlari, spor oyunlar1 gibi). Piaget'e gore, oyun

yasam boyu devam eden gelisim ve 6grenme siirecidir.

2.9.2.3. Sosyokiiltiirel Gelisim Kurami; Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934) oyunun g¢ocugun biligsel gelisimine 6nemli
Olciide katkida sagladigini ifade etmektedir ve oyunu toplumsal bir aktivite olarak

gormektedir.

Vygotsky’e gore oyun siireci bir kesif ortamidir ve yeni bir olusumdur. Oyun
¢oziilemeyen ¢atismalar ve geligkilerden olusmaktadir. Cocugun bu durum karsisinda
hayali bir ¢6ziim bulmasi seklinde ortaya ¢ikar. Vygotsky oyunun sembol kullanma
becerisinin gelismesinde biiyiik 6nem tasidigini 6ne siirmiistiir ve zihinsel yapilarin da
arag, sembol kullanimi ile bi¢imlendigini savunmustur. Diger yandan Vygotsky
oyunu, 0grenmeye yonlendirme ve anlam ¢ikarma olarak kabul eder (Isenberg ve

Jalongo, 2001; Saracho ve Spodek, 1995; Seving, 2004).

2.9.2 4. Psikososyal Gelisim Kurami; Ericson

Ericson oyun siirecinin ¢ocugun psikososyal gelisiminin yansimasi oldugunu, cocugun
tim gelisim donemlerinde farkli 6zellikler gosterdigini ifade etmistir. Ericson, ayni
zamanda oyun siirecinin benlik gelisimi iizerindeki etkilerine vurgu yapmistir (Seving,

2005).

Bu kurama gore oyun sayesinde ¢ocuk gercek diisiince, olay ve duygularla bag etmek

icin yeni yontemler yaratir. Cocuk i¢in gergekte ¢oziilemeyen problemler oyunlarinda
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¢Oziimlenir. Ericson'a gore, oyun ¢ocuk i¢in bir dramatize ortamidir. Klasik kuramlar
ve dinamik kuramlarin ortak goériisleri, oyunun dinlenme ve kalic1 6grenme igin 6nemli
bir ara¢ oldugu yoniindedir. Kurama gore oyunda yapilan bilingli veya bilingsiz
etkinlikler bireye katki saglar ve kuramlarda yer alan goriisler de bu planlanmis

ortamlarda daha etkili olacag1 yoniindedir.

2.10. Oyunun Ogretimi

Okul oncesi donemdeki cocuklara yonelik oyun siireci planlamasi yapilirken;
cocuklarin gelisim ozellikleri, ilgi alanlari, konsantrasyon siireleri, hazir bulunugluk
diizeyleri ve becerileri goz 6niinde bulundurulmalidir. Bu sebeple etkinlikler ¢ok uzun
stireli olmamali ve planlamada karmasikliga yer verilmemelidir. Etkinlikler ¢ocuklari
sikmayacak bicimde eglence ve hareket barindirmalidir (Oncii ve Ozbay, 2007).
Oyun 6gretimi ti¢ asamada ele alinmistir (Akandere, 2003; Fontana, 1995):

e  Oyunun Tanitilmasi: Oyunun adi sdylenir ve ¢ocuklart oyun siirecine dahil
olmaya istekli hale getirilmek i¢in ¢abalanir.

e Oyun Kurallarinin Aciklanmasi: Oyunun nasil oynanmasi gerektigi anlatilir
ve oyunda kullanilacak materyallerin tanittimi yapilir. Oyunun siiresi
belirtilerek, oyuncularin ve oyunda yer alan karakterlerin gorevleri agiklanir.
Bu asamada oyuna tiim oOgrencilerin aktif katiliminin saglanmasina 6zen
gosterilmelidir.

e Oyunun Uygulanmasi: Burada oyun ilk 6nce 6gretmen ya da goniillii olanlar
tarafindan denenmelidir. Ayrica kurallara bagli olarak oyunda belli dlciide
esneklik olmalidir. Oyun bitiminde c¢esitli pekistiregler kullanilmalidir.

e Oyunun Degerlendirilmesi: Bilin¢li bir degerlemdirme yapma oyunun en
onemli Ogelerinden birisidir. Bunun i¢in iyi bir planlama ve 0gretim yapma,
ogretim Ozelliklerini, yontemlerini belirleme ve uygulamayla beraber
cocuklarin biiyiime ve gelisimine yonelik ¢esitli faktorler dikkate alinmalidir.
Ogretmen iyi bir gdzlemci olarak cocuklar diizenli bir sekilde gozlemlemeli ve

gbzlem sonuglarini belirlemelidir.
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BOLUM 3

GEREC VE YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, yeri ve tarihi, ¢alisma grubu, veri toplama araci,
verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesinde kullanilan yontemler ve arastirmanin etik

yoniine yer verilmistir.

3.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu arastirmada betimleyici arastirma yontemlerinden olan tarama modelli arastirma
yontemi kullanilmisgtir. Tarama arastirmalari; bir konuya ydnelik katilimcilarin
diisiincelerinin veya yetenek, ilgi, tutum ve beceri gibi 6zelliklerinin belirlendigi
genelde baska caligmalara gore daha biiyilk Orneklem gruplariyla yapilan
calismalardir. Tarama yonteminde amag toplumlarin, nesnelerin, kurumlarin, olaylarin
dogasini ve 6zelliklerini kapsamli olarak agiklamaktir. Herhangi bir durum, olay ya da
olguyu nitelendirmek i¢in onunla alakali ¢okca bilgi edinmek gerekmektedir ve tarama
arastirmalart da siklikla ¢ok fazla veriye dayali olarak gergeklestirilir. Tarama
aragtirmasinin bagka bir yonii de genelleyici olmasidir. Orneklemden elde ettigi
bilgiler 151¢1nda evren hakkinda genellemeler yapar. Tarama arastirmalarda kisiler
hakkinda ayrintili gozlemlerden ziyade ¢ok sayida katilimcidan elde edilen tanimsal
verilere dayali olarak hareket edildigi i¢in bireysel farkliliklarin egitim ve 6gretim
stireglerindeki roliinii incelemesi tam anlamiyla miimkiin olmamaktadir (Metin, 2014).
Bu calisgmada katilimer ¢ocuklardan ahsap bloklart kullanarak 6zgilin bir yapi
olusturmasi beklenmistir. Calisma stirecinde arastirmaci tarafindan kaydedilen bilgiler

dogrultusunda dereceli puanlama anahtar1 kaydi olusturulmustur.
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3.2. ARASTIRMANIN YERI VE TARIHI

Bu aragtirma 2020-2021 yilinda Karabiik ilindeki okullarda egitim géren okul oncesi
ve ilkokul diizeyindeki (4-10 yas araligindaki) hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve

normal gelisim gdsteren ¢ocuklar ile gergeklestirilmistir.

3.3. CALISMA GRUBU

Arastirmada iki farkli ¢alisma grubundan veri toplanmistir. Calisma grubu, Karabiik
ilinde bulunan hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim gdsteren okul
oncesi ve ilkokula devam eden 93 ¢ocuktan olusmaktadir. Calisma grubunda 33 hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan ve 60 normal gelisim gdsteren olmak iizere, toplam 93
cocuk bulunmaktadir. Calisma gruplar1 birbirinden bagimsizdir. Engel grubu
cesitlendikce oyun davranislarindaki farkliliklarin artma olasiligi, engel grubunun
belirlenmesinde bir sinirlandirmaya gidilmesi gerektigini diistindiirmiistiir. Hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar, normal gelisim gdsteren g¢ocuklara daha
benzer oyun davraniglari gosterebilir. Bu nedenle arastirma grubunu belirlerken

yalnizca hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklar olarak secilmistir.

Arastirmada cocuklarin oyun becerilerini degerlendirmek amaciyla, gelistirilen
dereceli puanlama anahtarimin uygulanmasi i¢in 4 yastan 10 yasa kadar olan hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklara ulagsmaya calisilmistir. Calisma grubunda
belirlenen engel grubundaki ¢ocuk sayisinin yaygin olmamasi ve COVID-19 Pandemi
kosullarinin veri toplama siirecinde giicliikler olusturmasi nedeniyle dort farkl
rehabilitasyon merkezi belirlenmistir. Bu kapsamda belirlenen okullar Aylin Ozel
Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi, Umut Isigi Ozel Egitim ve Rehabilitasyon
Merkezi, Safak Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi, Safranbolu Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi'dir. Birinci ¢aligma grubunu hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan 23 erkek ve 10 kiz olmak tizere toplam 33 cocuk olusturmustur. Ayrica 34 kiz ve
26 erkek olmak iizere toplam 60 normal gelisim gdsteren ¢ocuktan veri toplanmustir.

Cizelge 3.1’de calisma grubunun cinsiyete gore dagilimi verilmistir.
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Cizelge 3.1. Caligma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi

Gruplar Cinsiyet N % Toplam
H.a ﬁf Diizey Kiz 23 70

Zihinsel

Yetersizligi 33
Olan Cocuklar Erkek 10 30

Normal Kiz 34 57

Gelisim Gosteren 60
Cocuklar Erkek 26 43

Cizelge 3.1 incelendiginde, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarmn %70
(n=23)’inin kiz, %30 (n=10)’unun erkek oldugu goriilmektedir. Normal gelisim
gosteren c¢ocuklarin %57 (n=34)’sinin kiz, %43 (n=26)’uniin erkek oldugu
goriilmektedir.

Cizelge 3.2’de galisma grubunun yasa gore dagilimi verilmistir.

Cizelge 3.2. Calisma Grubunun Yasa Gore Dagilimi

Gruplar Yas N %
5yas 1 3,0
6 yas 3 91
Hafif diizey zihinsel 7 yas 7 21,2
yetersizligi olan ¢ocuklar 8 yas 1 3,0
9 yas 6 18,2
10 yas 15 45,5
4 yas 5 8
5 yas 19 32
Normal gelisim gosteren 6 yas 20 33
¢ocuklar 7 yas 7 12
8 yas 8 13
9 yas 1 2

Cizelge 3.2 incelendiginde, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin
%3,0(n=1)"1 5 yas, %9,1(n=3)’1 6 yas, %21,2(n=7)’si 7 yas, %3,0(n=1)"1 8 yas,
%18,2(n=)’s1 9 yas ve %45,5(n=15)’1 10 yas grubundadir. Normal gelisim gdsteren
cocuklarin %8 (n=5)’inin 4 yas, %32 (n=19)’sinin 5 yas, %33 (n=20)’iiniin 6 yas, %12
(n=7)’sinin 7 yas, %13 (n=8)’iiniin 8§ yas ve %2 (n=1)’sinin 9 yas grubunda oldugu

goriilmektedir. Zihinsel yetersizlik s6z konusu oldugunda, karsilastirmalarda zihinsel
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yetersizligi olan cocuklarin normal gelisim gosteren cocuklarla ayni yasta olma
gerekliliklerinden daha ¢ok zeka ve yetenek diizeyleri daha 6nemli bir yapi1 olarak 6n
plana ¢ikmaktadir. Bu nedenle zihinsel yetersizligi bulunan grupta, yedi yastan daha

biiylik cocuklarin sayisinin fazla olmasinda bir sakinca goriillmemistir.

3.4. VERI TOPLAMA ARACI

Arastirmada veri toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan hazirlanan “dereceli
puanlama anahtar1” kullanilmigtir. Dereceli puanlama anahtarlari, bir performansin
hangi oOlgiitlere dayali olarak degerlendirilecegini ve degerlendirilecek performansin
hangi diizeydeki puana denk geleceginin gosterildigi puanlama araglaridir. Anderson
(2003), dereceli puanlama anahtarina neden gereksinim duyuldugunu aciklarken
dereceli puanlama anahtar1 kullanimi ile dgrencilerin basarilarina yonelik nesnel bir
degerlendirme olanagi sunuldugunun altin1 ¢izer. Dereceli puanlama anahtari,
Ogrencinin belirli bir calisma ya da goreve bagli olarak gosterdigi basar1 hakkindaki
durumunu belirlemede kullanilacak olan bir ya da daha ¢ok sayidaki 6l¢iitii, her bir
Olciitiin ne anlama geldigini agiklayan betimsel anlatim, tanimlamalar ve 6rnekleri
icerir. Ayn1 zamanda her bir 6l¢iit diizeyinde 6grencinin basarisini gosteren dereceleri
ayrica sartlar uygunsa her bir diizeyin ne anlama geldigini tanitan betimsel

aciklamalara da yer verilir (Kutlu, Dogan ve Karakaya 2009).

Dereceli Puanlama Anahtarinin Hazirlanmasi
Goodrich (2001), dereceli puanlama anahtari i¢in su basamaklar1 6nermistir:
e Performansi belirlemede kullanilacak 6lciitlerin listelenmesi
e Kullanilacak dereceli puanlama anahtarina karar verilmesi
e Performans diizeylerinin belirlenmesi ve diizey tanimlamalarinin yapilmasi
e Uzman goriisiiniin alinmasi
e Deneme uygulamasinin gergeklestirilmesi
e Giivenirlik ve gecerlige iliskin kanitlarin toplanmasi
e Dereceli puanlama anahtarinin nihai haline karar verilmesi
Bu c¢alismada analitik dereceli puanlama anahtar1 kullanilmistir. Analitik dereceli

puanlama anahtarinda bir performansi degerlendirme siirecinde yapilan performansin
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her bir adim1 ayrintili olarak puanlanir. Analitik dereceli puanlama anahtar1 daha ¢ok
siire¢ Olgmede etkilidir. Calisma kapsaminda kullanilan dereceli puanlama anahtarinin
gelistirilme amaci, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin yapi-insa oyunlarindaki performanslarint karsilagtirmaktir.
Dereceli puanlama anahtarinin alt boyutlari olusturulurken, gercek hayatta insa edilen
bir yapida bulunmasi gereken 6zellikler nelerdir, bu 6zelliklere sahip bir yap1 ¢cocuklar
tarafindan olusturuldugunda nelere dikkat edilmelidir gibi konular arastirilmistir.
Cocuga herhangi bir miidahale olmadan, gézlem yoluyla elde edilebilecek verilere
ulasilmasin1 saglayacak olgiitler olusturulmasi amaglanmistir. Amag belirlendikten
sonra, ¢cocuklarin yapi-insa oyunundaki performanslarinin hangi olgiitler kullanilarak
degerlendirilecegi, alan yazin taramasi yapilarak belirlenmistir (Ertugrul, 2000;
Yoriikoglu, 1987; Aslan, 2013; Kogyigit ve Baydilek, 2015; Kadim, 2012; Giines,
2004; APA, 2013; Hirtiirk, 2017; Ulutasdemir, 2007; Ayan ve Memis, 2012; Yaman,
2015; Bekmezci ve Ozkan, 2015; Boyraz, 2017; Aksoy ve Aksoy, 2018; Tokgdz,
2020). Ilgili kaynaklar incelendikten sonra “Planlama, Amaca Uygunluk, Yaraticilik,
Diizen, Diisiincede Esneklik ve Aciklama” olmak iizere alt1 6l¢iit ve bu dlgiitlere ait
alt boyutlar belirlenmistir. Olgiitlerin yeterlilik diizeyi ayrintili olarak tanimlanmistir.
Dereceli puanlama anahtarinda bulunan her olcilit alan yazindaki c¢alismalar
incelenerek belirlenmistir. Olusturulan dlgegin taslagi, uzman goriisiine sunulmustur.
Olgek, uzman gériisleri dikkate alinip, gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra son halini

almistir.

3.4.1. Dereceli Puanlama Anahtarinin Giivenirligi

Arastirmada degerlendiriciler arasi gilivenirlik, genellenebilirlik katsayis1 ile
hesaplanmistir. G kat sayis1 0.79, ® kat sayis1 0,65 ¢cikmustir. Elde edilen veriler
degerlendiriciler aras1 giivenirligin kabul edilebilir diizeyde oldugunu gdstermektedir.

Igili analiz sonucu EK-D’de verilmistir.

Cronbach’s alpha sayisi hesaplanmistir ve Cronbach’s alpha kat sayisi i¢ tutarlilik

anlamindaki giivenirligi 0,90 oldugunu gostermektedir.
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3.4.2. Dereceli Puanlama Anahtarinin Gegerligi

Aragtirmanin gegerligini gérebilmek adina, tanimlanan 6lciitlerin herkes i¢in ayn1 seyi
ifade edip etmedigi, agik ve net olup olmadig1 konusunda uzman goriisii alinmustir.
Aragtirma ile ilgili i¢ uzmandan goriis alinmistir. Uzmanlardan ikisi ¢ocuk gelisimi ve
egitimi alaninda uzmanhigini yapmistir. Diger uzman egitim bilimleri ve 6gretmen
yetistirme alanlarinda uzmanligini tamamlamistir. Uzman goriisii alimirken pandemi
nedeniyle internet iizerinden mail yoluyla, uzmanlara dereceli puanlama anahtari
gonderilmis olup, uzmanlar form {izerinde diizeltmeler yaparak aragtirmaciya geri
bildirim vermistir. Uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda dereceli puanlama
anahtar1 asagida maddeler halinde belirtilen 6nerilerle yeniden gdzden gegirilmistir.

¢ Anlatimlarin daha kisa olmasi

e Olgiitlere 6rnek durum eklenmesi

e Olgiitlerin ayn1 anlatimla bitmesi

e Farkli anlamlara gelebilecek anlatim bozukluklarinin diizeltilmesi
Uzmanlardan alinan goriisler dikkate alinarak caligma tekrar gozden gegirilmis ve
ilgili diizeltmeler yapilarak yapi insa oyununa yonelik “Dereceli Puanlama Anahtari

(Analitik Rubrik)” olusturulmustur (EK-A).

3.5. VERILERIN TOPLANMASI

Arastirmada ¢ocuklarin oyun becerilerini degerlendirmek amaciyla, gelistirilen
dereceli puanlama anahtarinin uygulanmasi i¢in 4 yastan 10 yasa kadar olan hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan cocuklara ve normal gelisim gosteren cocuklara
ulagsmaya calisilmistir. Caligsma grubunda belirlenen engel grubundaki ¢ocuk sayisinin
kisitli olmasi nedeniyle bu ¢aligmay1 destekleyecek dort farkli rehabilitasyon merkezi
belirlenmistir. Bu kapsamda belirlenen okullar Aylin Ozel Egitim ve Rehabilitasyon
Merkezi, Umut Isig1 Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi, Safak Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi, Safranbolu Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi'dir.
Normal gelisim gosteren ¢ocuklara ulasmak i¢in Aylin Abla Montessori Okulu, Ozel

Cagla Kres ve ev ortam1 uygulama yerleri olarak belirlenmistir.
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Verilerin toplanmasinda uygulama yapilacak 6rneklem grubunun 6nceden bir listesi
olusturulmustur. Cocuklarin yas1 ve engel durumu uygulama yaparken géz oniinde
bulundurulmustur. Cocuklarin yasi ilerledikg¢e, ¢evre farkindaliklar, fiziksel olgunluk
ve hazir bulunusluk diizeyleri artarak farklilik gdsterir. Cocuklarin oyunlar1 engel
durumuna gore de farklilik gosterir. Cocuklarin engel durumunun getirdigi sinirliliklar
oyunlarina da yansimaktadir. Cocukta olusan bu durumlar ¢ocuklarin oyunlarinin
niteligini ve seklini etkileyeceginden, bu arastirmada yapilan uygulamalarda yas ve
engel durumuna iligkin veriler toplanmustir.

Oyun becerilerinin degerlendirilmesi i¢in aragtirmaci tarafindan uygun fiziksel ortam

olusturulmustur.

Arastirmada kullanilan sorular, ¢ocuklarin aglik, uykusuzluk, hastalik gibi fiziksel
durumlarinin olabilecegi goz Oniinde bulundurularak degerlendirilmistir. Okulda
yapilan uygulamalarin Oncesinde oOgretmenlerden, evde yapilan uygulamalarin
oncesinde ailelerden ¢cocugun fiziksel durumunun uygunlugu ile ilgili bilgi alinmastir.

Fiziksel durumu uygun olmayan ¢ocuklar uygulamaya dahil edilmemistir.

Uygulama yapmak i¢in okul igerisinde bos bir sinif secilerek, bu sinifta arastirmaci
esliginde ¢ocuklarin bireysel olarak degerlendirmesi yapilmistir. Aragtirmaya katilan
cocuklardan ahsap bloklarla bir yap1 inga etmesi istenmistir. Bu yapiy1 insa ederken
calismadan oOnce, ¢alisma sirasinda ya da sonrasinda ortaya konulan iiriin hakkinda
cocuga yoneltilen sorulara cevap vermesi istenmistir. Sorulara verilen yanitlar bir
forma; ¢ocugun oyun becerisiyle ilgili performanst dereceli puanlama anahtarma
kaydedilmistir. Uygulama siiresi 5-20 dakika arasinda ¢ocuktan ¢ocuga gore degisiklik
gostermistir. Cocuk bloklarla yap1 insa oyununu siirdiiriirken miidahale edilmemistir.

Yapilan iiriin y1ikildiginda ¢ocuga isterse tekrar yapabilecegi soylenmistir.

Verilerin toplanmasi pandemi sartlarindan dolayi yaklasik yedi ay stirmiistiir. Verileri
toplamada arastirmaci ile birlikte dort ¢ocuk gelisimi ve egitimcisinden destek
alinmistir. Siirecte destek alinan diger egitimcilere, uygulama 6ncesinde arastirmaci
tarafindan gerekli 6n bilgiler verilmistir. Uygulamada hangi materyallerden ne sekilde
yararlanacaklar1 egitimcilere acgiklanmistir. Cocuklarla uygulama yapilmadan 6nce

arastirmaci, egitimciler ile uygulama siirecinin canlandirmasin1 yapmustir. Dereceli
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puanlama anahtarinda yer alan sorularin ne zaman ¢ocuga yoneltilmesi gerektigi, bu
sorulara verilen cevaplara onay ya da takdir etme gibi miidahalelerde bulunmamalari

gerektigi egitimcilere acik olarak belirtilmistir.

Veri toplanirken onceden planlanan bazi okullar pandemi nedeniyle uygulama
yapilmasina izin vermediginden, calisma grubu sayist smirli kalmistir. Pandemi
sebebiyle okullarin acilip kapanma sikligina bagli olarak veri toplama siireci uzamistir.
Uygulama sirasinda ¢ocuklarin olusturdugu yap1 yikildiginda ¢ocuklardan bazilari

tekrar odaklanmakta zorluk yasamistir.

Veri toplama siirecinde basit, anlasilir ve kisa ifadeler kullanmaya 6zen gosterilmistir.
Yanitlayanlarin yasina ve diizeyine uygun bir dil kullanilmistir. Cocugun ortaya
koymus oldugu yap1 ile ilgili sorularin ydnlendirici nitelikte olmamasina dikkat
edilmistir. Cocuga iirline yonelik ve tek bir bilgiyi yoklayan sorular yoneltilmistir. Veri
toplama siirecinde uygulamaya baslamadan Once ¢ocuklarin kendilerini rahat
hissetmelerine yardimci olacak sozlerle ¢ocuklar giidiilenmistir. Her ¢ocukla ayni

sayida ve cesitlilikte ahsap blok kullanilmstr.

3.5.1. Hafif Derecede Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklarla Gergeklestirilen
Uygulamalar:

Arastirmada belirlenen rehabilitasyon merkezlerinde 4-10 yas aralifinda hafif diizey
zihinsel yetersizligi olan g¢ocuklarla uygulama yapilmistir. Uygulamalar sadece
uygulamact ve cocugun oldugu bireysel egitim siniflarinda gergeklestirilmistir.
Aragtirmaya katilan ¢ocuklardan ahsap bloklarla bir yap1 insa etmesi istenmistir. Bu
yapiy1 inga ederken calismadan Once, calisma sirasinda ya da sonrasinda ortaya
konulan {irtin hakkinda ¢ocuga yoneltilen sorulara cevap vermesi istenmistir. Sorulara
verilen yanitlar ayr1 olarak bir forma ve cocuklarin performanslari da dereceli
puanlama anahtar1 kullanilarak kayda alinmistir. Uygulama siiresi 10-20 dakika
arasinda degisiklik gostermistir. Cocuk bloklarla yap1 insa oyununu siirdiiriirken
miidahale edilmemistir. Yapilan {iriin yikildiginda ¢ocuga isterse tekrar yapabilecegi
sOylenmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan g¢ocuklarla yapilan uygulama

ornekleri EK-B’de verilmistir.
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3.5.2. Normal Gelisim Gosteren Cocuklarla Gergeklestirilen Uygulamalar:

Aragtirmada belirlenen anaokulu ve kreste yapilan uygulamalar 4-6 yas araliginda
olan, normal gelisim gosteren cocuklarla gergeklestirilmistir. 7-10 yas araliginda olan
cocuklarla yapilan uygulamalar ise ev ortaminda gerceklestirilmistir. Normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin bir kismi i¢in yine uygulamaci ve ¢ocugun oldugu bos bir sinif
ortami, evde gerceklestirilen uygulamalarda ise sessiz ve bos bir oda kullanilmistir.
Arastirmaya katilan ¢ocuklardan ahsap bloklarla bir yap1 inga etmesi istenmistir. Bu
yapiy1 inga ederken caligmadan Once, calisma sirasinda ya da sonrasinda ortaya
konulan {irtin hakkinda ¢ocuga yoneltilen sorulara cevap vermesi istenmistir. Sorulara
verilen yanitlar ayr1 olarak bir forma ve cocuklarin performanslart da dereceli
puanlama anahtari kullanilarak kayda alinmistir. Uygulama siiresi 5-10 dakika
arasinda degisiklik gostermistir. Cocuk bloklarla yap1 inga oyununu siirdiiriirken
miidahale edilmemistir. Yapilan iirlin yikildiginda ¢ocuga isterse tekrar yapabilecegi
sOylenmistir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarla yapilan uygulama o6rnekleri EK-

C’de verilmistir.

3.6. VERILERIN COZUMLENMESI

Verilerin  ¢6ziimlenmesi asamasinda asagidaki islemler gerceklestirilmistir:
Aragtirmaci tarafindan gelistirilen dereceli puanlama anahtarindaki verilerin analizi
yapilarak, gruplar arasinda fark olup olmadigi parametrik olmayan testlerle ve frekans
ve ylizde dagilimlariyla incelenmistir. Normal gelisim gosteren ve hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklardan olusan gruplar arasindaki fark, Mann Whitney U-Testi
ile incelenmistir. Mann Whitney U-Testi, birbiriyle iliskisi olmayan iki ayr1 ¢alisma
grubundan elde edilen puanlar arasinda anlamli diizeyde bir farkin olup olmadigini test
eder. Denek sayis1 az olan ve birbiriyle iligkisi olmayan Ol¢timleri igeren deneysel
caligmalarda kullanilan bu test, puanlarin dagiliminin normallik durumunu
karsilamadig1 deneysel calismalarda da genellikle kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk,
2006).

Amaca uygunluk ve diisiincede esneklik 6l¢iitlerinde eksik isaretleme oldugundan, bu
iki alt boyutta kisi sayis1 farklilik gostermektedir. Tesadiifi bir nedenle bos birakildig:

varsayilmistir.
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3.7. ARASTIRMANIN ETiK YONU

Arastirma etik izin gerektirmektedir. Etik kurul izni “Karabiik Universitesi Sosyal ve
Beseri Bilimler Etik Kurulu Baskanligi’ndan”, 04.08.2020 tarihinde alinmistir (EK-
E). Arastirma kapsaminda gelistirilen dereceli puanlama anahtarinin uygulanmasi igin
arastirmaci tarafindan arastirmanin evrenini olusturan ¢ocuklarin anne ve babalarindan

gerekli izinler alinmustir.
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BOLUM 4

BULGULAR

Bu bélimde normal gelisim gosteren ¢ocuklarla ve hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ¢ocuklarla yapilan ¢alisma sonucunda elde edilen bulgulara ve bulgulara yonelik
yorumlara yer verilmistir.

Cizelge 4.1°de ¢ocuklarin oyun sirasinda olusturduklari yapi insa iiriin tiirlerinin engel

gruplaria gore dagilimi verilmistir.

Cizelge 4.1. Cocuklarin Oyun Sirasinda Olusturduklar1 Yap1 insa Uriin Tiirii

Normal gelisim gosteren Hafif diizey zihinsel
Yapi insa iiriin tiirii cocuklar yetersizligi olan ¢cocuklar
Say1 % Say1 %
Ev 16 26,6 15 454
Kule/Rapunzel Kulesi 13 21,6 9 27,2

Kale 6 10 0 -

Okul 0 - 3 91

Kuliibe 0 - 1 3,0
< Bina 2 3,3 0 -
£ Apartman 1 1,6 0 -

% Hastane 0 - 1 3,0
5 Cami 2 3,3 0 -
Ev ve cami 1 1,6 0 -
Sato 5 8,3 0 -
Insaat 1 1,6 0 -

Otopark 3 5 1 3,0
Garaj 1 1,6 0 -
Ejderha yuvasi 1 1,6 0 -

N5 Araba 0 - 1 3,0
2 2 Robot 3 5 0 -
S8 Kap1 1 1,6 0 -

< Televizyon iinitesi, vb. 0 - 1 3,0

L g Park 0 - 1 3,0
X % Lunapark 2 3,3 0 -
Sa Bahge 1 1,6 0 -
Hayvan Timsah 1 1,6 0 -

Cizelge 4.1 incelendiginde normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin %26,6 (n=169)’sinin,

ev, %21,6 (n=13)’sinin kule, %10 (n=6)’unun kale, %3,3 (n=2)’liniin bina, %1,6
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(n=1)’sinin apartman, %3,3 (n=2)’liniin cami, %1,6 (n=1)’sinin ev ve cami, %8,3
(N=5)’linilin sato, %1,6 (n=1)’smn insaat, %5 (n=3)’inin otopark, %1,6 (n=1)’sinin
garaj, %1,6 (n=1)’smin ejderha yuvasi, %5 (n=3)’inin robot, %1,6 (n=1)’sinin kapa,
%3,3 (n=2)’liniin lunapark, %1,6 (n=1)’siin bahge, %1,6 (n=1)’sinin timsah yaptigi
goriilmektedir. Hafif zihin engelli ¢ocuklarin ise %45,4 (n=15)’linlin ev, %27,2
(n=9)’sinin kule, %9,1 (n=3)’inin okul, %3,0 (n=1)"min kuliibe, %3,0 (n=1)’1nin
hastane, %3,0 (n=1)1nin otopark, %3,0 (n=1)’1nin araba, %3,0 (n=1)"1nin televizyon

tinitesi, sehpa, koltuk, pencere, %3,0 (n=1)’1nin park yaptig1 goriilmektedir.

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %81,2si yapi-bina kategorisinde oyun kurarken,
hafif diizey zihinsel engelli ¢ocuklarda bu oran %90,7’dir, normal gelisim gdsteren
cocuklarin %6,6’s1 cansiz nesneler kategorisinde oyun kurarken, hafif diizey zihin
engelli cocuklarda bu oran %6°dir, normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin %4,9’u park
ve bahge kategorisinde oyun kurarken, hafif diizey zihin engelli ¢ocuklarda bu oran
%3,0’dir, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %1,6’s1 hayvanlar kategorisinde oyun
kurarken, hafif diizey zihin engelli ¢ocuklarda bu oran %0’dir. Bu veriler
dogrultusunda normal gelisim gosteren ¢ocuklarin yapi insa tiirlinde 17 gesit, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin ise yapi insa tiiriinde 9 ¢esit oyun kurduklari
goriilmektedir. Cizelge 4.2°de cocuklarin bloklar1 segme ve yerlestirme sirasinda

diisiinme stirelerinin engel gruplarina dagilimi verilmistir.

Cizelge 4.2. Cocuklarin Oyun Igerisinde Bloklar1 Se¢me ve Yerlestirme Sirasinda
Diistinme Siiresi

Normal gelisim gosteren Hafif diizey zihinsel
cocuklar yetersizligi olan cocuklar
Siire Say1 % Say1 %
1 dakikadan az 58 96,6 25 75,7
1 dakikadan fazla 2 3,3 8 24,2

Cizelge 4.2 incelendiginde bloklar1 segme ve yerlestirme sirasinda, normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin %96,6 (n=58)’sinin bir dakikadan az, %3,3 (n=2)’ilinlin de bir
dakikadan fazla zaman harcadig1 goriilmektedir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan

cocuklarin bloklar1 se¢gme ve yerlestirme sirasinda, %75,7 (n=25)’sinin bir dakikadan
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az, %?24,2 (n=8)’sinin bir dakikadan fazla zaman harcadig1 goriilmektedir. Cizelge
4.3’te  cocuklarmm oyun sirasinda yapmayir amagladigr {riinii tamamlayip

tamamlamamasi durumunun engel gruplarina gére dagilimi verilmistir.

Cizelge 4.3. Cocugun Oyun Siirecinde Amagladigi  Uriinii  Tamamlayip
Tamamlamamas1

Amaca uygunluk Normal gelisim gosteren Hafif diizey zihinsel
cocuklar yetersizligi olan cocuklar
Say1 % Say1 %
Amagladig: iiriinii tamamladi (en az bir 60 100 29 87,8
tirlin)
Amagladig1 Girlinii tamamlayamadi - - 4 121

Cizelge 4.3 incelendiginde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %100(n=60)liniin
amagladig tirlinii (en az bir {iriin) tamamladig1 goriilmektedir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin %87,8 (n=29)’inin amagladig {irlinii tamamladig1, %12,1
(n=4)’inin amagladig iiriini tamamlayamadigi goriilmektedir. Cizelge 4.4’te cocugun
oyun sirasinda dikkati dagilarak amagtan uzaklasip uzaklasmama durumunun engel

gruplarma gore dagilimi verilmistir.

Cizelge 4.4. Cocugun Oyun Sirasinda Dikkati Dagilarak Amacgtan Uzaklasip
Uzaklasmama Durumu

Normal gelisim gosteren Hafif diizey zihinsel

Amaca Uygunluk cocuklar yetersizligi olan cocuklar
Say1 % Say1 %

Dikkati dagilmadi, amagtan 58 96,6 31 75,7
uzaklagmadi
Dikkati dagildi, amagtan 2 3,3 1 3,0
uzaklagti
Dikkati dagildi, amagtan - - 1 3,0
uzaklagmadi

Cizelge 4.4 incelendiginde, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %96,6 (n=58)’simin
oyun sirasinda dikkatinin dagilmadig1 ve amagtan uzaklasmadigi, %3,3 (n=2)’linlin
dikkati dagilarak amactan uzaklastig1 goriilmektedir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ¢ocuklarin %93,9 (n=31)’unun dikkatinin dagilmadigi ve amagtan uzaklagmadig,
%3,0 (n=1)"1mn1in dikkati dagilarak amactan uzaklastigi, %3,0 (n=1)"1nin dikkatinin

dagildig1 fakat amagtan uzaklasmadigi goriilmektedir. Cizelge 4.5’te cocugun oyun
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sirasinda bir problemle karsilagtiginda yeni yollar deneyip denememesi durumunun

engel gruplaria gore dagilimi verilmistir.

Cizelge 4.5. Cocugun Oyun Sirasinda Bir Problemle Karsilastiginda Yeni Yollar
Deneyip Denememesi

Normal gelisim gosteren Hafif diizey zihinsel
cocuklar yetersizligi olan ¢cocuklar
Diisiincede Esneklik Say1 % Say1 %
Bir problemle karsilastiginda 54 90 8 24,2

yeni yollar denedi

Bir problemle karsilastiginda

yeni yollar - - 3 9,0
denemedi/problemi

gormezden geldi

Bir problemle karsilastiginda
bilindik yollart denedi 6 10 22 66,6

Cizelge 4.5 incelendiginde normal gelisim gosteren ¢ocuklardan %90 (n=54)’1nin
oyun sirasinda bir problemle karsilastiginda yeni yollar denedigi, %10 (n=6)’unun bir
problemle karsilastiginda yeni yollar denemedigi goriilmektedir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan c¢ocuklardan %?24,2 (n=8)’sinin oyun sirasinda bir problemle
karsilagtiginda yeni yollar denedigi, %9,0 (n=3)’1nin bir problemle karsilagtiginda yeni
yollar denemedigi/problemi gérmezden geldigi, %66,6 (n=22)’sinin bir problemle
karsilastiginda bilindik yollar1 denedigi goriilmektedir. Arastirmada bu kisma kadar
cocuklarin oyun davranislariyla ilgili toplanan verilerden elde edilen bulgular
sunulmustur. Arastirmanin bundan sonraki boliimiinde, degerlendirme amaciyla

kullanilan dereceli puanlama anahtarindan elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Asagida dereceli puanlama anahtarindaki 6l¢iitlerin her biri i¢in, gruplar arasi farki
incelemeye yonelik say1 ve yilizde degerleri verilmis olup agiklanmistir. Cizelge 4.6’ da
gruplarin planlama boyutundaki Olgiitlere dagilimindan elde edilen istatistikler

verilmistir.
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Cizelge 4.6. Gruplarin Planlama Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan Elde Edilen
[statistikler

En En

Standart diisiik  yiiksek

Say1  Yiizde Ortalama Medyan sapma deger  deger

. Engelli 33 35,5 2,09 2,00 0,67 1 3
S Normal

‘—g gelisim 60 64,5 1,76 2,00 0,76 1 3
= gdsteren

Toplam 93 100 1,88 2,00 0,74 1 3

Cizelge 4.6’da gruplarin planlama 6l¢iitiindeki performanslarina gore dagilimlarindan
elde edilen istatistikler incelendiginde, hafif zihin engelli cocuklarin planlama
boyutundan aldiklari puanlarin (n=33, %35,5), ortalamas1 2,09, medyani 2,00, standart
sapmasi 0,67, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal
gelisim gosteren ¢ocuklarin planlama boyutundan aldiklar1 puanlarin (n=60, %64,5),
ortalamasi 1,76, medyani 2,00, standart sapmasi 0,76, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek
degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan
aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 1,88, medyanin 2,00, standart sapmanin
0,74, en diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir. Cizelge 4.7°de
normal gelisim gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin planlama

boyutundaki dl¢iitlere dagilimini gdsteren say1 ve yiizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.7. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarm Planlama Boyutundaki Olgiitlere Dagilimmi Gésteren Sayr ve Yiizde
Degerleri

Normal gelisim gosteren ¢cocuklar Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklar
Yetkin Kismen Heniiz Yetkin Kismen Heniiz
(3 puan) yetkin (2 yetkin (3 puan) yetkin (2 yetkin
puan) degil puan) degil
(1 puan (1 puan)

Sayi. % Sayi1 % Sayi1 % Sayi1 % Say1 %  Say1 %

Planlama 13 216 22 366 25 416 9 27,2 18 545 6 18,1

Cizelge 4.7 incelendiginde planlamada, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %21,6
(n=13)’smin yetkin, %36,6 (n=22)’simin kismen yetkin, %41,6 (n=5)’smin heniiz

yetkin olmadig1 goriilmektedir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin
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15€%27,2 (n=9)’sinin yetkin, %54,5 (n=18)’inin kismen yetkin, %18,1 (n=6)’inin
heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir. Cizelge 4.8’de gruplarin amaca uygunluk

boyutundaki dlgiitlere dagilimindan elde edilen istatistikler verilmistir.

Cizelge 4.8. Gruplarin Amaca Uygunluk Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan Elde
Edilen Istatistikler

En En
Standart diisiik yiiksek
Say1  Yiizde Ortalama Medyan sapma  deger  deger

Engelli 33 35,5 2,51 3,00 0,71 1 3
Gercek Normal 60 64,5 3,00 3,00 0,00 3 3
Yasamla geligim
Iliski Kurma  gosteren

Toplam 93 100 2,82 3,00 0,48 1 3

Engelli 33 35,8 2,69 3,00 0,58 1 3
Karsilastig Normal 59 64,1 2,98 3,00 0,13 2 3
Problemleri  gelisim
Cozme gOsteren

Toplam 92 99,9 1,88 2,00 0,74 1 3

Engelli 33 35,5 2,63 3,00 0,48 2 3
Dikkatini Normal 60 64,5 2,93 3,00 0,31 1 3
Odaklama gelisim

gOsteren

Toplam 93 100 2,82 3,00 0,40 1 3

Engelli 33 35,5 2,03 2,00 0,58 1 3
Amacini Normal 60 64,5 2,61 3,00 0,66 1 3
Aciklama geligim

gOsteren

Toplam 93 100 2,40 3,00 0,69 1 3
Kullandig: Engelli 33 35,5 2,54 3,00 0,66 1 3
Materyalde Normal 60 64,5 2,98 3,00 0,12 2 3
Diizenlemeye gelisim
Gitme gosteren

Toplam 93 100 2,82 3,00 0,45 1 3

Cizelge 4.8’de gruplarin amaca uygunluk boyutundaki olgiitlere dagilimindan elde
edilen istatistikler incelendiginde, hafif zihin engelli ¢ocuklarin gergek asamla iliski
kurma olgiitiinden aldiklar1 puanlarin (n=33, %35,5), ortalamasi 2,51, medyan1 3,00,
standart sapmas1 0,71, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir.
Normal gelisim gosteren gocuklarin gercek yasamla iligski kurma boyutundan aldiklar
puanlarin (n=60, %64,5), ortalamas1 3,00, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,00, en
diisiik degeri 3 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu
olusturan tiim cocuklarin alt boyuttan aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin
2,82, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,48, en diisiik degerin 1 ve en yliksek degerin

3 oldugu goriilmektedir.
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Karsilagtigi problemleri ¢dzme oOlgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklari
puanlarin (n=33, %35,5), ortalamas1 2,69, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,58, en
diisiik degeri 1 ve en yliksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren
cocuklarin Karsilastigi problemleri ¢ézme Olgiitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60,
%64,5), ortalamasi 2,98, medyani 3,00, standart sapmasi 0,13, en diisiik degeri 2 ve en
yuksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt
boyuttan aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,88, medyanin 3,00, standart

sapmanin 0,38, en diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Dikkatini odaklama olgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklari puanlarin
(n=33, %35,5), ortalamasi 2,63, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,48, en diisiik degeri
2 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
dikkatini odaklama 6l¢iitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60, %64,5), ortalamas1 2,93,
medyan1 3,00, standart sapmasi 0,31, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak
hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim g¢ocuklarin alt boyuttan aldiklari
puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,82, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,40, en

diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Amacini agiklama 6lgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklar1 puanlarin (n=33,
35,5), ortalamas1 2,03, medyani 2,00, standart sapmasi 0,58, en diisiik degeri 1 ve en
yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin amacini
aciklama oOl¢iitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60, 35,5), ortalamasi 2,61, medyani 3,00,
standart sapmasi 0,66, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir.
Calisma grubunu olusturan tiim c¢ocuklarin alt boyuttan aldiklar1 puanlar
incelendiginde, ortalamanin 2,40, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,69, en diisiik

degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Kullandig1 materyalde diizenlemeye gitme olgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin
aldiklar1 puanlarin (n=33, %35,5), ortalamas1 2,54, medyan1 3,00, standart sapmasi
0,66, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin kullandigi materyalde diizenlemeye gitme oOlgiitiinden aldiklari
puanlarin (n=60, %64,5), ortalamasi 2,98, medyan1 3,00, standart sapmas1 0,12, en

diisiik degeri 2 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu
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olusturan tiim cocuklarin alt boyuttan aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin
2,82, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,45, en diisiik degerin 1 ve en yliksek degerin
3 oldugu goriilmektedir. Normal gelisim gosteren c¢ocuklarin amaca uygunluk
boyutundaki puanlarinin ortalamasimin, hafif zihin engelli ¢ocuklarin puan
ortalamalarindan daha yiiksek oldugu gozlenmistir. Cizelge 4.9°da normal gelisim
gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan c¢ocuklarin amaca uygunluk

boyutundaki dl¢iitlere dagilimini gosteren say1 ve ylizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.9. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarm Amaca Uygunluk Boyutundaki Olgiitlere Dagilimmi Gosteren Say1 ve
Yiizde Degerleri

Normal Gelisim Gosteren Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklar Cocuklar
. Kismen Heni_iz . Heni_iz
Yetkin ) yetkin Yetkin Kismen yetkin
yetkin o . o
(3 puan) 2 puan) degil (3 puan) yetkin degil
(1 puan) (2 puan) (1 puan)
Sayi % Sayi1 % Sayi1 % Sayi1 % Sayi %  Sayi1 %
Gergek
Yasamla 60 100 - - - - 21 63,6 8 24,2 4 12,1
Iliski Kurma
Karsilastigl 59 983 1 16 . . 25 757 6 181 2 60
Problemleri
Cozme
Dikkatini 57 95 2 3,3 1 16 21 63,6 12 36,3 - -
Odaklama
Amacini 42 70 12 20 6 10 6 18,1 22 66,6 5 15,1
Aciklama
Kullandig1 59 98,3 1 1,6 - - 21 63,6 9 27,2 3 9,0
Materyalde
Diizenlemeye
Gitme

Cizelge 4.9 incelendiginde gercek yasamla iliski kurma Olgiitiinde normal gelisim
gosteren c¢ocuklarin %100 (n=60)’1 yetkin, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin %63,6 (n=21)’smin yetkin, %24.,2 (n=8)’sinin kismen yetkin, %12,1

(n=4)’sinin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Karsilastig1 problemleri ¢ozme Olgiitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %98,3

(n=59)’1i yetkin, %1,6 (n=1)’smin kismen yetkin, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
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cocuklarin %75,7 (n=25)’sinin yetkin, %18,1 (n=6)’1 kismen yetkin, %6,0 (n=2)’1nin

heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Dikkatini odaklama Ol¢iitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %95(n=57)’inin
yetkin, %3,3 (n=2)’liniin kismen yetkin, %1,6 (n=1)’sinin heniiz yetkin olmadig1, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %63,6 (n=21)’smin yetkin, %36,3 (n=12)’iiniin

kismen yetkin oldugu goriilmektedir.

Amacinmi agiklama 6l¢iitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %70 (n=42)’inin
yetkin, %20 (n=12)’sinin kismen yetkin, %10 (n=6)’unun heniiz yetkin olmadig1, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %18,1 (n=6)’inin yetkin, %66,6 (n=22)’sinin

kismen yetkin, %15,1 (n=5)’inin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Kullandig1 materyalde diizenlemeye gitme Olgiitinde normal gelisim gdsteren
cocuklarin %98,3 (n=59)’iiniin yetkin, %1,6 (n=1)’simnin kismen yetkin oldugu, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %63,6 (n=21)’sinin yetkin, %27,2 (n=9)’sinin
kismen yetkin, %9,0 (n=3)’1nin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir. Normal gelisim
gosteren cocuklarin, belirledikleri amaca ulasmada hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ¢ocuklardan daha basarili oldugu g6zlenmistir.

Cizelge 4.10°da gruplarin yaraticilik boyutundaki 6lgiitlere dagilimindan elde edilen

istatistikler verilmistir.

Cizelge 4.10. Gruplarmn Yaraticilik Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan Elde Edilen
[statistikler

En En
Standart diisiik yiiksek
Say1 Yiizde Ortalama Medyan sapma  deger  deger

Engelli 33 35,5 2,45 3,00 0,75 1 3
Normal

Ozgiinliik Gelisim 60 64,5 2,81 3,00 0,39 2 3
gosteren
Toplam 93 100 2,68 3,00 0,57 1 3
Engelli 33 35,5 2,30 2,00 0,72 1 3
Normal

Detay Geligsim 60 64,5 2,78 3,00 0,41 2 3
gosteren
Toplam 93 100 2,61 3,00 0,59 1 3
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Cizelge 4.10. (devam ediyor)

Sembolik
Anlamlar Engelli 33 35,5 2,15 3,00 1,00 1 3
Yiikleme Normal
Geligim 60 64,5 2,90 3,00 0,43 1 3
gosteren
Toplam 93 100 2,63 3,00 0,77 1 3
Engelli 33 35,5 1,66 2,00 0,59 1 3
Gelistirme Normal
Geligim 60 64,5 2,35 2,00 0,70 1 3
gosteren
Toplam 93 100 2,10 2,00 0,74 1 3

Cizelge 4.10°da gruplarin yaraticilik boyutundaki dl¢iitlere dagilimindan elde edilen
istatistikler incelendiginde, Ozgiinliik Ol¢iitiinden hafif zihin engelli g¢ocuklarin
aldiklar1 puanlarin (n=33, %35,5), ortalamas1 2,45, medyani1 3,00, standart sapmasi
0,75, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin 6zgiinliik Olgiitiinden aldiklart puanlarin  (n=60, %64,5),
ortalamasi 2,81, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,39, en diisiik degeri 2 ve en yiiksek
degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan
aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,68, medyanin 3,00, standart sapmanin

0,57, en diisiik degerin 1 ve en yliksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Detay 6l¢iitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklar1 puanlarin (n=33, %35,5),
ortalamasi 2,30, medyani 2,00, standart sapmasi 0,72, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek
degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin detay 6l¢iitiinden
aldiklar1 puanlarin (n=60, %64,5), ortalamasi 2,78 oldugu, medyan1 3,00, standart
sapmast 0,41, en diisiik degeri 2 ve en yliksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Caligma
grubunu olusturan tim cocuklarin alt boyuttan aldiklari puanlar incelendiginde,
ortalamanin 2,61, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,59, en diigiik degerin 1 ve en

yuksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Sembolik anlamlar yiikleme Olgiitinden hafif zihin engelli cocuklarn aldiklan
puanlarin (n=33, %35,5), ortalamasi 2,15, medyan1 3,00, standart sapmas1 1,00, en
diisiik degeri 1 ve en yliksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren
cocuklarin sembolik anlamlar yiikkleme olgiitiinden aldiklari puanlarin (n=60, %64,5),

ortalamasi 2,90, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,43, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek
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degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan
aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,63, medyanin 3,00, standart sapmanin

0,77, en diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Gelistirme 6l¢iitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklari puanlarin (n=33, %35,5),
ortalamasi 1,66, medyan1 2,00, standart sapmasi 0,59, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek
degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren c¢ocuklarin gelistirme
oOl¢iitiinden aldiklari puanlarin (n=60, %64,5), ortalamasi 2,35, medyan1 2,00, standart
sapmasi 0,70, en diislik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Caligsma
grubunu olusturan tiim c¢ocuklarin alt boyuttan aldiklar1 puanlar incelendiginde,
ortalamanin 2,10, medyanin 2,00, standart sapmanin 0,74, en diisiik degerin 1 ve en
yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin,
yaraticilik becerilerini ortaya koymada hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklardan daha basarili oldugu gozlenmistir. Cizelge 4.11°de normal gelisim
gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin yaraticilik boyutundaki

Olciitlere dagilimini gdsteren say1 ve yilizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.11. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarin Yaraticilik Boyutundaki Olgiitlere Dagilimini Gésteren Say1 ve Yiizde
Degerleri

Normal Gelisim Gosteren Cocuklar Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan

Cocuklar

. Kismen Heni_iz . Kismen Heni_iz

Yetkin . yetkin Yetkin ) yetkin

yetkin <. yetkin o

(3 puan) 2 puan) degil (3 puan) 2 puan) degil

(1 puan) (1 puan)

Sayi % Sayi1 % Say1 % Sayi1 % Sayi1 %  Say1 %

Ozgiinlik 49 816 11 183 - - 20 606 8 242 5 151

Detay 47 783 13 216 - - 15 454 13 393 5 15,1

Sembolik 57 95 - - 3 5 19 575 - - 14 424
Anlamlar
Yiikleme

Gelistirme 29 483 23 383 8 13,3 2 6,0 18 545 13 393

Cizelge 4.11 incelendiginde 6zgiinliik ol¢iitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin

%81,6 (n=49)’smin yetkin, %18,3 (n=11)’liniin kismen yetkin oldugu, hafif diizey
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zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin %60,6 (n=20)’sinin yetkin, %24,2 (n=8)’sinin

kismen yetkin, %15,1 (n=5)’inin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Detay olgiitiinde normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin %78,3 (n=47)’liniin yetkin,
%21,6 (n=13)’sinin kismen yetkin oldugu, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin %45,4 (n=15)linlin yetkin, %39,3 (n=13)’liniin kismen yetkin, %15,1

(n=5)’1inin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Sembolik anlamlar yiikkleme Olgiitiinde normal gelisim gosteren cocuklarin %95
(n=57)’inin yetkin, %5 (n=3)’inin heniiz yetkin olmadigi, hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin %57,5 (n=19)’inin yetkin, %42,4 (n=14)’linlin heniiz

yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Gelistirme Ol¢iitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %48,3 (n=29)’iiniin yetkin,
%38,3 (n=23)’liniin kismen yetkin, n%13,3 (n=8)’liniin heniiz yetkin olmadigi, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %6,0 (n=2)’min yetkin, %54,5 (n=18)’inin kismen
yetkin, %39,3 (n=13)’liniin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir. Normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin, yaraticilik boyutunda aldiklar1 puanlarin hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan g¢ocuklardan daha yiiksek oldugu gozlenmistir. Cizelge 4.12°de
gruplarin diizen boyutundaki Ol¢iitlere dagilimindan elde edilen istatistikler

verilmistir.

Cizelge 4.12. Gruplarin Diizen Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan Elde Edilen
[statistikler

En En
Standart diisiik yiiksek
Say1 Yiizde Ortalama Medyan sapma  deger deger

Engelli 33 35,5 2,54 3,00 0,61 1 3
Materyallerin ~ Normal
Ozelliklerini  Gelisim 60 64,5 2,98 3,00 0,12 2 3
Dikkate gbsteren
Alma Toplam 93 100 2,82 3,00 0,43 1 3
Engelli 33 35,5 2,75 3,00 0,56 1 3
Diizenli ve Normal
Sirah Yap: Gelisim 60 64,5 2,95 3,00 0,21 2 3
Kurma gdsteren
Toplam 93 100 2,88 3,00 0,38 1 3
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Cizelge 4.12 (devam ediyor)

Engelli 33 35,5 2,30 2,00 0,76 1 3
Yapilan Normal
Diizenleme Geligsim 60 64,5 2,98 3,00 0,12 2 3
gosteren
Toplam 93 100 2,74 3,00 0,56 1 3

Cizelge 4.12°de gruplarin diizen boyutundaki oOlgiitlere dagilimindan elde edilen
istatistikler incelendiginde, materyallerin 6zelliklerini dikkate alma Ol¢iitiinden hafif
zihin engelli ¢ocuklarin aldiklari puanlarin (n=33, %35,59), ortalamas1 2,54, medyan1
3,00, standart sapmasi 0,61, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak
hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren ¢gocuklarin materyallerin 6zelliklerini dikkate
alma Ol¢iitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60, 64,5), ortalamas: 2,98, medyan1 3,00,
standart sapmasi 0,12, en diisiik degeri 2 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmuistir.
Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan aldiklar1 puanlar
incelendiginde, ortalamanin 2,82, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,43, en diisiik

degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Diizenli ve sirali yap1 kurma oOl¢iitinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklar
puanlarin (n=33, %35,5), ortalamasi1 2,75, medyan1 3,00, standart sapmas1 0,56, en
diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmigtir. Normal gelisim gosteren
cocuklarin diizenli ve sirali yap1 kurma 6lgiitiinden aldiklari puanlarin (n=60, %64,5),
ortalamasi 2,95, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,21, en diisiik degeri 2 ve en yiiksek
degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan
aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,88, medyanin 3,00, standart sapmanin

0,38, en diisiik degerin 1 ve en yliksek degerin 3 oldugu goriillmektedir.

Yapilart diizenleme Olgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklar1 puanlarin
(n=33, %35,5), ortalamasi 2,30, medyan1 2,00, standart sapmasi 0,76, en diisiik degeri
1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren cocuklarin
yapilar1 diizenleme olgiitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60, %64,5), ortalamasi 2,98,
medyani 3,00, standart sapmasi 0,12, en diisiik degeri 2 ve en yiiksek degeri 3 olarak
hesaplanmistir. Caligma grubunu olusturan tiim g¢ocuklarin alt boyuttan aldiklari
puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,74, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,56, en

diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir. Normal gelisim
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gosteren cocuklarin, diizen becerilerinde hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklardan daha basarili oldugu gozlenmistir. Cizelge 4.13’te normal gelisim
gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan c¢ocuklarin diizen boyutundaki
oOlgiitlere dagilimini gosteren say1 ve yilizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.13. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarin Diizen Boyutundaki Olgiitlere Dagilimimi Gosteren Say1 ve Yiizde
Degerleri

Normal Gelisim Gosteren Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklar Cocuklar
. Kismen Heni_iz . Kismen Heni_iz
Yetkin ) yetkin Yetkin - yetkin
yetkin <. yetkin o
(3 puan) 2 puan) degil (3 puan) 2 puan) degil
(1 puan) (1 puan)
Sayi % Sayi % Say1 % Sayi % Sayi1 %  Sayi %
Materyallerin 59 98,3 1 16 - - 20 606 11 333 2 6,0
Ozelliklerini
Dikkate
Alma
Diizenli ve 57 95 3 5 - - 27 818 4 12,1 2 6,0
Sirali Yap1
Kurma
Yapilari 59 98,3 1 16 - - 16 484 11 333 6 18,1
Diizenleme

Cizelge 4.13’te materyallerin 6zelliklerini dikkate alma Ol¢iitiinde normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin %98,3 (n=59)’linlin yetkin, %1,6 (n=1)’sinin kismen yetkin
oldugu, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin %60,6 (n=20)’sinin yetkin,
%33,3 (n=11)’linlin kismen yetkin, %6,0 (n=2)’min heniiz yetkin olmadig

goriilmektedir.

Diizenli ve sirali yap1 kurma olgiitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %95
(n=57)’inin yetkin, %5 (n=3)’inin kismen yetkin oldugu, hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin %81,8 (n=27)’inin yetkin, %12 (n=4)’inin kismen yetkin,

%6,0 (n=2)’1n1n heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.

Yapilar1 diizenleme 6l¢iitiinde normal gelisim gosteren cocuklarin %98,3 (n=59)’iiniin
yetkin, %1,6 (n=1)’smin kismen yetkin oldugu, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin %48,4 (n=16)liniin yetkin, %33,3 (n=11)lniin kismen yetkin, %18,1
(n=6)’inin heniiz yetkin olmadig1 goriilmektedir.
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Cizelge 4.14’de gruplarin diizen boyutundaki olgiitlere dagilimindan elde edilen

istatistikler verilmistir.

Cizelge 4.14. Gruplarin Diisiincede Esneklik Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan
Elde Edilen Istatistikler

En En
Standart diisiik yiiksek
Say1  Yiizde Ortalama Medyan sapma deger deger

Engelli 32 34,7 2,15 2,00 0,57 1 3
Esnek Normal
Diisiinme Gelisim 60 65,2 2,90 3,00 0,30 2 3
gosteren
Toplam 92 99,9 2,64 3,00 0,54 1 3
Tasarim Engelli 33 35,5 1,15 1,00 0,82 1 3
ve Normal
Detaylarla Gelisim 60 64,5 2,48 3,00 0,67 1 3
Hgili gosteren
Diisiinme Toplam 93 100 2,18 2,00 0,83 1 3

Cizelge 4.14’te gruplarin diisiincede esneklik boyutundaki dlgiitlere dagilimindan elde
edilen istatistikler inceendiginde, esnek diisiinme Olgiitinden hafif zihin engelli
¢ocuklarin aldiklar1 puanlarin (n=33, %34,7, ortalamas1 2,15, medyan1 2,00, standart
sapmasi 0,57, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal
gelisim gosteren ¢ocuklarin esnek diisiinme oOlgiitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60,
%65,2), ortalamas1 2,90, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,30, en diisiik degeri 2 ve en
yiiksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt
boyuttan aldiklari1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,64, medyanin 3,00, standart

sapmanin 0,54, en diisiik degerin 1 ve en yliksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Tasarim ve detayarla ilgili diisiinme 6l¢iitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin aldiklart
puanlarin (n=33, %35,5), ortalamasi 1,15, medyan1 1,00, standart sapmasi1 0,82, en
diisiik degeri 1 ve en yliksek degeri 3 olrak hesaplanmistir. Normal gelisim gosteren
cocuklarin tasarim ve detayarla ilgili diisiinme 6lgiitiinden aldiklar1 puanlarin (n=60,
%64,5), ortalamasi 2,48, medyani 3,00, standart sapmasi 0,67, en diisiik degeri 1 ve en
yuksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt
boyuttan aldiklar1 puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,18, medyanin 2,00, standart
sapmanin 0,83, en diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir.

Normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin, oyun kurarken hafif diizey zihinsel yetersizligi
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olan ¢ocuklardan daha esnek diisiinebildikleri gozlenmistir. Cizelge 4.15’te normal
gelisim gosteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan cocuklarin diisiincede
esneklik boyutundaki dlgiitlere dagilimini gosteren say1 ve ylizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.15. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarin Diisiincede Esneklik Boyutundaki Olgiitlere Dagilimin1 Gdsteren Say1 ve
Yiizde Degerleri

Normal Gelisim Gosteren Cocuklar Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan

Cocuklar

Kismen Heniiz Kismen Heniiz

Yetkin 1sm yetkin Yetkin 1sm yetkin

yetkin o yetkin o

(3 puan) 2 puan) degil (3 puan) 2 puan) degil
P (1 puan) P (1 puan)
Sayi % Sayi % Sayi1 % Say1 % Sayi %  Sayi %
Esnek 54 9 6 10 - - 8 242 22 666 3 9,0

Diigsiinme

Tasarimm ve 35 583 19 316 6 10 7 21,2 7 21,2 19 575
Detaylarla

Tgili

Diisiinme

Cizelge 4.15 incelendiginde esnek diisiinme Olgiitlinde normal gelisim gosteren
cocuklarin %90 (n=54)’1min yetkin, %10 (n=6)’unun kismen yetkin oldugu, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %24,2 (n=8)’sinin yetkin, %66,6 (n=22)’sinin

kismen yetkin, %9,0 (n=3)’1nin heniiz yetkin olmadig1 goériilmektedir.

Tasarim ve detaylarla ilgili diisiinme Olgiitlinde normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin
%5,3 (n=35)’liniin yetkin, %31,6 (n=19)’simin kismen yetkin, %10 (n=6)"unun heniiz
yetkin olmadig, hafif diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %21,2 (n=7)’sinin yetkin,
%21,2 (n=7)’sinin kismen yetkin, %57,5 (n=19)’inin heniiz yetkin olmadig:
goriilmektedir. Normal gelisim gdsteren c¢ocuklarin, oyun kurarken hafif diizey
zihinsel yetersizligi olan cocuklardan daha esnek diisiinmede daha yiiksek puan

aldiklar1 gézlenmistir.

Cizelge 4.16°da gruplarin diisiincede esneklik boyutundaki 6lgiitlere dagilimindan elde

edilen istatistikler verilmistir.
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Cizelge 4.16. Gruplarin Agiklama Boyutundaki Olgiitlere Dagilimindan Elde Edilen
Istatistikler

En En
Standart diisiik  yiiksek
Say1  Yiizde Ortalama Medyan sapma deger  deger
Engelli 33 35,5 2,09 2,00 0,63 1 3
]
E Normal 60 645 2,67 3,00 0,57 1 3
= gelisim
< gOsteren
Toplam 93 100 2,46 3,00 0,65 1 3

Cizelge 4.16°da gruplarin agiklama boyutundaki Olgiitlere dagilimindan elde edilen
istatistikler incelendiginde, agiklama Olgiitiinden hafif zihin engelli ¢ocuklarin
aldiklar1 puanlar (n=33 %35,5), ortalamasi 2,09, medyan1 2,00, standart sapmasi 0,63,
en diisiik degeri 1 ve en yliksek degeri 3 olarak hesaplanmistir. Normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin agiklama 6lgiitiinden aldiklari puanlarin (n=60, %64,5), ortalamasi
2,67, medyan1 3,00, standart sapmasi 0,57, en diisiik degeri 1 ve en yiiksek degeri 3
olarak hesaplanmistir. Calisma grubunu olusturan tiim ¢ocuklarin alt boyuttan aldiklari
puanlar incelendiginde, ortalamanin 2,46, medyanin 3,00, standart sapmanin 0,65, en
diisiik degerin 1 ve en yiiksek degerin 3 oldugu goriilmektedir. Normal gelisim
gosteren ¢cocuklarin, ortaya koyduklari irtinii agiklama 6l¢titiinden hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢gocuklardan daha yiiksek puan aldiklar1 gozlenmistir. Cizelge 4.17°de
normal gelisim gdsteren ve hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin diisiincede

esneklik boyutundaki dl¢titlere dagilimini gosteren say1 ve ylizde degerleri verilmistir.

Cizelge 4.17. Normal Gelisim Gosteren ve Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan
Cocuklarin Agiklama Boyutundaki Olgiitlere Dagilimin1 Gésteren Say1 ve Yiizde
Degerleri

Normal Gelisim Gosteren Cocuklar Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan

Cocuklar
. Kismen Henl_lz . Kismen Hem_lz
Yetkin . yetkin Yetkin . yetkin
yetkin .. yetkin o
(3 puan) 2 puan) degil (3 puan) 2 puan) degil
(1 puan) (1 puan)

Sayi % Say1 % Sayi1 % Sayi % Say1 % Say1 %
Aciklama 43 71,6 13 21,6 4 6,6 8 242 20 60,6 5 15,1

Cizelge 4.17 incelendiginde agiklama oOl¢iitiinde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
%71,6 (n=43)’smin yetkin, %21,6 (n=13)’sinin kismen yetkin, %6,6 (n=4)’sinin heniiz
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yetkin olmadigi, hafif diizey zihinsel yetersizligi olanlarin %24,2 (n=8)’sinin yetkin,
%60,6 (n=20)’smin kismen yetkin, %15,1 (n=5)’inin heniiz yetkin olmadig
goriilmektedir. Normal gelisim gosteren c¢ocuklar olusturduklart iirline yonelik
aciklama yapmada hafif diizey zihinsel yetersizligi olan cocuklardan daha yiiksek puan
aldig1 gortilmektedir. Cizelge 4.18’de hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin

ve normal gelisim gosteren ¢ocuklar1 U Testi sonuglari verilmistir.

Cizelge 4.18. Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklarin ve Normal Gelisim
Gosteren Cocuklarin U Testi Sonuglari

Grup N Sira Ortalamast U P
Hafif Diizey

Zihinsel

Yetersizligi 33 26,82

Olan

Cocuklar 1.656,000 .000

Normal

Gelisim 60 58,10
Gosteren

Cocuklar

Sonuglara bakildiginda hafif diizey zihinsel yetersizligi olan (sira ortalamasi 26,82) ve
normal gelisim gosteren ¢ocuklarin (sira ortalamasi 58,10) oyun becerileri puanlari

arasinda manidar diizeyde fark oldugu bulunmustur, U=1.656, p<.05.
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BOLUM 5

TARTISMA

Bu arastirmada normal gelisim gosteren ¢ocuklarin ve hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan cocuklarin oyun becerilerini degerlendirmek amaciyla bir dereceli puanlama
anahtar1 gelistirilmistir. Oyun becerileri ¢ok kapsamli oldugundan tek bir oyun tiirii
tizerine odaklanilmis, yap1 insa oyunu lizerinde uygulamalar yapilmaya karar
verilmigtir. Uygulamalarda standart bir degerlendirmeyi saglamak amaciyla ahsap
bloklardan yararlanilmistir. Uygulama sonunda ¢ocuklarin dereceli puanlama
anahtarindan aldiklar1 puanlar, verdikleri cevaplar ve cevaplarin dagilimlar
incelenmisir. Bu arastirmadan elde edilen bulgular, ulasilabilen ilgili alan yazin ile
kargilastirilarak  tartisilmig  ve sonuglar dogrultusunda Oneriler getirilmistir.
Arastirmanin genelinde ¢ocuklarin “planlama”, “diistincede esneklik”, “yaraticilik” ve
“aciklama” becerilerini ger¢eklestirmede zorlandiklari, “diizen” ve “amaca uygunluk”

becerilerinde daha basarili olduklar1 gdzlenmistir.

Arastirmada normal gelisim gosteren ¢ocuklarin yapi1 inga oyununda 17 ¢esit lirlin tiirii
olusturduklari, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin ise yap1 inga oyununda
9 ¢esit Uiriin tiirli olusturduklart gézlenmistir. Normal gelisim gosteren cocuklarin oyun
sirasinda olusturduklari iiriin tiirdi daha ¢esitli iken; hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan cocuklarin oyun sirasinda olusturduklar: iirlin tiirii daha siirhidir. Pellegrini
(2001) yaptig1 bir calismada oyun becerilerini degerlendirmenin, yetiskinler tarafindan
igerigin belirlendigi ve cocuklarin ortaya koydugu iiriinlerle ve akranlariyla olan
iletisim becerileriyle iligkili oldugunu 6ne siirmiistiir. Bu agidan bakildiginda, oyun
tiirlinlin arastirmacilar tarafindan belirlenmis olmasi ve materyallerin standart olmasi

cocuklarin ortaya ¢ikardigi iirtinlerdeki gesitliligi azaltmis olabilir.

Normal gelisim gosteren c¢ocuklarin yarisindan fazlasinin bir dakikadan az

diisiindiikleri, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin diisiinmeye daha uzun
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zaman ayirdiklar1 gozlenmistir. Westwood (2007) bir ¢alismasinda hafif diizey
zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gdsteren ¢ocuklar
karsilastirmistir. Bu calismaya gore hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin
hizli sekilde diisiinme, kolay hatirlama, muhakeme becerileri ve yeniliklere kisa siirede
uyum saglama agisindan sorunlar yasadiklari, diistinme, bilgiyi yorumlama, neden-
sonug iliskisi arama ve problem ¢6zme becerilerinde giicliik yasadiklar1 belirtilmistir.
Bu karsilastirmadan elde edilen sonuglar, bu c¢alismadaki hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan g¢ocuklarin diisiinme siirelerinin normal c¢ocuklardan kisa olmasi

bulgusunu destekler niteliktedir.

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin tamaminin amacgladigi tirlinii tamamladigi, hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan c¢ocuklarin %12’sinin amacladigr {riini
tamamlayamadig1 gozlenmistir. Pestalozzi, oyunun belli bir amaca yonelik ve topluma
yararli olacak sekilde etkinlikler icermesi gerekliligini savunur. (Akandere, 2003).
Montessori hayali oyunlara pek fazla 6nem vermeyerek, oyunun bir amaca yonelik
olmasi gerektigini savunmustur (Seving,2004). Aksi bir goriis olarak Lazarus’a gore
oyun, kendi basina olusan, belli bir ama¢ giidmeyen, eglenceli bir etkinliktir (Aral,
Giirsoy, Koksal, 2001). Pestalozzi ve Montessori’nin goriisii bu ¢alismada yer alan

amaca uygunluk olgiitiiyle ilgili elde edilen bulgular1 destekler niteliktedir.

Ddérdiincii bulgumuzda normal gelisim gosteren ¢ocuklarla hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin oyun siiresince dikkatinin dagilmasi, amagtan uzaklagmasi
ya da uzaklagsmamasi durumlart incelenmis, normal gelisim gosteren cocuklarin
%3 linlin dikkatinin dagilarak amagtan uzaklastig belirlenmistir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarda ise dikkatin dagilmasi ve amagtan uzaklagilmasi %611k
bir grubu olusturmaktadir. Bu durum hafif diizey zihinsel yetersizligin ortaya ¢ikardigi
bir sonug olabileceginden beklenen bir durumdur. Amaca odaklanma davranisinda
normal gelisim gosteren ¢ocuklarla hafif diizey zihinsel yetersizligi olan gocuklar
arasinda anlamli bir fark olmadig: goriilmektedir. Savas (2013) yaptig bir ¢alismada
zihinsel yetersizlige sahip bireylerin dikkatlerinin daginik ve dikkat siirelerinin kisa
oldugunu, belleklerinin zayif oldugunu ve genelde unutkan olduklarini belirtmistir.
Kurt (2012) bir ¢aligmasinda insan yasamu ile iligkili bir bilginin, yetenek, olgu ve
olaylarin kavranmasinin birinci basamagi ve temel sartinin dikkatin yogunlastirilmasi
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asamast oldugunu belirmistir. Eger birey dikkatini yogunlastirmay1 basarabilirse
ogrenmesi gereken asil konuyu ve o konu ile ilgili diger 6geleri de eksiksiz olarak
Ogrenebilir. Zihinsel yetersizlige sahip bireyler beklenen seviyede dikkatlerini
yogunlastirmada giicliik ¢ekerler (Kurt, 2012: 32). Eripek (2003), bireylerin 6grenme
becerilerinde dikkatin biiylik 6nem tasidigini, zihinsel yetersizligi olan bireylerin
dikkat problemleri yasamasi sebebiyle 6grenmede de problemler yasadigini

belirtmistir.

Besinci bulgumuzda ¢ocugun oyun sirasinda bir problemle karsilastiginda yeni yollar
deneyip denememesi incelenmis, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %90’ mimn oyun
sirasinda bir problemle karsilagtiginda yeni yollar denedigi, %10’unun bir problemle
karsilagtiginda yeni yollar denemedigi gézlenmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ¢ocuklarin %?24,2’sinin oyun sirasinda bir problemle karsilastiinda yeni yollar
denedigi, %9,0’min bir problemle karsilastiginda yeni yollar denemedigi/problemi
gormezden geldigi, %66,6’sinin bir problemle karsilastiginda bilindik yollar1 denedigi
gozlenmistir. Sarica (2019)’nin yaptig1 bir calismaya gore zihinsel yetersizlige sahip
olan bireylerin karsilagilan sorunlarla basa gikabilme yetileri ve dikkatini toplayabilme
becerileri oldukca kisitlidir. Karsilagilan yeni durumlara uyum saglamakta zorlanan bu
bireyler 6grenme isteklerini kaybederler ve bir sorunla karsilastiklarinda ¢oziimii i¢in
bagkalarinin yardimina ihtiya¢ duyarlar. Aykutlu ve Sen (2004) arastirmalarinda,
egitsel oyunlarin g¢ocuklara sinirlandirma koymadan, onlar1 yaratici ve kesfedici
O0grenmeye  yonlendirerek  problem  ¢ozme  yeteneklerini  gelistirdigini
vurgulamiglardir. Ramani (2005) okul 6ncesi donemde olan 4-5 yas grubu normal
gelisim gosteren ¢ocuklarla is birligine dayali oyunlar ve problem ¢6zme becerileri
lizerine yaptigi c¢alismasinda, problem c¢ozme becerilerinin okul Oncesi c¢agda
gelistigini ve yasin 6nemli bir etken oldugunu, oyun ile birlestirilen etkinlerin hem is
birligi davramisina hem de c¢ocuklar arasinda is birligine dayali 6grenmenin

gelismesinde etkili oldugu sonucuna ulagmistir.

Arastirmanin planlama boyutundan elde edilen bulgularda, planlama becerilerine
yonelik puan dagilimlarina baktigimizda 6zellikle hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin ortalamasinin normal gelisim gosteren ¢ocuklardan yiiksek olmasi dikkat

cekici bir bulgudur. Ertugrul (2000) konuyla ilgili olarak oyunun ¢ocuga bir plan
58



dogrultusunda ilerlemeyi Ogrettigini ve c¢ocugun dikkatini toplayarak belli bir
probleme odaklanabilmesine katki sagladigimi vurgulamistir. Arnold (1979), oyunu
bazi 6rnek durumlarin olusmasiyla birlikte, deneyim ve planlama yolu ile gercegi
Ogrenen insanin yeteneklerinin ¢ocukga ortaya ¢ikma sekli olarak ifade etmistir. Hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan bireylerin zeka puani seviyeleri ortalama 50-55 ile 70
arasindadir. Bu bireylerin genellikle normal gelisim gosteren bireylerle arasinda biiyiik
oranda farkliliklar1 bulunmadigindan okula baslayana kadar ve ilkokul caglarinda
basarisiz olana kadar ayirt edilmeleri giigtiir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
bireyler normal gelisen bireylere ¢cok yakin oldugundan ve yetersizlik durumlari ¢ok
hafif oldugundan ¢evre kosullarina uyum saglamakta zorlanmazlar (MEB, 2015:8).
Korkusuz (2019), hafif zihinsel yetersizlige sahip olan ¢ocuklarin bir¢ok bilgi, beceri
ve kavrami normal gelisen akranlariyla benzer yontemleri kullanarak 6grendiklerini
ve zihinsel islevlerdeki yetersizlikleri nedeniyle normal gelisim gosteren ¢ocuklara
gbre 6grenmenin daha yavas ve zor gerceklestigini belirtmistir. Kogyigit (2015), okul
oncesi déonemde olan ¢ocuklarin oyuna iliskin algilarini inceledigi bir ¢aligmasinda,
bir aktivitenin oyun olabilmesi i¢in, etkinligin iginde ¢ocugun oyuncaga ilgi
duymasinin, eglenceli olmasmin ve planlamanin ¢ocuklar tarafindan yapilmasinin
gerekliligi {izerine vurgu yapmustir. Ozenmis (2000) zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin ve normal ¢ocuklarin nesne ile oyun davranislarini karsilastirmali olarak
incelemis, zihinsel yetersizligi olan 12-42 aylik 15 ¢ocuk ve bu ¢ocuklarin annelerinin
katilimiyla gergeklestirilen ¢alismada zaman Orneklemesi kaydi kullanarak gézlem
kayitlar1 olusturulmustur. Kaydedilen verilerin analizi sonucunda zihinsel yetersizligi
olan ve normal gelisen ¢ocuklarin nesne ile oyun davranislar1 arasinda istatistiksel
olarak manidar diizeyde fark bulunmadigi ortaya ¢ikmistir. Yapilan ¢aligmada hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan c¢ocuklarla ilgili elde edilen bulgu alan yazindaki

bulgularla uyumludur.

Arastirmadaki gruplar arasi farka iligkin bulgularin amaca uygunluk boyutundaki
Olciitlere dagilimi incelendiginde normal gelisim gosteren ¢ocuklarin daha yiiksek
puan aldig1 goriilmiis, hafif diizey zihin yetersizligi olan ¢ocuklar1 daha diisiik puan
aldig1 goriilmiistiir. Bir ¢alismada zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin normal gelisen
cocuklara oranla oyun silirecinde nesneleri birlestirme ve olusturma becerilerinde

(6rnegin; bloklar1 insa etme, tencereyi kapagiyla esleme, vida sikistirma) daha geride
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olduklart gozlemlenmis ve bu ¢ocuklarin daha ¢ok oyuncaklara dokunarak onlarla

amagcsiz olarak gelisi giizel oynadiklar1 gériilmiistiir. (Seving, 2004).

MEB (2007), MEB Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Giiclendirilemesi
Projesi’'nde hafif zihinsel yetersizligi olan cocuklarin yetiskinlerin olusturdugu
yapilandirilmis oyun ortamlarma ihtiyag duyduklari belirtmistir. Oyunlarinda
nesneleri birlestirme ve olusturma becerilerinde daha geride olduklar1 ve amacina
uygun olmayan sekilde oyuncaklarla oynadiklarini vurgulamistir. Dikkat siireleri

siirlt oldugundan, bir oyuna odaklanmakta giicliik cekmektedirler.

Bir bagka bulgu olarak, normal gelisim gosteren cocuklarla hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin oyun siiresince yaraticiliklarini ortaya koyma durumlari
incelenmis, normal gelisim gosteren cocuklarin biiyiik bir kisminin yaraticilik
becerilerini ortaya koymada daha basarili olduklar1 belirlenmistir. Kadim (2012),
arastirmasinda, farkli sekil, renk ve boyuttaki bloklarin, bebeklerin, makaralarin,
kumaslarin, bos kutularin g¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirmeSinin yaninda, hayal
giiclinliniin gelisimini de destekleyebilecek oyuncaklar oldugunu belirtmistir. Getzels
ve Jackson (1962) yaraticilik ve zekanin dogru orantili oldugunu belirtmis ve zeka
seviyesi ylikseldikce kisilerin yaraticilik becerisi ile ilgili etkinliklerde daha basarili
olduklarini vurgulamiglardir (Can Yasar, 2009). Craft (2003) yaptig1 bir ¢calismada
yaraticiligin; yasam siliresince devam eden bir yetenek oldugunu ag¢iklamis ve kendini
ifade edebilme, zeka ve hayal giiciinii kullanabilme kapasitesi olarak agiklamistir.
Karatas ve Ozcan (2010) yaraticihig1, sadece yeni ve 6zgiin bir iiriin ortaya koymak
degil, elde olan bilgilerden yeni sentezler yapmak, problemlere farkli ¢6ziim yollar
bulmak, karsilagilan yeni durumlara uyum saglamak ve nesnelerin fonksiyonlarini
alisilmis olanin disinda diisiinmek olarak nitelendirmistir. Dogan (2007) yaraticiligin
zihinsel ve performansa dayanan aktiviteleri ¢agristirdigini, yaratici diigiinmenin de
siklikla zihinsel etkinlikleri icerdigini belirtmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan cocuklarin da zeka diizeyi normal gelisen bireylerden daha diisiik oldugundan

alan yazinda verilen bilgiler bu arastirmadan elde edilen bulgular1 desteklemektedir.

Arastirmadaki diizen boyutuna iliskin bulgularda, normal gelisim gosteren ¢ocuklarla

hafif diizey =zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin oyun siirecinde materyalleri
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kullanirken materyallerin 6zelliklerini (renk, sekil, boyut, biiyiikliik vb.) dikkate alma,
siray1 ve diizeni bozan durumu fark etme, yapilar arasinda uygun bosluklar birakma
becerileri incelenmis, normal gelisim gdsteren ¢cocuklarin neredeyse tamaminin diizen
becerilerine yonelik boyutlar1 gerceklestirdikleri belirlenmistir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarin ise biiyiikk bir kisminin diizene yonelik becerileri
gerceklestirdigi goriilmiistiir. Konuyla ilgili olarak Ciirebal ve Cetin Ozben (2012)
calismasinda, ¢ocuklarin oyun yoluyla renk, sekil, biliyiikliik, boyut ve agirlik gibi
bir¢ok kavrami 6grendiklerini belirtmis, ayn1 zamanda diizenleme, siralama, analiz,
sentez ve eslestirme gibi zihinsel islemleri de oyun igerisinde gerceklestirdiklerini
vurgulamistir. Bagka bir ¢alismada, ¢cocuklarin diizenleme, karar verme, siralama, is
birligi yapma, paylasma ve yardimlagsma gibi pek ¢cok kavram ve kurali oyun sirasinda
ogrenerek icsellestirdikleri vurgulanmistir (Ayan ve Memis, 2012; Coban ve Nacar,
2006). Alan yazinda bahsedilen zihinsel islemlere yonelik bu becerilerin gelisimi hafif
diizey zihinsel yetersizligi olan ¢cocuklarda normal gelisen cocuklardan daha yavas ve
giic gerceklesmektedir. Montessori (1982) oyunu “cocugun isi” olarak gérmiistiir ve
cocukta diizen istegi doyuma ulastirilirsa ¢gocukta mutluluk duygusunun olusacagini
belirtmistir. Montessori’ye gore diizen, nesnelerin her birinin ¢evre ig¢indeki yerini
belirleme ve nerde olmasi gerektigini belirlemektir. Baska bir anlatimiyla diizen,
cocugun cevreyi kendine uydurmasi ve boylelikle ona ait tiim ayrintilara egemen
olmak demektir. S6zii edilen bu durum g¢ocuga mutluluk ve huzur saglamaktadir.
Montessori’ye gore, cocuklar oyunlarinda ortaya ¢ikarlar ve ona gore cocuk
oyunlariin en onemli noktasinin nesnelerin yerli yerinde olmasinin hissettirdigi
mutluluk ve seving duygulart oldugudur. Comenius’un goriisiine gére oyun gocugun
gelisimi i¢in 6nemli bir 6grenme aracidir ve ¢ocugun disiplin ve diizen kazaniminda

oyunun onemi biiytktiir (Seving, 2004).

Arastirmada normal gelisim gdsteren ¢ocuklarla hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin oyun siiresince karsisina ¢ikan sorunlar1 ¢ozmede esnek diisiinebilme,
tasarladig1 iiriinde unuttugu detaylar olup olmadigi, tasarimin gergcege uygun olup
olmadig1 ve olusturdugu iirline yapmay1 planladigi eklentiler hakkinda bilgi verebilme
becerileri incelenmis, normal gelisim gosteren gocuklarin ¢gogunlugunun diisiincede
esneklige yer verdikleri belirlenmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan

cocuklarin ise ¢ogunlugunun diisincede esneklige yer vermeden karsisina c¢ikan
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sorunlart daha ¢ok bilindik yollarla ¢6zdiigii ya da bir sorun gordiiyse de bunu

degistirme ¢abasina girmeden oyun siirecini ger¢eklestirdigi belirlenmistir.

Arastirmada soruldugunda iirlinle ilgili agiklama yapma durumlarina yonelik gruplar
arasi farka iligkin puan dagilimlari incelendiginde, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
daha yiiksek puan aldiklar1 goriilmiis ve puanlarinin hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan c¢ocuklarin aldig1 puanlara yakin oldugu belirlenmistir. Temel (2007)
calismasinda, zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin konusma becerisini 6grenirken,
normal gelisen ¢ocuklarin yasadigi siirecin aynisini yasadiklarii belirtmistir. Ancak
bu ¢ocuklarin konugmalar1 zihinsel yetersizlikleri sebebiyle normal gelisen ¢ocuklara
oranla daha ge¢ gelismekte oldugundan konugma problemlerini daha fazla
yasamaktadirlar. Kulaksizoglu (2003), 6zellikle hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin, bazi sesleri sdylememe, kelimelere ses ekleme ve seslerin telaffuzunu
yanlis yapma gibi konularda problem yasadiklarini vurgulamistir. S6zel komutlari
yerine getirme ve bu komutlarla ilgili yapilan agiklamalar1 anlamakta giicliik
¢cekmektedirler. Cevresinde bulunan kisilerle iletisime gecerken sinirli sayida sézciik

kullanirlar ve konusmalarinda ciimlelere yer vermemektedirler.

Arastirmada normal gelisim gdsteren ¢ocuklarla hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklarin oyun sonunda olusturduklar tirtine yonelik aciklama yapabilme becerileri
incelenmis, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin biiyiik bir kisminin iriinle ilgili
aciklama yapmakta daha basarili olduklar1 belirlenmistir. Hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan cocuklarin ise ¢ogunlugunun olusturdugu iriinle ilgili agiklama
yapmakta gii¢liik yasadig1 ya da iiriinle ilgili anlatimlarinin eksik oldugu goriilmiistiir.
Konuyla ilgili olarak Korkmaz (2000) yaptig1 bir aragtirmada, zihinsel yetersizligi olan
cocugun dil gelisiminin yavas ve gecikmelerinin mevcut oldugunu, kendini tam olarak
ifade edemedigini vurgulamistir. Baska bir calismaya gore hafif diizey zihinsel
yetersizlige sahip cocuklarda kelime hazinesi sinirli olup, s6z dizimi yapilarinda
bozukluklara rastlanmaktadir. Dinledigini veya okudugunu anlayamama, yazih
ifadelerde sorunlar, anlamli sesler ¢ikarmakta zorluk cekme gibi ifade edici dil
problemleri olabilmektedir. Bu ¢ocuklarda ifade edici dil becerileri normal gelisen
akranlarina gore daha geridir (Pieterse vd., 1996: 244). Eripek (2003) yaptigi bir

calismasinda, zihinsel yetersizlige sahip olan bireylerin genellikle dil ve konusma
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becerilerini normal gelisen bireyler ile ayn1 asamalardan gegerek 6grendiklerini, fakat
bu agamalardan gecis hizlarinin daha yavas oldugunu vurgulamistir. Sucuoglu (2013),
hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin dil gelisim basamaklarini normal
gelisen ¢ocuklar gibi yasadiklarin1 ancak bu gelisim hizlarinin yavas olarak
gerceklestigini vurgulamistir. Bir baska caligmada hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan c¢ocuklarin, sozel yonergeleri yerine getirmede ve algilamada problem
yasadiklari, kelime dagarciklariin smirli oldugu, kullandiklar1 soézciiklerin
yasitlarinin gerisinde oldugu, kelimeleri yerine ve bi¢cimine uygun olmayan sekilde
telaffuz ettikleri belirtilmistir (Kulaksizoglu, 2015). Yapilan ¢alismalarda bahsedildigi
tizere hafif diizey zihinsel yetersizlige sahip bireylerin dil ve iletisim becerilerinde
goriilen problemler bu ¢alismadan elde edilen agiklama ile ilgili bulgular1 destekler

niteliktedir.

Arastirmada hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin ve normal gelisim
gosteren ¢ocuklarin U testi sonuglart incelenmis ve hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ¢ocuklarla, normal gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun becerileri arasinda anlamli
diizeyde fark oldugu goriilmiistiir. Zihinsel yetersizligi bulunan ¢ocuklar da tipki
normal gelisime sahip cocuklar gibi ayn1 gelisimsel siireclerden gegerler ancak bu
cocuklar, normal gelisim gosteren ¢ocuklar1 geriden takip etmekte ve onlar gibi tam
olarak gelisememektedirler (Siendendop vd., 1986). Ercan (2015) bir ¢calismasinda
yaptig1 karsilastirmada normal gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun becerilerini
Ogrenirken, ¢ok az yardimla ogrendiklerini ya da model alarak cevrelerinde
gerceklesen oyunlar1 6grendiklerini, hafif zihin engelli olan ¢ocuklarin ise, yetiskin
tarafindan hazirlanan yapilandirilmis oyun ortamlarina gereksinim duyduklarim

vurgulamastir.

Arastirmada yap1 insa oyunu iizerinden degerlendirilen problem ¢6zme, dikkat,
yaraticilik, amaca uygunluk, esnek diisiinme gibi biligsel siire¢leri iceren ve cocuklarin
oyun davraniglarin1 farkli yonlerden ele alan baska ¢alismalar da bulunmaktadir.
Ozenmis, (2003) zihinsel yetersizligi olan ve olmayan ¢ocuklarin nesne ile oyun
davraniglarinin  karsilastirmalt  olarak inceledigi c¢alismasinda, serbest oyun
etkinliginde nesne ile oyun davraniglarinin siiresini belirlemek ve kaydetmek amaciyla

"Nesne ile Oyun Gozlem Formu (NOGF)" gelistirmistir. Arastirmanin bulgularindan
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elde edilen sonuglara bakildiginda, gelisimsel yaslarina gore eslestirilen zihinsel
yetersizligi olan ve olmayan cocuklarin nesne ile oyun davranis siireleri arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir fark olmadigi goriilmiistir. Gowen ve
arkadaslar1 (1992), gelisimsel yaslarina gore eslestirilen zihinsel yetersizligi olan ve
olmayan ¢ocuklarin nesne ile oyun tiirlerinin takvim yaglar1 ile degil gelisimsel yaslari
ile tutarli oldugunu belirterek, zihinsel yeterzsizligi olan cocuklarin nesne ile
oyunlarinin biligsel ve motor yetersizliklere sahip olmalarina ragmen normal gelisen
akranlarinin nesne ile oyunlarindan anlaml diizeyde farklilagmadigint bulmuslardir.
Giliney (2002) okul 6ncesi egitime devam eden 5-6 yas gurubu ¢ocuklarin bilissel
isluplar1 ile oyun davraniglar1 arasindaki iliskiyi inceledigi ¢alismasinda, bilissel iislup
(alana bagimli / alandan bagimsiz), oyun tiirleri ve ¢ocuklarin her oyun tiiriinde
gosterdikleri oyun davraniglarini ele almistir. Arastirmaya 19°u kiz ve 11°1 erkek
olmak tizere toplam 30 gocuk katilmistir. Her ¢ocuk giinde on dakika olmak {izere
serbest oyun saatinde bes giin siiresince gézlenmistir. Oyun gézlem formu ve bilissel
tislup 6lcegi kullanildig1 calismada ulasilan bulgular, oyun se¢iminde bilissel iislubun
belirleyici bir etkisi olmadigin1 géstermistir. Ancak c¢ocuklarin yas diizeylerinin,
oynadiklar1 oyun tiirtinde etkili oldugu ve 5-6 yas ¢ocuklarinin daha ¢ok dramatik

oyunlar1 tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir.

Saracho (1999), cocuklarin sosyal oyun davranislar1 ile biligsel tisluplar1 arasindaki
iliskiyi inceledigi ¢alismasinda, ¢ocuklarin oyun davraniglarini fiziksel oyun, blok
oyun, yonlendirici ve dramatik oyun olmak ilizere 4 grupta degerlendirmistir.
Arastirmaya 3, 4 ve 5 yas grubundan 400 kiz ve 400 erkek olmak tizere toplam 2400
cocuk dahil edilmistir. Cocuklarin biligsel oyun tarzlari ise “Goodenough Haris Cizim
Testi” ile degerlendirilmistir. Arastirma sonunda alana bagimli bilissel tarzi olan
cocuklarm oyunlarinda daha fazla sosyal davranig gosterdikleri bulunmustur. Alandan
bagimsiz biligsel lisluba sahip olan g¢ocuklar ise daha ¢ok blok oyunlarmi ve
yonlendirici oyunlar tercih etmislerdir. Bu arastirma ¢ocuklarin biligsel iisluplari ile
oyunlari arasinda bir iliski oldugunu gostermistir. Bozoklu (1994), calismasinda dort,
bes ve alt1 yas grubu okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin tercih ettikleri oyun merkezleri
ile yaraticilik diizeyleri arasindaki iliskiyi incelemistir. Arastirma sonucunda

cocuklarin yaraticilik diizeylerinde ve oyun merkezi tercihlerinde yas ve cinsiyet
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farkliliklarinin, anne-baba yasinin, okula devam siirelerinin, ebeveynlerin 6grenim ve

gelir diizeylerinin etkili oldugu goriilmiistiir.
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BOLUM 6

SONUCLAR VE ONERILER

Bu boliimde, arastirma kapsaminda elde edilen sonuclar ve gelistirilen Onerilere yer

verilmistir.

6.1. SONUCLAR

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢cocuklarin ve normal gelisim gosteren ¢ocuklarin
oyun becerilerinin belirlenmesi i¢in bir dereceli puanlama anahtarinin gelistirildigi ve
yapt insa oyununa yonelik becerilerinin incelendigi bu c¢alismada, alt amaglar

dogrultusunda elde edilen sonuglar asagida verilmistir.

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin; planlama becerilerinde normal
gelisim gosteren ¢ocuklardan daha basarili olduklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte

normal gelisim gosteren ¢ocuklarla hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin;

e Amaca uygunluk 6l¢iitiinde bulunan nesnelerin ger¢ek yasamdaki kullanimlar
ile nesnelerin sekilleri arasinda iliski kurma (daireleri tekerlek, kiipleri duvar

olarak kullanmasi vb.)

e Oyunda belirledigi amaca ulasabilmek icin bloklar1 seri bir bi¢imde, ¢ok fazla
duraklamadan (1-2 dakika gegmeden) yerlestirme

e Oyunda belirledigi amaca ulasabilmesi ve oyun sirasinda dikkatinin dagilarak

amactan uzaklagsmama

e Yaraticilik dl¢iitiinde bulunan kullandig1 nesnelere sira dis1 sembolik anlamlar

yiikleme
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e Diizen boyutunda yer alan yapi ingsa oyununda materyallerin &zelliklerini

(boyut, biiytikliik vb.) dikkate alma

e Diizensiz durumu fark ederek, siray1 ve diizeni bozan bir materyali diizeltmeden

bir sonraki adima gegmeme

e Yapi insa oyununda olusturdugu yapilar arasinda uygun bosluklar birakma
becerilerinde basar1 oranlarinin  birbirine ¢ok yakin oldugu sonucuna

ulagilmistir.

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin;

e Amaca uygunluk boyutunda bulunan, yap1 insa oyunu sirasinda olusturdugu

iirlinii, onun ozelliklerini (adini, ne amagla kullanildigini vb.) amacin1 agiklama

e Sectigi materyalin amaca uygun olmadigin fark ettiginde yeni duruma uyum

saglama ve degisiklik yapabilme

e Yaraticilik boyutunda bulunan yapi insa oyununda 6zgiin iiriinler olusturabilme

e Yapi inga oyununda nesneleri kullanarak tasarladig tiriinde ¢ok sayida detaya
yer verme (eger ev insa ediyorsa; kapi, pencere vb.; agac inga ediyorsa; kus,

yaprak vb.)

e Yap1insa oyunundan sonra olusturdugu tirliniin nasil gelistirilebilecegine iliskin

Oneriler sunma

e Diisiincede esneklik boyutunda yer alan karsisina ¢ikan sorunlari ¢zmede
esnek diigiinebilme, nesneleri kullanarak tasarladig tirlinde unuttugu detaylar
olup olmadigini, gercege uygunlugunu kontrol etme ve buna yonelik bir cabada

bulunma, iiriine yapmay1 planladig eklentiler hakkinda bilgi verme
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Soruldugunda olusturdugu {driinle ilgili aciklama yapma becerilerinde

cogunlukla normal ¢ocuklardan daha basarisiz olduklari belirlenmistir.

Bu arastirmada elde edilen bulgular, sadece belirli bir engel grubundan elde edilen

verilerle sinirli oldugundan tiim engel gruplarina genellenemez. Bu nedenle gelistirilen

dereceli puanlama anahtarinin diger engel gruplarinda ya da farkli 6zelliklere sahip

olan ¢ocuklarda kullanilarak, elde edilen bulgular {izerinden tartigmalar yiiriitiilmesi

onerilmektedir.

6.2. ONERILER

Bu calisma sonunda ulasilan sonuglar ve alan yazin bilgileri dogrultusunda,

arastirmacilara ve 6gretmenlere yonelik oneriler gelistirilmistir.

Arastirmacilara yonelik oneriler:

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin gelisim siireci, normal gelisim
gosteren ¢ocuklarla ¢ok benzer sekilde ilerler. Hemen hemen ayni oyun
streclerini yasarlar. Bu sebeple hafif diizey zihinsel yetersizlige sahip
cocuklarin oyun becerilerinin ve bu becerilerin igerdigi alt boyutlar ele alan
daha fazla ¢aligmaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ¢alismada gelistirilen dereceli
puanlama anahtar1 kullanilarak, farkli gruplar ya da farkli materyallerle diger
aragtirmalarda farkli degiskenlerin de ele alinabilecegi oyun becerilerinin

gelisimine iliskin daha kapsamli arastirmalarin yiiriitiilmesi 6nerilebilir.

Bu aragtirmada hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim gosteren
okul 6ncesi ve ilkokul diizeyindeki ¢ocuklarin yapr insa oyununda planlama,
yaraticilik, esnek diisiinme, iiriinii ile ilgili agiklama yapma gibi becerilerde
zorlandiklar goriilmektedir. Bu ¢cocuklarin oyun siireci i¢inde gergeklestirmesi
gereken beceriler lizerinde daha fazla arastirma ve uygulama yapilarak,
planlama, yaraticilik, esnek diisiinme, agiklama yapma gibi becerilerde diisiik

performans sergileme sebepleri irdelenebilir. Oyun becerilerinde belirlenen
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boyutlarda beklenenin altinda olma sebebinin gelisimsel 6zellikler mi yoksa bu

becerilerin 6greniminde aksaklik ya da eksikler mi oldugu arastirilabilir.

Ayn1 yas grubundan olan normal gelisim gosteren ve hafif diizey zihinsel
yetersizligi olan ¢ocuklarla bagka bir oyun tiiriine yonelik bir dereceli puanlama

anahtar1 gelistirilerek yeni ¢aligmalar yapilabilir.

Farkl1 yaslarda olan daha fazla hafif zihin yetersizligi olan ¢ocukla icerigi oyun
becerilerinden olusan uygulamalar yapilarak bu ¢alismada yer alan beceriler

gelisimsel olarak izlenebilir ve normlar olusturulabilir.

Cocuklarin planlama, yaraticilik, amaca uygunluk, esnek diisiinme, ortaya
koydugu iiriin ya da etkinligi agiklamak i¢in gerekli iletisim becerilerine sahip
olma gibi daha ¢ok biligsel ve iletisim odakl1 siiregleri igeren oyun becerilerinin
gelistirilmesi esas alinmalidir. Bunun i¢in yapilmasi gerekenlerden biri,
cevresinin bu konuda egitilmesidir. Ogretmen ve 6gretmen adaylari igin bu
becerilerin yer aldigi oyun siireclerini igeren programlar gelistirebilir.
Ogretmenlerin oyun becerilerine ydnelik tutumlari ile gocuklarm oyun

becerileri arasindaki iliskiler incelenebilir.

Gelistirilen dereceli puanlama anahtarinda yer alan dlgiitler ve alt boyutlarinin
kullanilabilecegi ancak farkli degiskenlerin etkisinin olup olmadigina yonelik

incelemeleri iceren calismalar yapilabilir.

Aragtirmacilar bu ¢alismada olusturulan yap1 inga oyununa yonelik belirlenen
Olgiitler dogrultusunda ¢ocuklarin oyun becerilerini degerlendirmeye ve
gelistirmeye yonelik, biligsel ve iletisimsel siirecleri temel alan oyun temelli

Ogretim programlar1 gelistirebilirler.
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Uygulamacilara yonelik oneriler:

e (ocukla calisan uygulayicilar ya da 6gretmenler, bu arastirmada gelistirilen
dereceli puanlama anahtarini kullanarak gocuklarin gelisimlerini izleyebilir ve

uygulanan bireysel egitim programlarinin bir pargasi olarak kullanabilirler.
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EK ACIKLAMALAR A.

Yapi insa Oyununa Yénelik Dereceli Puanlama Anahtar

Sevgili Ogretmen,

Bu dereceli puanlama anahtarinin amaci gocuklarin oyun becerilerini degerlendirmektir. Sizden, gocuklara bloklari
verdikten sonra gocuklarin oyun davraniglarini degerlendirmeniz beklenmektedir. Cocuklarin bu asamada yaply!
olustururken bir plan dogrultusunda yapip yapmadiklarina bakmaniz, onlarin oyun davraniglarini incelemeniz
gerekmektedir. Planlarini sesli olarak anlatmalarini isteyiniz. Degerlendirme formunda yetkin, kismen yetkin ve
henuz yetkin degil davraniglarina karsilik gelen dlgttler yer almaktadir. Bu dlgutleri okuyarak gocugun davranisi ile
olglth karsilastirin ve gocugun davranigina en uygun olgitl segerek ilgili puani puan kismina yazin. Bazi
davraniglardan dnce size verilmis yonergeler davranisin degerlendiriimesi bakimindan 6nem tagimaktadir. Litfen
bu yonergeleri dikkatle okuyun.

Asagidaki davraniglari inceleyerek degerlendirme formunu ona gére doldurunuz.

Cocugun,

Bloklari amacina uygun sekilde duraklamadan kullanma durumu,

Dikkati dagilmadan amacina ulasip ulasmadigl,

Kendine &zgu yeni bir Grlin olusturup olusturmadigi,

Yapmis oldugu Urlinde ayrintilar olup olmadig,

Bloklari dizerken biiytikliik, sekil vb. bakimdan birebir denk getirmeye ¢alisip ¢alismadigina dikkat
ediniz.

Calisma sirasinda veya sonrasinda asagidaki sorular gocuga sorarak yanitlarini aliniz.

1.

Degerlendirmeye baslamadan 6nce gocuga “Gérmus oldugun bu bloklar bir yapi olugturmamizi
saglayan ahsap parcalardir. Senden bu bloklari kullanarak istedigin bir yapi (ev, kule, bina gibi) insa
etmeni istiyorum. Simdi bu bloklarla ne yapmayi planliyorsun? Sesli olarak bana anlat.” ydnergesini
verin. Gocugun verdigi yaniti agagiya yazin.

Gocugda kullandigi nesneleri segme amacini sorun. Ev inga eden bir cocuga “catiyi bu sekilde
olusturmanin 6zel bir nedeni var mi?” Kale inga eden bir gocuga “stitunlari olustururken neden bu
bloklari segtin?”

Gocugun yanit:

Nesnelerin gergek yasamdaki kullanimlari ile nesnelerin sekilleri arasinda iligkiyi nasil kurdu? Cocuga
kullandidi nesneler hakkinda “sence bu neye benziyor” vb. sorular sorarak gocugun yanitlarini yazin.

Gocuga yaptigi Griniin ne oldugunu, 6zelliklerini ve Griniin amacini cocuga “Bloklarla ne yaptin,
ozellikleri nedir, ne ise yarar?” vb. sorular sorarak gocugun yanitlarini yazin.
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10.

1.

12.

Cocuk amacina ulasmak igin bloklari duraklamadan alip galismasini slrdiriyor mu, bloklari dizerken 1
dakikadan fazla zaman harciyor mu bakin ve not edin.

Ogretmene Yoénerge: Cocuk bloklar arasinda uygun bosluklar birakmaya dikkat ediyor mu, yap! insa
oyununu oynarken herhangi bir problem durumu yasadi mi, bakiniz ve not ediniz.

Ogretmene Yénerge: Cocuk var olan bloklarla yapmak istedigi yapiyi olusturamadi§inda, baska bir
nesne ile yapmayi deniyor mu, bakiniz. Hangi nesneyi kullanmak istedigini not ediniz.

Cocuga Ydnerge: Bunun yerine bagka ne kullanmak uygun olur?

Cocuga yapmis oldugu (rline “Bagka bir sey eklenebilir mi? Neler ekleyebilirsin? “, diye sorarak
cocugun yanitlarini not edin.

Ogretmene Yénerge: Cocuk ortaya koydudu Giriinde unuttugu detaylar olup olmadigina, gercege uygun
olup olmadigina dikkat ediyor mu, yapmak istedigi eklentiler igin bir gaba g6steriyor mu, bakiniz.
Verdigi bilgileri not ediniz. Gocuga “simdi yapti§in bu yapiy bir gézden gegir bakalim, unuttugun
herhangi bir sey var mi ya da yapmak istedigin bir ekleme var mi” diye sorarak cocugun yanitlarini not
ediniz.

Ogretmene Yoénerge: Gocuk yapmis oldugu iiriinii agikliyor mu, agiklama yapmasini istediginizde
herhangi bir problem durumu yasiyor mu, bakiniz. Agiklamalari not ediniz.
Gocuga Yonerge: Bloklarla ne yaptin? Yapmis oldugun bu yapinin amaci ne, anlat bakalim.
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Etkinlik: Yapi-insa Oyunu

Degerlendirmeyi yapan (unvan:

Degerlendirme

......................................... Tarihi:
Puan
Yetkin Kismen yetkin Heniiz yetkin degil
(3 puan) (2 puan) (1 puan)

[IYapi inga oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
onceden belirleyerek planlama

[1Yapi inga oyunu
sirasinda kullanacag
materyalleri belirler, plan

[1Yapi inga oyunu
sirasinda kullanacagi
materyalleri belirleyerek bir

urlinlin gok sayida detayi vardir
(e@er ev inga ediyorsa; kap!,
pencere vb.; aga¢ insa ediyorsa,
kus, yaprak vb.).

tasarladigi Grliniin az
sayida detayi vardir.

:EE( yapar. yapmaya yonelik planlama yapamaz.
= aciklamalari vardir ancak
S bunlar bir planda
- bulunmasi gereken
ozellikleri
tasimamaktadir.
[INesnelerin gercek yasamdaki | [ | Nesneleri gercek | ] Nesnelerin gergek
kullanimlari  ile  nesnelerin | yasamla iligkilendirerek | yasamdaki kullanimlari ile
sekilleri arasinda iliski kurar | kullanmasa da | nesnelerin sekilleri
(daireleri tekerlek, kiipleri duvar | soruldugunda  mantikli | arasindaki iliski kuramaz,
olarak kullanmasi vb.). gerekgeler sunabilir. soruldugunda mantikli bir
gerekge sunamaz.
[lOyunda belirledigi amaca []Oyunda belirledigi [|Oyunda belirledigi
ulagabilmek igin bloklari seri bir | amaca ulasmada amaca ulasmada
bicimde, ok fazla karsilastigi gUglUkleri karsilagtigi sorunlari
duraklamadan (1-2 dk. ¢Ozmek igin gok zaman gbzemez.
gecmeden) yerlestirir. harcar.
« [_Oyunda belirledigi amaca [1Oyunda belirledigi [|Oyunda belirledigi
> ulasabilir, oyun sirasinda dikkati | amaca ulasmada zorluk amaca ulasamaz, oyun
5 dagilarak amagtan uzaklasmaz. | yasar, oyun sirasinda sirasinda dikkati dagilarak
Qo bazen dikkati dagilarak amagctan uzaklasir.
2 amagtan uzaklasir ancak
S bu ¢ok uzun sirmez.
<§( [_]Yapi insa oyunu sirasinda []Yapi inga oyunu []Yapi inga oyunu
olusturdugu drdind, onun sirasinda olusturdugu sirasinda olugturdugu
ozelliklerini (adini, ne amagla urtind, onun dzelliklerini Urdnd, onun dzelliklerini,
kullanildigini vb.) amacini amacini agiklar ancak bu | amacini agiklayamaz.
aclklar. konuda ya glcliik yagar
ya da Urinle ilgili
anlatimlari eksiktir.
[ Sectigi materyalin amaca [] Sectigi materyalin [] Sectigi materyalin
uygun olmadigini fark ettiginde | amaca uygun olmadigini | amaca uygun olmadigini
yeni duruma uyum saglayabilir, | fark ettiginde yeni fark ettiginde yeni duruma
degisiklik yapabilir. duruma uyum saglayabilir | uyum saglayamaz,
ancak degisiklik degisiklik yapamaz.
yapamaz.
[lYapr inga  oyununda, | [ ]Yap! insa oyununda, | [_]Yapi insa oyununda,
nesneleri  kullanarak  6zglin | nesneleri kullanarak | nesneleri kullanarak 6zgiin
urdinler olusturur. driinler olusturur ancak bu | Grlnler olusturamaz.
arkadaslarini ya da daha
S once yapilanlari taklitten
fi’ Oteye gidemez.
< | [IYaprinsa oyununda, [IYapiinga oyununda, | [_]Yapiinsa oyununda,
< | nesneleri kullanarak tasarladigi | nesneleri kullanarak nesneleri kullanarak

tasarladigi trlinde detay
yoktur. Yalnizca (st lste ya
da yan yana koyulmus gibi
goriinmektedir.
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[IKullandigi tim nesnelere sira
disi sembolik anlamlar yikler.
Ornegin silindir seklindeki bir
blogun kalem olarak

] Kullandigi nesnelere
sembolik anlamlar
yikleyemez.

kullaniimasi.
[IYapi insa oyunundan sonra | [_Yapi inga oyunundan | [_]Yapi insa oyunundan
olusturdugu  Grlnin  nasil | sonra olusturdugu driinin | sonra olusturdugu GrlnGn

geligtirilebilecegine iliskin sira
disi ilging dneriler sunar.

nasil geligtirilebilecegine
iliskin siradan, aligilmig
oneriler sunar.

nasil  gelistirilebilecegine
iliskin &neriler sunamaz.

[1Yapi inga oyununda
materyalleri kullanirken
materyallerin 6zelliklerini (boyut,
biyuklik vb.) dikkate alir.
Ornegin, daha bliyik ve agir bir
blogu daha alta koymak gibi.

[1Yapi inga oyununda
materyalleri kullanirken
materyallerin dzelliklerini
(boyut, biyukIlk vb.)
dikkate almaz, bu konuda
strekli sorun yasar ancak
oyun sirasinda bu sorunu
cOzer.

[1Yapi inga oyununda
materyalleri kullanirken
materyallerin 6zelliklerini
(boyut, biyukIlk vb.)
dikkate alamaz/almaz.

anlatimlari eksiktir.

=
L [ Diizensiz durumu hemen [_] Diizensiz durum fark | [_] Diizensiz durumu
=8 fark eder, sirayi ve diizeni eder, ancak sirayi ve hemen fark edemez, siray|
bozan bir materyali diizeni bozan materyali ve dlizeni bozan bir
dizeltmeden bir sonraki adima | diizeltmek igin ¢aba materyal olsa bile bir
gegmez. gostermez. sonraki adima geger.
[IYapi inga oyununda ] Yapi insa oyununda [IYapi inga oyununda
olusturdugu yapilar arasinda olusturdugu bazi yapilar | olusturdugu yapilar
uygun bosluklar/mesafeler arasinda uygun arasinda uygun
birakir. bosluklar/mesafeler bosluklar/mesafeler
birakir. birakmaz.
[IKarsisina gikan sorunlari [IKarsisina gikan [ IKarsisina gikan
¢ozmede esnek disundr. sorunlari ¢dzmede farkli | sorunlari cdzemez.
Ornegin yapmak istedidi insayla | yollar aramaz ancak
ilgili bir par¢a bulamadiginda problemi bilindik yollarla
x baska bir aragla ¢dzime cozer.
< gidebilir.
= [_INesneleri kullanarak [INesneleri kullanarak | [_|Nesneleri kullanarak
it tasarladigi Urlinde unuttugu tasarladigi Urlinde tasarladigi trGinde unuttugu
UBJ detaylar olup oImavd|Q|n| yada unuttuQu detaylar olup detaylar olup olmad|Q|n| ya
) tasariminin gergede uygun olup | olmadigini ya da da tasariminin gergege
35 olmadigini kontrol eder ve buna | tasariminin gercege uygun olup olmadigini
2 y6nelik bir gabada bulunur. uygun olup olmadigini kontrol etmez.
o Olusturdugu Uriine yapmay! kontrol eder, bir sorun
planladi§i eklentiler hakkinda gordiyse bununla ilgili
bilgi verir. bilgi verir ancak bunu
degistirme ¢abasina
girmez.
[] Soruldugunda olusturdugu | [_]Soruldugunda (] Soruldugunda
<§< urtinle ilgili agiklama yapar. olusturdugu Grlnle ilgili | olusturdugu Grdnle ilgili
< aclklama yapar ancak bu | agiklama yapamaz.
X konuda ya giiclik yasar
< ya da drlnle ilgili
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EK ACIKLAMALAR B.

HAFIiF DUZEY ZiHINSEL YETERSIZLiGi OLAN COCUKLARLA
YAPILAN UYGULAMALAR

Asagida hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla yapilan uygulama 6rnekleri

bulunmaktadir.

E15

OZEL GEREKSINIMLI GOCUKLARA YONELIK KISISEL BlLGI FORMU
1%, 0. 2224

COCUGUN q
Yast I e e
Cinsiyeti Eﬂk‘-.ﬂ.&. ............

Engel Durumu (Engel derecesi, tril) 3
Hofif.... Dc'i.ug....ZThiMEl Yet ¢(.r77—r'_£-
Cocugunuz kag yasindan beri egitim ahyor? :
. .y asAJON ... o

Egitime ara verdiginiz oldu mu? :
Pmmddzmindec ..................

Alleqe ta;ka bir engel durumu olan birey var mi? Varsa nedir? :

Cocugunuzun gok sevdigi veya takintih oldugu bir nesne, oyuncak vb. var mi?

varsa nedir? :

Acabays...... PO W 0 - S
Cocugunuz en cok kiminle vakit gegirmekten hoslanir?

71 P Y B e
Cocugunuzun hassasiyet g&steidlgl herhangi bir durum (ses, dokunmak vb.)

var mi?

BRI ‘i QL‘ o ocouestuenansannsessnAaaRR AR s R R PR s ane e AR e S S -
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Ek 2: Arastirmada kullanilacak slgme araglan

Sevgii Ogretmen,
mehmumummmnmmwmmw«w. Sizden, gocuklara bloklan verdikten
mﬁﬂﬁwwmmmmmmmmm.mmwwmm"m
sunda yapip yapmadiklarina bakmaniz, onlarin oyun davranislarini incelemeniz gerekmektedir. Planlarini sesli olarak
anlatmalarini isteyiniz. Degerlendirme formunda yetkin, kismen yetkin ve heniz yetkin degil davranislarina karsilik gelen
Slgitler yer almaktadir. Bu dlciitieri okuyarak gocugun davranisi ile 81Ut karsilastirin ve gocudun davranigina en uygun olgitd
segerek ilgili puani puan kismina yazin, Bazi davraniglardan dnce size verilmis yonergeler davranigin degerlendiriimesi
bakimindan énem tagimaktadir. LOtfen bu yonergeleri dikkatle okuyun.

Asagidaki davraniglan inceleyerek degerlendirme formunu ona gore doldurunuz.
Cocugun,

bloklar amacina uygun gekilde duraklamadan kullanma durumu,,

dikkali dagiimadan amacina ulagip ulasmadigi,

kendine 62gi yeni bir irin olugturup olugturmadigi,

yapmis oldugu Griinde aynintilar olup olmadigt,

bloklan dizerken bilyiklik, sekil vb. bakimdan birebir denk getimeye calisip Galismadigina dikkat ediniz,

Calisma sirasinda veya sonrasinda asagidaki sorulan gocuga sorarak yanitiarini aliniz.

1. memwmmmwmammmm
pamlardlr.memmmwn&mmemmmwwbbmdamw
planliyorsun? Sesli olarak bana anlat.” ydnergesini verin. Gocugun verdigi yaniti agagiya yazin.

Fhule.. Jtcl.i..:......@a.a)m .......... bic.zey... dernedr -

2. Gocuga kullandidi nesneleri segme amacini sorun. Ev inga eden bir gocuga *catiyi bu sekilde olusturmanin zel bir
nedeni var mi?" Kale inga eden bir gocuga “siitunlari ol \
Cocugun yaniti: g

o~ I\ a
4 l& Q\A;\’.&. P W T S

3 mnnwmmmlm:mnmmwmmwmww
nesneler hakkinda “sence bu neye benziyor” vb. sorular k gocudun yanitiarini o
Loxiyl...So. dsa ey QGent.... i:mf.\zfy
........ Kenor.do ot

4. cowga yaptigi trliniin ne omguw,.azemdemi ve ﬁtﬁni:l(;a:;ml gocuga “Bloklarla ne yaptin,
'Kultwhmwmﬂ?nflmﬁﬁggnﬁdn ....... 3
Szeli klednl . sacdugumdao... bapt , 10500
Gocuk amacina ulasm{ﬁ‘én'\blolda?l u'm%amd}n% @Pﬂllsalm shdzr%y&
kil pearned e

6. Gocugun oyunda beliredigi amaca ulagip ulasmadigini yaz\

......................
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PLANLAMA

(3 puan)
I IYapl insa oyunuy sirasinda

=
Eﬁesnelerin gergek  yasamdaki
lanimlan ile nesnelerin sekilleri

Etkinlik: Yapi-Insa Oyuny

Yetkin

kul!anamgl materyalleri 6nceden
belirleyerek planlama yapar.

S e

rlendirme, j yapgn(unvan: Degerlendi
SEATY e e 3 ok 2024
Puan
Kismen yetkin Heniiz yetkin degil
(2 puan) (1 puan)

Yapi inga oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
belirler, plan yapmaya
yonelik agiklamalari vardir
ancak bunlar bir planda
bulunmasi gereken dzellikleri
tagimamaktadir.

[JYapi insa oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
belirleyerek bir planlama
yapamaz.

2

arasinda iliski kurar (daireleri tekerlek,
kipleri duvar olarak kullanmasi vb.).

[[J Nesneleri gercek yasamia
iliskilendirerek kullanmasa da
soruldugunda mantikli
gerekeeler sunabilir.

[T Nesnelerin gercek
yasamdaki kullanimlari ile
nesnelerin sekilleri arasindaki
iliski kuramaz, soruldugunda
mantikh bir gerekge
sunamaz.

_Wnda belirledigi amaca [CJOyunda belirledigi amaca [JOyunda belirledigi amaca
ulasabilmek igin bloklari seri bir ulasmada karsilagtigi ulagsmada karsilagtiji
bigimde, ok fazla duraklamadan (1- | giiglileri gozmek igin ok | sorunlan ¢ozemez. 3
2 dk. gegmeden) yerlestirir, zaman harcar,
£
= |’0yunda belirledigi amaca [JOyunda belirledigi amaca | [[JOyunda belirledigi amaca
8 ulasabilir, oyun sirasinda dikkati ulasmada zorluk yasar, oyun | ulasamaz, oyun sirasinda
= daglarak amagtan uzaklagmaz. sirasinda bazen dikkati dikkati dagilarak amagtan 3
s dagilarak amagtan uzaklagir | uzaklagir.
% ancak bu ¢ok uzun sirmez.
[IYapiinga oyunu sirasinda ap! inga oyunu sirasinda | [_]Yapi inga oyunu sirasinda
olusturdugu riind, onun olugturdugu trind, onun olusturdugu driind, onun
ozelliklerini(adini, ne amagla ozelliklerini amacini agiklar | 6zelliklerini, amacini Z
kullanildigini vb.) amacini agiklar. ancak bu konuda ya giiglik | agiklayamaz.
yasar ya da driinle ilgili
anlatimlari eksiktir.
D Segtigi materyalin amaca uygun | [] Segtigi materyalin amaca | L] Segtigi materyalin amaca
olmadigini fark ettiginde yeni duruma | uygun olmadigini fark uygun olmadigini fark
uyum saglayabilir, degisiklik ettiginde yeni duruma uyum | ettiginde yeni duruma uyum _3
yapabilir. saglayabilir ancak degisiklik | saglayamaz, degisiklik
yapamaz. yapamaz..
RYapl insa oyununda, nesneleri | [JYapi insa oyununda, [Yapr insa oyunund"a.
kullanarak 6zgiin Griinler olusturur. nesneleri kullanarak Grlinler | nesneleri kullanarak 6zgiin
olugturur ancak bu | Griinler olugturamaz. 3
arkadaslarini ya da daha
once yapllanlan taklitten
oOteye gidemez.
[JYap! inga oyununda, nesneleri XYapi insa oyununda, Cvapi insa oyununda,
kullanarak tasarladigi driiniin gok nesneleri kullanarak nesneleri klgllgnarak
sayida detay! vardir(eger ev insa tasarladig! Griiniin az sayida | tasarladigi rlinde detay 2
= ediyorsa; kapl, pencere vb.; agag detayi vardir. ggktur._ Yalnlzk? uls;t' :l:sstel l)’rla
(The i i ) yan yana koyuimus g
g inga ediyorsa, kus, yaprak vb.) bt il
[XKullandig tim nesnelere sira disi | — O Kullandigi nesnelere
> ek anlgandar yikler. Omegin sembolik anlamlar 3
silindir seklindeki bir blogun kalem yikleyemez.
olarak kullanilmast.
i undan sonra [ [JYapi insa oyunundan | (¥Yapi insa oyunundan
ausua:.;ugum oyu.;run::nun nasil | sonra olusturdugu driniin ‘g\ra olugturdugu drintin
ligtirlebilecegine iskin sra digt | nasil  gelistiilebilecegine | nasil  gelistiilebilecegine
g:hq‘éneriler sunar. iliskin ~ siradan,  aligiimig | iligkin neriler sunamaz.
oneriler sunar.
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Ek 2: Aragtirmada kullanilacak dlgme araglari

Sevgili Ogretmen, 2
Ndmmmnmwmmnmwmm.m.WMnm
sonra oowk!armaymdawmwmaegemdrmuizunmmdt (;ocuklannbuagam\iayaplylolu;tuﬂ:::‘:;\sﬁ i)
Wmtpmﬁnﬂam%oﬂwmomqulmmmm . Planlart N
mmmmmmmmmmm.hmmwmwm_«aWMl e
Slgutler yer almaktadir. Bu dlgutleri omyamkmundlmmslle&oﬁﬁmdaﬂlquowbmdwmmsmleﬂuygun 25
segerek ilgili puani puan kismina yazin. Bazi davraniglardan
bakimindan énem tagimaktadir. Lutfen bu yonergeleri dikkatle okuyun.

Ammﬂmm:sanmbmkm«bﬂmmwommddmu

Gocugun,

bloklari amacina uygun sekilde duraklamadan kullanma durumu,,
dikkati dagilmadan amacina ulasip ulagmadid,

kendine dzgii yeni bir irin olusturup olusturmadigi,

yapmig oldugu Urinde ayrintilar olup olmadigi,
bloklan dizerken biyakidk, sekil vb. bakimdan birebir denk getirmeye calisip calismadigina dikkat ediniz.

Calisma sirasinda veya sonrasinda asagidaki sorulan gocuga sorarak yanitianini aliniz.

;L Mmmmmm'mmmmwmummmm
pamlardnr.Sendenbubloldmkquakismdiyhbiryaplhsaeunerilsuyomm.wwubbldaﬂamyapmyl
planliyorsun? Sesli olarak bana anlal.” yonergesini verin. Gocugun verdigi yaniti agagiya yazin.

”E\/,.{-‘arkl« ....... e JOP. a%’?um“ ........ el
2. Coouga kullndi nesneler segme amacini sorun,Ex insa eden bir ocuga ‘gaty bu gekide olusturmanin Gzel bi
T el ol P
Shiadirlec. ... Auonoo...... e
5. Nesnelerin gergek yasamdaki kullanimiari ile nesnelerin sekillri arasinda fliskiyi nasil kurdu? Gocuga kullandig)
oA Py o

Yocimn. cny.... sekliodde.. blokler....isin. . ‘eacalol...cledli. =
4. Gocuga yapligi Griindn ne oldugunu, ozelliklerini ve rlindin amacini ocuga “Bloklarla ne yaptin, ozellikleri nedir,
se rar?” vb. sorular sorarak
“Conkl . .comny..

fazla zaman harciyor mu bakin ve not edin.
................. dakikayl....gecraedi..
6. Gocugun oyunda belirledigi amaca ulagip U igini yazin. :

............ SETPPPPeS

...........
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Etkinlik: Yapi-Inga Oyunu

Yetkin
(3 puan)

[Yapiinsa oyunu sirasinda
kullanacag materyalleri 5nceden
belirleyerek planlama yapar.

BINesnelerin gercek  yasamdaki
kullanimlari jle nesnelerin sekilleri
arasinda ligki kurar (daireleri tekerlek,
kipleri duvar olarak kullanmasi vb.),

t 1

eriendigmeyi yapan(unvan: Degerlendirme
&J;E&Gﬁt Tarhi:{ 3 .04 209 A
Puan
Kismen yetkin Heniiz yetkin degil
(2 puan) (1 puan)

Yapi insa oyunu sirasinda
kullanacag materyalleri
belirler, plan yapmaya
yonelik agiklamalar vardir
ancak bunlar bir planda
bulunmasi gereken ézelikleri

[JYapi insa oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
belirleyerek bir planlama
yapamaz.

2

tasimamaktadir,
[ i Nesneleri gergek yasamia

iligkilendirerek kullanmasa da
soruldugunda mantikl
gerekgeler sunabilir.

[L] Nesnelerin gergek
yasamdaki kullanimlan ile
nesnelerin sekilleri arasindaki
iliski kuramaz, soruldugunda
mantikli bir gerekge

-

S sunamaz.
[¥]0yunda belifedigi amaca [JOyunda belirledigi amaca | [JOyunda belirledigi amaca
ulasabilmek igin bloklari seri bir ulasmada Kargilastig) ulasmada karsilastigi
bigimde, cok fazla duraklamadan (1- | giclikleri gozmek icin gok sorunlari gozemez. 3

- 2 dk. gegmeden) yerlestirir, Zaman harcar,

>

= [LIOyunda belirledigi amaca [X]0yunda belirledigi amaca [[JOyunda belirledigi amaca

3 ulasabilir, oyun sirasinda dikkati ulagmada zorluk yasar, oyun ulasamaz, oyun sirasinda

= dagilarak amagtan uzaklasmaz. sirasinda bazen dikkati dikkati dagilarak amagtan

= dagilarak amagtan uzaklagir uzaklagir.

ancak bu gok uzun siirmez.

g [Yapiinsa oyunu sirasinda Yap! inga oyunu sirasinda [[JYapi insa oyunu sirasinda
olusturdugu driind, onun olusturdugu Giriind, onun olusturdugu drtind, onun
ozelliklerini(adini, ne amagla ozelliklerini amacini agiklar | 6zelliklerini, amacin Z
kullanildigini vb.) amacini agiklar. ancak bu konuda ya giglik | agiklayamaz.

yasar ya da Uriinle ilgili
anlatimlan eksiktir.
ESeqﬁgi materyalin amaca uygun | ] Segtigi materyalin amaca | [] Sectii materyalin amaca
olmadigini fark ettiginde yeni duruma | uygun olmadigini fark uygun olmadigini fark
uyum saglayabilir, degisiklik ettiginde yeni duruma uyum | ettiginde yeni duryma uyum 3
yapabilir. saglayabilir ancak degisiklik | saglayamaz, degisiklik
Epamaz. d Ve $a  oyununda,
I oyununda, nesneleri Yapi insa oyununda, apl  in: unda,
Ila:gmk?éﬁny;rﬁnler olugturur. nesneleri kullanarak Griinler nesnele_ ri kullanarak 6zgiin
olugturur ancak bu | Griinler olugturamaz. 3
arkadaglarini ya da daha
once yapilanlan taklitten
oteye gidemez. o =
1in unda,
[JVapi insa oyununda, nesneler Yapi l:nfa “:xuar:knda. OYap . sa OWT:a :
kullanarak tasarladigi trlinin gok nesneleri kul nesnele ku’hﬂanmm i
sayida detayi vardir(eger ev inga tasarladigl driiniin az sayida tasadadmr Y'galh ol ﬁstz = 2
S | ediyorsa; kapi, pencere vb.; agag | detayi vardir. 5aya¢§ yana koyulmus gibi
S | inga ediyorsa, kus, yaprak vb.). gorinmektedir.
g 131 tum nesnelere siradisi | — U K““:"::m"em
> | sembolik anlamlar yikler. Omegjin ymes”,,emez 3
silindir seklindeki bir blogun kalem
olarak kullaniimasi.
r i undan
s oyunu_ndan sonral son\r(aapl omi;éamgzyunﬁ:gggnn Envr: 3 olusnlz‘;duéuoyunwunﬁn
olugturdugu rtindn n:si nasil  gelistirlebilecegine | nasil  gelistrlebilecegine ?_
gelistirilebilecegine iliskin sira dis! in siradan, aligimis | iliskin oneriler sunamaz.
ilging éneriler sunar. fligki >
oneriler sunar.
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PLANLAMA

=
EiNesneleﬁn gercek  yasamdaki

Etkinlik: Yapi-Inga Oyuny

\
Yetkin
(3 puan)
Yapi inga Oyunu sirasinda

kullanacag Materyalleri nceden
belifeyerek planiama yapar,

Degerlendirmeyi g
Se.de b SENEL

(2 puan)

Kismen yetkin

Degerlendirme

Tarihi:2_o 1. 10 14

Puan

Heniiz yetkin degil
(1 puan)

[X]Yapi insa oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
belirler, plan yapmaya
yonelik agiklamalars vardir
ancak bunlar bir planda
bulunmas) gereken 6zellikleri
Imamaktadir,

LIYapi inga oyunu sirasinda
kullanacagi materyalleri
belirleyerek bir plantama
yapamaz.

kullanimlan ile nesnelerin  sekilleri
arasinda liski kurar (daireleri tekerlek,
kiipleri duvar olarak kullanmasi vb.).

Nesneleri gergek yasamla
iligkilendirerek kullanmasa da
soruldugunda mantikli
gerekgeler sunabilir,

[ Nesnelerin gergek
yagamdaki kullanimlari ile
nesnelerin sekilleri arasindaki
iligki kuramaz, soruldugunda
mantikli bir gerekge

sunamaz.
[>J0yunda belirledigi amaca [Joyunda belirledigi amaca | [JOyunda belirledigi amaca
ulasabilmek igin bloklar seri bir ulasmada karsilastigi ulagmada karsilastidi
bicimde, ok fazla duraklamadan (1~ | gliglikleri gdzmek icin gok sorunlari ¢ozemez. 3
2 dk. gegmeden) yerlestirir, zaman harcar.
= [XOyunda belirledigi amaca [L1Oyunda belirledigi amaca | [JOyunda belirledigi amaca
2 ulasabilir, oyun sirasinda dikkati ulagmada zorluk yasar, oyun ulasamaz oyun sirasinda
2= dagilarak amagtan uzaklasmaz. sirasinda bazen dikkati dikkati dagilarak amagtan
2 dagilarak amagtan uzaklagir | uzaklagir.
§ ancak bu ¢ok uzun siirmez. B nda
Yap! inga oyunu sirasinda Yap) inga oyunu sirasinda Yapi oyunu sirasi
olljusm‘r)dug?la On)‘::ﬁ, onun olusturdugu Grting, onun olusturdugu Griind, onun
ozelliklerini(adini, ne amagla ozelliklerini amacini agiklar | ozelliklerini, amacini 2
kullanildigini vb.) amacini agiklar. ancak bu konuda ya g_ﬁqluk agiklayamaz.
yasar ya da Grinle ilgili
anlatimlar eksiktir. e
Segtig Segtigi lin amaca Segtigi ma n
= i f':;te rygr;,r:daemae?i m’:la uygun olm’arcri'%mrk uygun olmadigini fark
dmrand;%'lla abi:rmgegisiZIik ettiginde yeni duruma uyum | ettiginde yeni durp@ uyum 2
;’Zﬁabmr = saglayabilir ancak degisiklik | saglayamaz, degisiklik
3 yapamaz. yapamaz..
i da, | []Yapi insa oyununda,
XYap! insa oyununda, nesneleri [ [JYapi insa oyunun i,
in Grii kullanarak driinler | nesneleri kullanarak 0zg
kullanarak 6zgiin Uriinler olugturur. ;eussnmel;:l g b | Gitder ke, 3
arkadaglarini ya da daha
6nce yapilanian taklitten
dteye gidemez. :
t unda,
i , nesneleri Yap! inga oyununda, [JYapt ina oyun
[XYapi Iasata;mmm"ﬁ“ ook nesneleri kullanarak nesneleri kqlgnamgeh
ok tasarladigi irinin az sayida | tasarladidi rinde detay
sayida detayi vardir{eger ev insa 5 yoktur. Yalnizca ist iste ya
X | ediyorsa; kapi, pencere vb,; agag | detay vardir. gk it
S | insa ediyorsa, kus, yaprak vb.). aiinmekled.
g [[] Kullandig: nesnelere
g Kullandig tim nesnelere sira dii | — sembolik anlamlar
> | dembolik anlamar yikler. Omegin yiikleyemez.
silindir geklindeki bir blogun kalem
olarak kullanilmasl. :
sonra | Yapl insa oyunundan | [JYapi '"z:d W"m
api insa oyunundan iy m olugturdugu  Grindn | sonra  olustu x e
oustrdugu Grimin MR O celstebiecegine | nasil el osie i
geligtiilebilecegine iliskin sira dist fikin  siradan, _aliiimis | iiskin Gnerier sunam
ilging dneriler sunar. Bneriler sunar.
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EK ACIKLAMALAR C.

NORMAL GELISIM GOSTEREN COCUKLARLA YAPILAN
UYGULAMALAR

Asagida normal gelisim goOsteren ¢ocuklarla yapilan uygulama Ornekleri

bulunmaktadir.
N 2

/8 LS
/IZ/,

COCUKLARA YONELIK KiSiSEL BiLgj FORMU

U - . .
et Uygulama tarihi: 03+ O35 . 22 (
Yasl : ..é .............
Cinsiyeti S S 6 f'C.Zk ......

Yalnden. be

Egitime ara verdiginiz oldu mu? - Lfaﬂm Lp{’tC _) H‘c;-%r

Cocugunuz en gok kiminle vakit gecirmekten hoslanir?

//\/kadazugle .............

Cocugunuzun hassasiyet gosterdigi herhangi bir durum (ses

dokunmak vb.) var mi?

iz
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3 nZ

gelen Siciler yer aimapia: e irme formunda yetkin, kismen yetkin ve heniiz yetkin degil davranislarina karsilik

WYGUn BiGTtS seqerel “gm"'-)usa‘:“°m:"k?:;¥:;al;azm§;:z dadvramsl ile dlgitii Karsilastinin ve gocugun :I:ranx::aw en
4q : _ In. Bazi davranislardan énce size verilmis v

egerlendiriimesi bakimindan onem tagimaktadir. Litfen bu yonergeleri d?kkaﬂe oku“::n.s b el

: A$é§ldah davramislan inceleyerek degerlendirme formunu ona gére doldurunuz.
Cocugun,

bloklari amacina uygun sekilde duraklamadan kullanma durumu,,

dikkati dagiimadan amacina ulastp ulagmadigi,

kendine 62gii yeni bir iriin olusturup olusturmadigi,

yapmis oldugu triinde ayrintilar olup olmadigi,

bloklari dizerken bilytklik, sekil vb. bakimdan birebir denk getirmeye calisip calismadigina dikkat ediniz.

Calisma sirasinda veya sonrasinda asagidaki sorulan gocuga sorarak yanitiarini aliniz.

1. Degerlendirmeye baslamadan 6nce gocuga “Gormils oldugun bu bloklar bir yapi olugturmamiz! saglayan ahsap
parcalardir. Senden bu bloklar kullanarak istedigin bir yap! inga etmeni istiyorum. Simdi bu bloklarta ne yapmay
planhyc:vsm? Sesli olarak bana anlat.” yonergesini verin. Cocugun verdigi yaniti agagiya yazin.

Kule BTN IS . S

Gocuga kullandigi nesneleri seqme amacini sorun. Ev inga eden bir gocuga “atiyrbu sekilde olusturmanin 6zel bir

2
i 2" Kale insa eden bir gocuga “siitunian olustururken neden bu bloklari seglin?” 2 u
c"?;f.';lf'ya".','.m g 1727 S »,a.&,.c.e.('. ......... oloacg ). et STk dSAaenk .
.......... Jea ksl dedi ..
3 Nesnele.rin gergek yasamdaki kullanimlart ile nesnelerin sekilleri arasinda liskiyi nasil kurdu? Gocuga kullandigi
; nesneler hakkinda “sence bu neye benziyor' vb. sorular sorarak gocugun yanitiarini yazin. o Ia{
" Osrgdlime..... o Ine..... . 'gac..ﬂ.d.m.lmdm ......
"""" T e S oL DOE . BOAR T O e B Rt
3 ot J& ....... A - niin amacini gocuda “Bloklarla ne yaptin, ozellikleri nedir,

4. Gocuga yaptigi drlinin ne oldugunu, zellilerini ve url
e e ... 4L BT e
rraans 0 AN D PR 7 - 4 = "“.Mig."o H Uw‘
3Ww&wlnda ...... sf.ﬁ(!.u(.\!:%......!tez\gmf‘ e: mba- Mpaen 3@

; amacina ulasmmv; bioklar duraklamadan alip galismasini sirddriyor M. bloklan dizerken 1 dakikadan

- ot e e SR
mﬁnq‘“ﬁ Q%ulzglpﬁ cane

98



99



—

n)

Etkinlik: Yapi-insa Oyuny

\
Yetkin
(3 puan)
l IYapl inga oyuny sirasinda

kullanacag Materyalleri nceden

%:fgfﬁ eyi ﬁagagéunvzn:

Kismen yetkin
(2 puan)

Degeriendirm

e Tarihi: O 9, 052 &2

Pua
n

Heniiz yetkin degil
(1 puan)

LIYapi insa oyunu srasinda

HH¥api insa oyunu sirasinda

kiipleri duvar olarak kullanmasi vb.).

gerekgeler sunabilir.

% Boliyeres ku!!anamgl materyalleri kullanacag: materyalleri
yerek plantama yapar. belirler, plan yapmaya ybnelik be|ideyaregk bir plgn‘lama
§ aciklamalari vardir ancak yapamaz. 1
= bunlar bir planda bulunmas
R gereken 6zellikleri
tHiNesnelerin gercek  yasamdaki %":\l‘amnaek:ﬁdm ]
! ¢ esneleri gercek yasamla Nesnelerin Kk
kullammla_n ile nesnelerin - gekilleri | iliskilendirerek kuIIanmag da | yasamdaki kullag.r;nrnifan ile
arasinda iliski kurar (daireleri tekerlek, soruldugunda mantikli | nesnelerin sekilleri arasindaki

iliski kuramaz, soruldugunda
mantikli bir gerekge

- sunamaz.
! Equnda belirledigi amaca L IOyunda belirledigi amaca | [_JOyunda belirledigi amaca
u!a§abllmak igin bloklari seri bir ulasmada karsilagtigi ulasmada karsilastigi
bigimde, gok fazla duraklamadan (1-2 | giigliikleri gzmek igin gok sorunlan gdzemez. 3
= dk. gegmeden) yerlestirir. zaman harcar.
; HI0yunda belirledigi amaca [_loyunda belirledigi amaca | [JOyunda belirledigi amaca
8 ulagabilir, oyun sirasinda dikkati ulagmada zorluk yasar, oyun | ulasamaz, oyun sirasinda
= dagilarak amagtan uzaklagmaz. sirasinda bazen dikkati dikkati dagilarak amagtan 3
< 2 dagilarak amagtan uzaklagir | uzaklagir.
2 ancak bu cok uzun siirmez. 2y
é Yap! inga oyunu sirasinda ap! inga oyunu sirasinda | [_]Yapi insa oyunu sirasinda
usturdugu UriinG, onun olugturdugu Uriind, onun olusturdugu Urind, onun
ozelliklerini(adini, ne amagla ozelliklerini amacini agiklar ozelliklerini, amacini 3
kullanildigini vb.) amacini agiklar. ancak bu konuda ya gliglik agiklayamaz.
5 ' yasar ya da drinle ilgil
A anlatimlari eksiktir. TS5 .
P-Sectigi mate amaca uygun ] Segtigi materyalin amaca. igi materyalin amaca
= olmadigini fark e%agﬁir:de yeni duruma | uygun-olmadigini fark uygun oimad_lgml fark 3
uyum saglayabilr, degisikiik yapabilir. | ettiginde yeni duruma uyum | ettiginde yeni duruma uyum
saglayabilir ancak degisiklik saglayamaz, degisiklik
: yapamaz. Yﬁ':'“%’-- - ==
api_insa oyununda, nesneleri [ [ ]Yapi insa oyununda, ap insa oyununda,
dzgiin Urtinler olugturur. nesneleri kullanarak (rinler | nesneleri kullanarak Gzgin
leengpel e o olusturur  ancak  bu | drinler oluturamaz. 3
arkadaglanni ya da daha
once yapllanian taklitten
T oteye gidemez.
in . oyununda,
[ ot | D epsorfrss | T by
¢ | kullanarak tasariadigi Griindn gok | nesneleri kulanara i1 inde detzy
. g sayi da detay! vardir(eger ev insa tasarladig! Uriiniin az sayida Madyoktur i 3
£ | ediyorsa; kapi, pencere vb.; agaginsa | detay vardr. Yayan yana koyulmus gib
g ediyorsa, kus, yaprek Vb)) : primekieds__
y Kullandigi nesnelere
ndig! mgr"e.sé‘:rm kg e sembolik anl%mlar 3
: ik anlamlar yukier. i 2.
| e sekindoki i bogun ke sl
olarak kullaniimasi.
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Etkinlik: Yapr-Insa Oyuny

Degerlendigmeyi yapan(unyan: Degerlendirm
W}gﬁgﬂ- e Tarhi: /0. 25 202 |
3 Pua
n
Yetkin Kismen yetkin Heniiz yetkin degil
Nﬁ = (3 puan) (2 puan) (1 puan)
&Pl inga oyunu sirasinda [Ivapiinsa oyunu sirasinda I inga oyunu sirasinda
% l;uell!anmgu materyallri inceden | kullanacags materyaler kilanecag eryaba
irleyerek planiama yapar, belirler, plan yapmaya ybnelik | belirleyerek bir planlama
3 aciklamalari vardir ancak yapamaz. 1
: = bunlar bir planda bulunmasi
gereken ozellikleri
tasimamaktadir.
esnelerin  gergek yasamdaki Nesneleri gergek yagamla | [] Nesnelerin gergek
kullanimiar ile nesnelerin sekilleri | iliskilendirerek kullanmasa da yasamdaki kullanimlari ile
arasinda iliski kurar (daireleri tekerlek, soruldugunda mantikli | nesnelerin sekilleri arasindaki 3
kupleri duvar olarak kullanmasi vb.). | gerekeeler sunabilir, iliski kuramaz, soruldugunda
s mantikli bir gerekge
sunamaz.
| AFOyunda beliredigi amaca LIOyunda beliredigi amaca | [JOyunda belilediyi amaca
u!a;abilmek igin bloklars seri bir ulagmada karsilagtigi ulagmada kargilastigi 3
b«;cmdg. ok fazla duraklamadan (1-2 guglikleri gozmek igin gok sorunlari ¢ozemez.
dk. gegmeden) yerlestirir. Zaman harcar,
2
= Eifoyunda belrtedigi amaca [JOyunda belledigi amaca | [_JOyunda beliiedy amaca
a ulasabilir, oyun sirasinda dikkati ulasmada zorluk yasar, oyun | ulasamaz, oyun sirasinda
= dagilarak amagtan uzaklagmaz, sirasinda bazen dikkati dikkati dagilarak amagtan 3
§ dagilarak amagtan uzaklasir | uzaklagir.
S ancak bu ¢ok uzun siirmez.
g ‘ap inga oyunu sirasinda ap! inga oyunu sirasinda | [_]Yapi inga oyunu'sirasinda
turdugu Urdind, onun olusturdugu Grtin, onun olusturdugu triinti, onun
ozelliklerini(adini, ne amagla ozelliklerini amacini agiklar | 6zelliklerini, amacini 3
kullanildigini vb.) amacini agiklar. ancak bu konuda ya gulilk agiklayamaz.
yasar ya da Uriinle ilgili
anlatimlari eksiktir. O
PtSegtigi materyalin amaca Sectigi materyalin amaca | Sectigi materyalin amaca
“olmadigini fark ettiginde yeni gumma | uygun olmadigini fark uygun olmadiini fark 2
uyum saglayabilir, degisiklik yapabilir. | ettiginde yeni duruma uyum | ettiginde yeni duruma uyum
saglayabilir ancak degisikiik | saglayamaz, degisiklik
: yapamaz. yapamaz..
BdYepr inga oyununda, nesneleri apl  insa oyununda, [ |7qp| _ insa oyununda,
kullanarak 6zgin drinler olusturur. nesneleri Kullanarak riinler ge§nelen kullanarak 6zgin | __
olusturur  ancak  bu | irinler olusturamaz. 3
arkadaglarini ya da daha
once yapilanlan taklitten
x oteye gidemez. " 5 e
. | inga oyununda, nesneleri [ |$ap| inga oyununda, I insa oyun
= mhsadadml Urtindn gok nesneleri kullanarak nesneleri kullanarak ’
= detayi vardir(eger ev inga tasarladi! Uriintin az sayida | tasarladii Griinde detay 3
g Kiur. Yalnizca st iste ya 1
ediyorsa; kapi, pencere vb,; agag insa | detayl vardr. YO e
&1 aprak vb.) da yan yana koyulmus gibi
= m'lms' Jaorek g : gbrilnmektedir.
g1 tim nesnelere siradisi | — [T Kullandig1 nesnelere
: i in sembolik anlamlar
220 silindir seklindeki bir blogun kalem s ,
olarak kullaniimasi.”
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Sevgili Ogiretmen
Bu derecglj '
Puaniama anghtg, il . E
Sonra gocuklarin NN amac, e W AR i
Oyun davranislarin) L irmektir. Siz y
egerlendimeniy bekienmektedir. Cocuiiarn o, S0cukara bkl veie

dogrultusundsa
¥apip ya
olarak anlatmay, . Pmadtkla_nna békmaan. onlann bu asamada Yaply! olustururken bir plan

arini isteyinz
gelen iy ; ; 3
e yer almaktad- Ir. Bu Glgitleri okuf;""llnda yetkin,, kisriien yetkin ve héniiz yetkin degil dawanislarina karsilik

: bloklan amacina uygun sekilde duraklamadan kullanma durumu,,
dlkka.h dagiimadan amacina ulasip ulasmadig,
*  kendine 62gii yeni bir driin olusturup olusturmadig, i R DY B T | R B
. tyﬂapmls oldugu irinde ayrintiar olup olmadig, S
2 ; e )
loklan dizerken biyaklk, sekil vb. bakimdan birebir denk getirmeye caligip calismadigina dikkat ediniz.

Calisma sirasinda Veya sonrasinda asagidaki sorular gocuga sorarak yanitlanni aliniz.

15 o “Goérmil
Degedona;dd‘mye bas.lamad'an once gqcyg.a Gt_)rmus oldugun bu blplslqr bir yapi Olusturmamizs saglayan ahsap
parcalardir. Senden bu bloklari kullanar-ak istedigin bir 'yapi insa etmeni istiyorum. Simdi bu bloklaria ne yapmayi
planliyorsun? Sesli olarak bana anjat.” yonergesini verin. Cocugun verdigi yaniti agagiya yazin.

2. Gocuga kullandigr nesneleri Segme amacini sorun. Ev insa eden bir gocuga “gatiy! bu sekilde olugturmanin 6zel bir
nedeni var mi?” K.ale iﬂ$§ eden bir gocuga “siituniari olusturug;n neden bu bloklars seqf_n?' 7
Cocugun yanitr: ......kaa......;.ad:o ....... Ty dac. . GUOt?.AK}'g

Yapp. Siblonasnloc dive béylk bie sey Yaphiem " ded;.

3. Nesnelerin gercek yasamdaki kullanimlar: ile nesnelerin sekilleri arasinda iliskiyi nasil kurdu? Gocuga kullandigi
nesnier hakkinda “sence bu.neye benziyor” vb. son;ular arak gocugyn yanitlarin yazn. =
Fohsedatr kip iga... "alacrac ., . vegen. blok . Tain

"r.o:l-ga ..... beazivqor. . . A e e e e

4. Gocuga yaptigi Griinin ne oldugunu, 6zelliklerini ve diriniin amacini gocuga “Bloklarla ne yaptin, ozellikleri nedir,

i vb. sorarak cocug tl n. & =
m%ﬂqa... maa%nlﬂm?;:yaz{'ul ...... vor: Gokkugsag:. Yapiyor

lecde. . 020k vas Gimlec YrOgu. Yapcakla . kaplamylas ®

3 =y V"—fl’l\& Ebr ak eJl . :
5. Cocuk amacina ulasmake igin bloklari duraklamadan al::af;‘maslnu surdiruyor mu, bloklar dizerken 1 dakikadan

fazla zaman harci mubakmvenotedm._ 5 =
...... ou.m.kamadaa.......wml.&m.. of.,‘.....1.A....‘J.9.ﬁkoa.l.....9,e,<mzd: ;
6. Cocugun oyunda belirledigi amaca ulagip ulasmadigini yazin.
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EK ACIKLAMALAR D.

GUVENIRLIK HESAPLAMASI

File C:\Users\kurna\OneDrive\Masaustii\sedef\sedef.gen - [2022-04-25 11:06]

sedef
Observation and Estimation Designs
Facet Label Lev. Univ. Reduction (levels to exclude)
b B 2 INF
a A 4 INF

Analysis of variance

Components
Source SS df MS Random Mixed Corrected %
SE
B 21.12500 1 21.12500 4.16667 416667 416667 32.2
4.36936
A 39.37500 3 13.12500 4.33333 4.33333 433333 334
4.38340
BA 13.37500 3 4.45833 4.45833 4.45833 445833 344
2.81970
Total 73.87500 7 100%
G Study Table
(Measurement design B/A)
Sources Differ. Sources Relative % Absolute %
of var. variance of var. err. var. rel. err.var. abs.
B 416667
A 1.08333 493
BA 1.11458 100.0 1.11458 50.7
Sum of
variances 4.16667 1.11458 100% 2.19792
100%
Standard
deviation 2.04124 Relative SE: 1.05574 Absolute SE: 1.48254

Generalizability coefficients
Coef_G relative: 0.79
Coef_G absolute: 0.65

Grand mean for levels used: 38.37500

Error variance of the mean for levels used: 3.72396
Standard error of the grand mean: 1.92976
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EK ACIKLAMALAR E.

ETIiK KURUL iZNi

T.C.
A 0 KARABUK UNIVERSITESI REKTORLUGU
ON-NR!{,\S%‘SK Sosyal ve Begeri Bilimler Aragtirmalan Etik Kurulu
Say1r : E-78977401-050.02.04-38241 22.09.2020

Konu : Etik Kurul Kararlan

Sayin Dr. Ogr.Uyesi Fatma Betiil KURNAZ ADIBATMAZ

ilgi : 04.08.2020 tarihli ve 29440 say1h dilekge.

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalant Etik Kurulunun 16/09/2020 tarih ve
2020/11- 3 sayili karar yazimiz ekinde sunulmustur.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof. Dr. Elif CEPNI

Kurul Bagkam

Ek:

Etik Kurul Karan (1 sayfa)

Bu belge. gitventl clektrontk lmza e imzalanmsur.

Belge Dofrulama Kodu: BENUSAKRU Belge Dogrulana Adresi: https://www.turkiye gov.tr karabuk-universitesi<bys
Adres: Karabitk Universitesi Demir Celik Kamplisil Merkez/Karabilk Bilgi iin: Nebahat ISIK

Telefon: 444 (478 Unvani: Bilgisayar lsletmeni

e-Posta: iletisim@karabuk. edu.t Internet A dresi: hitps/www. Karabuk edute H

Kep Adresi: karabukuniversitesi@ hs0] kep.ur
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T.C.
KARABUK UNIVERSITESI
SOSYAL ve BESERI BILIMLER ARASTIRMALARI ETIK KURULU
KARARLARI

TOPLANTI TARIHI : 16,09.2020
TOPLANTI NO : 2020011

Karabitk Universitesi Sosyal ve Begeri Bilimler Aragtirmalars Etik Kuruly toplanmis ve asagidaki karari almistir.
Karar 3:

04/08/2020 tarihli Dr. Ogr. Oyesi Fatma Bettl KURNAZ ADIBATMAZ'in Etik Kurul form ve ekleri
gorigtilda.

Karabtk Oniversitesi Ogretim Uyesi Dr. Ogr. Oyesi Fatma Betdl KURNAZ ADIBATMAZ

damgmanhginda yir(tilen “Geligim Geriligi Olan Cocuklarin Oyun Becerilerinin Degerlendirilmesi”
konulu galigma kapsaminda uygulanmak Ozere ckte sunulan ¢aligmasinin etik kurallara uygunlugu oy birligi

ile kabul edilmigtir.
% |
Prof/Dr, Elif| 1
Sosyal ve Begeri Etik Kurul Bagkan
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OZGECMIS

Sedef (SENGEL) DIBEKLI, Ilkogretim ve lise egitimini Hatay’da tamamladi. Lisans
egitimini 2012-2017 yillar1 arasinda Karabiik Universitesi Cocuk Gelisimi
Boliimii’nde tamamladi. 2017-2018’de Ankara’da Ozel Otizm Vakfi Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi’nde Cocuk Gelisim ve Egitimcisi olarak bir y1l gérev yapti.
2018 yilinda Karabiik Universitesi’nde Cocuk Gelisimi ve Egitimi alaninda yiiksek
lisansa basladi. Ayn1 zamanda 2018 ve 2021 yillar1 arasinda Aylin Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi’nde, Cocuk Gelisimi ve Egitimcisi olarak ii¢ yil gorev yapti.
Ankara’da Ozel Bagak Oztiirk Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi’nde halen

gbrev yapmaktadir.
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