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Bu caligsma, dijital doniisiimiin diinyay1 kiiresel bir kirilmanin esigine getirdigi
noktadan yeseren insan sonrasi fail tartismasini konu edinmektedir. Insanlik tarihinin
her déoneminde ayr1 giindemlerde tartisilan fail meselesi humanoidlerin ve sibernetik
organizmalarin toplumsal yapiya dahil olmasinin sarsicit deneyimiyle bugiin baska bir
boyuta tasinmistir. Bu da insanligin iginden gegtigi tiim kritik doniim noktalarinda
oldugu gibi yaratilan yeni baglamda lizerinde bir daha diisiiniilmesi gereken bazi
kavramlar1 beraberinde getirmektedir. Ayrica tiim bunlar sonucunda yasadigimiz
gercekligin sosyal bilimlerdeki yerlesik bakisla anlasilabilmenin ¢ok 6tesine gectigi ve
sosyolojinin yeni yaklagimlar arayisinda oldugu agikca goriilmektedir. Bu gereklilikle
insan disindaki oteki dijital yasam formlarinin da toplumsal siiregleri sekillendirme
becerisine sahip bir fail olarak ele almabilmesine imkan taniyan “Insan Sonrasi
Kuram1” bu ¢aligmaya yeni anlam kapilar1 agmistir. Bu sayede sosyolojik perspektifin
insan-robot etkilesimine kullanici arag iliskisi ¢ergevesinin disina ¢ikarak toplumsal
yapmin bir parcast olarak bakabilmesi miimkiin kilinmistir. So6ziin kisast bu
arastirmada icerik analizi yontemi kullanilarak gilindelik yasamda en sade haliyle robot
deneyimlerinin ve insan-robot etkilesiminin konu edildigi Humans bilim kurgu dizisi
ele alarak kendimizi igerisinde buldugumuz biyolojik/dijital karmagik etkilesimlerin
kalbinde failin durumu, kapasitesi ve toplumsal alandaki konumu agiga ¢ikarilmaya
calistlmigtir. Tim bunlar sonucunda insan davranigin insan disindaki dijital yasam
formlarinin faaliyetlerinden hangi baglamda ayrildig1 ortaya cikarilmistir. Son olarak
insan sonrasi durumun aslinda sandigimizin aksine ne kadar yakininda durdugumuza

ve yeni faile dair toplumsal zihinde deneyimlenen anlam krizine isaret edilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeki; Insan Sonrasi; Insansi Robot; Siborg; Fail;

Toplumsal Eylem



ABSTRACT

This study focuses on the posthuman agency debate that has emerged from the
point where digital transformation has brought the world to the brink of a global
rupture. The issue of agency, which has been discussed in different agendas in every
period of human history, has moved to another dimension today with the shocking
experience of the inclusion of humanoids and cybernetic organisms in the social
structure. This brings along some concepts that need to be rethought in the new context
created, as in all critical turning points that humanity has gone through. In addition, as
a result of all these, it is clearly seen that the reality we live in has gone far beyond
being understood with the established perspective in social sciences and that sociology
is in search of new approaches. With this necessity, "Posthuman Theory", which
allows for the consideration of digital life forms other than human beings as agents
capable of shaping social processes, has opened new doors of meaning for this study.
In this way, it is possible for the sociological perspective to look at the human-robot
interaction as a part of the social structure by going beyond the framework of the user-
robot relationship. In short, by using the content analysis method in this research, the
Humans science fiction series, which deals with robot experiences and human-robot
interaction in its simplest form in everyday life, was analyzed to reveal the status,
capacity and position of the agent in the social sphere at the heart of the
biological/digital complex interactions in which we find ourselves. As a result of all
these, the context in which human behavior differs from the activities of non-human
digital life forms is revealed. Finally, it is pointed out how close we stand to the
posthuman condition, contrary to what we think, and the crisis of meaning experienced

in the social mind regarding the new agent

Keywords: Artificial Intelligence; Posthuman; Humanoid; Cyborg; Agent; Social

Action
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ARASTIRMANIN KONUSU

Gegmiste insan; gizemli, karmasik ve genetik kodlar1 beseri yordamla tekrar
edilemez bir organizmayken i¢inde yasadigimiz bu donemde yiiksek seviye dijital
teknolojilerin de gelismesiyle beraber bedensel, psikolojik ve ruhsal parametreleri daha
bilinebilir, kodlanabilir, taklit edilebilir ve algoritmalara indirgenebilir biyolojik bir
form haline gelmistir. Ozellikle insan zihninden esinlenerek sinir ag1 temelli bir
tasarim yaratma egilimi, en ilkel hallerinden bu yana yapay zeka teknolojilerinin

stirekli kendini asarak ilerlemesine imkan vermistir (Yonck, 2019, s. 10).

Yapay zeka gelecegin en dnemli meselesi olarak nitelendirilse de son 70 yildir
saglik, savunma, egitim, bilgisayar, telefon, otomotiv ve emlak sektorleri igin
gelistirilmekte ve glindelik yasantida kullanilmaktadir. Ancak bu calisma, 6zellikle son
donemde ¢esitli tartismalara, giivelik sorunlarina, fikir ayriliklarina ve komplo
teorilerine konu olmaya devam eden Ogrenebilen, hissedebilen ve diisiinebilen
humanoidlerin ve sibernetik organizmalarin ortaya ¢ikardigi insan sonrasi (post-
human) kavramini mercek altina almay1 hedeflemektedir. Gergekten de son yillarda
yapay zekanin ve robotik teknolojilerinin gelecegi o kadar tartismali bir konu olmustur
ki bu alanda “Faydali Yapay Zeka Hareketi”, “Tekno-kuskucular” ve “Dijital
Utopyacilar” olarak ii¢ farkli diisiince ekolii dahi ortaya ¢cikmistir (Tegmark, 2019, s.
49).

Insan sonrasi kavrami dijital doniisiim c¢agmi agimlamak igin kullanilan
kavramlardan biridir. Insan sonrasi ve insan 6tesi anlamlarma gelebilen kavram
hiimanizm karsithig1 olarak da algilanabilmektedir (Braidotti, 2014, s. 53). Ancak bu
yiizy1l i¢erisinde hiimanizmin son bulmasi ve akilli makinelerin insan tiirliniin yerine
gecmesi gibi bir diisiince komplo teorisi olmanin o&tesine gegememektedir. Bu
calismada insan sonrasi yaklagimi hiimanizm karsitligi degil hiimanizmi igeren ve asan
faile dair yeni bir anlam imkéani olarak ele alinmaktadir. Cilinkii yapay zekayla es
zamanli gelisen veri bilimi hemen hemen hayatin her alanindan, tiim siireclerden ve
kisisel verilerden yeni veri &bekleri insa ederek yeni yapay zeka sitemleri
gelistirmektedir (Yilmaz, 2019, s. 1). Yani insana dair verileri 6grenen makineler ve
yeni dijital organizmalar yasam dongiisiine dahil olsa da bunu yapay insan iiretmek

olarak algilayarak Onyargilar kurmak yerine fail ve toplumsal eylem kavramlarini
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sorunlastirarak yap1 bozuma ugratmak ve sosyolojinin insan sonrasi durumu arastirma

konusu haline getirmesini saglamak daha akla yatkin goériinmektedir.

Bu calismadaki bakis agist ne yapay zekanin gelecekte insanligin sonunu
getirecek bir ilerleme olduguna iligkin yaklagima ne de yapay zekanin hicbir zaman
gercek insan diizeyine ulasamayacagina dair yaklasima ilgi duymadan ortada kalarak
yalnizca insan sonrasi perspektifinden insan, insan olmayan ve toplum etkilesimini
anlamaya c¢alisir bir durus sergilemektedir. Zaten bu iki perspektifin de insan sonrasi
duruma dair ug¢ noktalar oldugu insan olmayan yasam bic¢imlerinin kendi diizeyinde
bilissel zekdya, davranislara ve duygulara sahip olarak algilanmalari i¢in insan olma
statiisiine erigsmeleri beklentisinin gercegi yansitmadigi anlamlarin kdkenine inerek

ortaya konulacaktir.

Robotlar her ne kadar sosyolojinin ¢alisma alaninin iginde algilanmasa da
sosyolojinin endiistri devrimi ile birlikte bu doniisiimiin yarattig1 sorunlar1 ve degisen
dinamikleri incelemek amaciyla dogdugunu unutmamak gerekir. Iginde yasadigimiz
sibernetik ¢agda ise diinyanin yalnizca insan sahnesi olmaktan ¢iktigi asikardir.
Endiistri 4.0 olarak adlandirilan insan sonrasi tekno-organizmalarin ve dijital
dontisiimiin bu denli toplumsal gercekligin bir pargasi oldugu bu ¢agda yeni bir failin
toplumsal yapiya dahil olmasi ihtimali siiphesiz tarihte yeni bir kirilma noktasi
olusturmaktadir. Bu donliim noktasiyla birlikte toplumsal yapimin artik mevcut
kuramlarla agiklanmasinin  pek de mimkiin olmadigmin bilincinde olmak
gerekmektedir. Bu arastirmada toplumsal diializmler ¢ikmazindan siyrilip yeni
arayislarda bulunmayr miimkiin kilan Braidotti’nin insan sonras: diislincesi merkeze
aliarak insansi robotlarin toplumsal yasam i¢inde bir fail olarak nasil bir goriiniime

sahip oldugu aci8a ¢ikarilmaya calisilacaktir.

ARASTIRMANIN SORUSU VE ALT SORULARI

Humans dizisinde akilli robotlar bir fail olarak toplumsal yapiyyr ve mevcut

faillik durumunu nasi! etkilemektedir?

1. Humans dizisinde insan ve insan olmayan farki nasil

betimlenmistir?
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2. Humans dizisinde insansi robotlarin fail olmasimin anlami ve

stirlart nelerdir?

3. Humans dizisinde robot insan etkilesimi hangi boyutlariyla ele
alinmaktadir?
4. Humans dizisinde insanst robotlarin fail olmasimin ve insan

robot etkilesiminin ne tiir sosyal yansimalart olmustur?

ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Insan, sdylemleri ve eylemlerinin essiz niteligi sayesinde mi fail olarak
tanimlanmaktadir yoksa insan yalnizca insan oldugu i¢in mi faildir? Arastirmanin
amaci en temelde bu anlama eriserek insan sonrasi organizmalar1 toplumsal bir fail

olarak ele alma olanagini ve gerekliligini mercek altina almaktir.

Bu arastirmada, kendimizi i¢inde buldugumuz ve insan sonrast yasam
tretimleriyle toplumsali ortaklasa deneyimledigimiz bu karmasik etkilesimler
cagidaki sosyolojinin yeni anlam arayislar firsata gevrilerek fail ve toplumsal eylem
kavramlar1 tartisilmaktadir. Ciinkii toplumsal ilerleyiste anlamlar bulaniklasmaya
basladiginda durup geri donme gibi bir imkan olmadigi gibi uyum saglamak ve baska
bir hal ile birlikte yasam siirmeyi 6grenmek gerekir. Bunun i¢in yapilmasi gereken ilk
sey yeniyi tanimlamaktir. Bu gereklilikle insan sonrasi failin farkli sahalardaki

kapasitesi ve toplumsal durumu igerik analizi yontemiyle agiga ¢ikarilmistir.

Humanoid ve sibernetik organizmalarin fail olarak ele alinmasina yonelik bu
tarz bir insan sonrasi yaklasimi sosyolojik literatiirde ilk olmasa da yeni bir seydir.
Buna ek olarak insan robot etkilesiminin kullanic1 ara¢ gergevesinden siyrilarak
toplumsal baglamda ele alinmasi ve bu sayede otekilerin eylediklerinin de bir sekilde
sosyolojinin aragtirma alanina girmesine imkan tanimasi bakimindan bu arastirma

ayrica onemsenmektedir.

ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu calismada yapay zekanin toplumda bir fail olarak ele alinmasi ve insan-

yapay zeka etkilesimiyle ortaya cikan yeni iliski parametreleri odaginda Isve¢ yapimi

12



Real Humans dizisinden uyarlanan ve 2012 yilinda Amerika’da yaymlanan Humans
bilim kurgu dizisi ele alinmaktadir. Dizide insan, siborg ve robot olarak ti¢ farkli
aktortiin ortak bir giindelik hayatta bir araya gelmesi ve kurulan etkilesimin detayli
temalar halinde islenmesi arastirmada ele alinan insan sonrasi yaklagimina uygunlugu
bakimindan veri toplamak i¢in elverisli bir 6rneklem olarak goriilmesini saglamistir.
Aragtirmada dizinin yalnizca birinci sezonu ele alimmaktadir. Bunun sebebi dizinin
birinci sezonunda yeni bir durum olarak giindelik hayatin insan sonrasinin baslangicina
dair ipuclar1 icermesi ve komplo teorilerinden daha uzakta insan robot iligkisinin en

sade haliyle deneyimlenmesidir.

Yapay zekanin aktorliigii, eylemleri ve insanlarla etkilesimi gibi etrafinda farkli
goriis kiimeleri ve disiplinleraras1 tartismalarin yiriitildigi derinlikli bir konuya
anlami kesfederek bakmak gerektigi diisiincesi iizerine gidilmis ve yorumsamaci
anlamaci paradigma yaklasimi tercih edilmistir. Ciinkli yorumsayict paradigmanin
dogasinda elle tutulur ve tek bir ger¢ek vardir denilemez. Yalnizca ele alinan her
toplumsal mesele kendi baglamina uygun bir sekilde anlasilip yorumlamaya
calisilmalidir (Goksoy, 2019, s. 10).

Calismada nitel arastirmalar metodu benimsenmis Ve igerik analizi yontemi
kullanilarak dizinin ilk sezon boéliimleri analiz edilmistir. Icerik analizi temelde farkli
tirde dokiimanlar1 belirli bir sisteme dayali kodlamalar yoluyla daha kolay anlama
ulagabilir ve yorumlanabilir pargalara boliindiigi bir yontemdir. Bu sayede belgelerin
icerdigi kavramlar, mesajlar, semboller, alt metinler ve anlam iligkileri arastirmaci
tarafindan analiz edilebilir ve yorumlanabilir hale gelmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2014,
S. 246). Bu arastirmada analiz araci olarak ise nitel verilerin kodlanmasi ve analizi igin

gelistirilmis bir program olan Maxqda yazilimi kullanilmistir.
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1. HUMANS DiziSi

AUMVNS

o g R
"Truly a drama "‘Unsettling
for our times" and gripping’

The Indepedent <R B ’ Mail on Sunday

Fotograf 1: Dizi afisi

Kaynak: (https://www.justwatch.com/de/Serie/Humans)
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Humans Dizisi, olas1 bir simdiki zamanda insanlarin hayatlarini kolaylastirmak
icin iretilen son teknoloji sentetik (synth) denilen insansi robotlarin toplumsal
etkilesim bicimlerinde nasil bir déniisiime neden oldugunu ele aliyor. ingiliz yazarlar
Sam Vincent ve Jonathan Brackley tarafindan uyarlanan dizi aslen Lars Ludstrom’un
kaleminden ¢ikan ve 2012 yilinda yaymlanan Isve¢ yapimi Real Humans bilim kurgu
dizisine dayanmaktadir (Finbow, 2014).

Post-human toplum tasvirini basarili bir sekilde izleyiciye yansitan bilim kurgu
televizyon dizisi 2015-2018 yillar1 arasinda toplam 3 sezon ve 24 bolim olarak
yayinlanmistir. Basrollerini Gemma Chan, Colin Morgan ve Emily Berrington’un
paylastig1 dizide oyuncular Mia, Leo ve Niska ismindeki synth ve yar1 synth (cyborg)
karakterlere hayat veriyor. (IMDb(Internet Movie Database), 2015).

Humans dizisi Amerika’da AMC Studios ve Birlesik Krallik’ta Channel 4 ile
Kudos yapim sirketleri tarafindan ortak olarak {retilmistir (Sepinwall, 2015).
Cekimlerden 6nce synth karakterleri canlandiracak oyuncular daha gercekgi bir sahne
performansi sergileyebilmek amaciyla “synth school” denilen Dan O’Neill tarafindan
yonetilen bir tiir drama okuluna giderek yogun tempoda oyunculuk dersleri almiglardir
(Gloucestershire Echo, 2015). 14 Haziran 2015°de Ingiltere’de ilk gdsterimi
gerceklesen dizinin biitgesi 12 milyon sterlindir (Plunkett, 2015).

Tablo 1: Dizi karakterleri ve oyuncular tablosu

Karakter Oyuncu
Leo Elster (Cyborg) Colin Morgan
Max (Sentetik) Ivanno Jeremiah
Anita/Mia (Sentetik) Gemma Chan
Niska (Sentetik) Emily Berrington
Laura Hawkin(/Anne/Avukat) Katherine Parkinson
Joe Hawkins(Baba/Avukat) Tom Goodman
Mattie Hawkins(Kiz Cocuk/Abla) Lucy Carless
Toby Hawkins(Erkek Cocuk/Kardes) Theo Stevenson
Sophie Hawkins(Kii¢iik Kiz Cocuk/Kardes) Pixie Davies
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George Millican(Emekli Miihendis)

William Hurt

Karen Voss(Sentetik/

Ruth Bradley

Odi(Sentetik) Will Tudor
Vera(Sentetik) Rebecca Tudor
Simon(Sentetik) Jack Derges
Jill Drummond(Es/Engelli) Jill Halfpenny
Pete Drummond(Es/Dedektif) Neil Maskell
Edvin Hobb(Yapay Zeka Miihendisi) Danny Web

1.1. 1. Sezon Ozeti

“Evinizde fazladan yardim isinize yarar miydi? Diinyanin ilk aile robotuyla

tanisin. Bu mekanik hizmetciler, yataga kahvalti getirmekten daha fazlasini

yapabiliyor. Boyle birine, boyle bir seye sahip olsaydiniz ne yapabilirdiniz? Bu

makineler bizi birbirimize yakinlastiracak.”

Tablo 2: Dizinin 1. sezonu

- - .. Yaymlanma

B Béliim Bashg Yoneten Yazan Tarihi
What is Human? Sam Donovan Sam Vincent&Jonathan 14/06/2015
A Brackley
A Mother’s Instinct Sam Donovan Sam Vincent&Jonathan 21/06/2015

2 Brackley

Mind Games Daniel Nettheim Sam Vincent&Jonathan  og/06/5915
3 Brackley
4 Episode 4 Daniel Nettheim Joe Barton 05/07/2015
5 Episode 5 Lewis Arnold Emily Ballou 12/06/2015

Episode 6 Lewis Arnold 19/06/2015

Sam Vincent&Jonathan
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.6 Brackley

Sam Vincent&Jonathan

5 Episode 7 China Moo-Young Brackley 26/06/2015
Episode 8 China Moo-Young Sam V'gce“tk‘fdo”atha” 02/08/2015
8 rackley

Paralel bir simdiki zamanda insanlarin giindelik yasantilarini ve ev islerini
kolaylastiracak robot asistanlar (Sentetikler) piyasaya siiriilmiistiir. Bu robot asistanlar
ortak bir kod dizilimiyle insanlarin yasamini kolaylastirmak tizere ev isleri, cocuk ve
yasli bakimi gibi gorevleri gergeklestirmektedirler. Tiim robot asistanlarin (Sentetikler)
babasi olarak kabul edilen yapay zeka uzmani David Elster (Yapay Zeka Uzmani) artik
neredeyse her evde bulunan asistan robotlar1 tasarlayarak piyasaya siirmiistiir. Ayrica
bir kaza sonucu oliimden donen oglu Leo Elster (Cyborg) i¢in yapay bir zihin
mekanizmasi inga ederek onu yari insan yari1 robot olarak hayata geri dondirmiistiir.
Daha sonra da onunla bir anne gibi ilgilenmesi igin Mia (Sentetik/Anita), kardesleri
olarak da Niska (Sentetik), Max (Sentetik) ve Fred’i (Sentetik) tiretmis, ancak onlara
diger asistan robotlardan farkli olarak yapay biling programi yiiklemistir. Simdilerde
insanligin gelecegi i¢in ¢ok biiylik bir tehdit olusturacagi diisiiniilen bu c¢ok gizli

kodlar1 ise yine tasarladigi bilingli robotlarin yazilimina gémmiistiir.

Asistan robotlarin fikir ve tasarim asamasinda David Elster (Yapay Zeka
Uzmani) ile birlikte ¢alisan George Millican (Emekli Miihendis) David Elster’in
bilingli robotlar iiretme hirst karsisinda onunla yollarini tamamen ayirmustir.
Simdilerde yaslanan George Millican (Emekli Miihendis) kaybettigi ailesinin
yoksunlugunu ge¢miste onunla ayni anilari paylagsan sentetigi Odi’yle (Sentetik)
gidermeye calismaktadir. Uretilen sentetiklerin ge¢miste yasananlari/gerceklesen
olaylar1 daima hafizalarinda tutma o6zellikleri bulunmaktadir. Bu nedenle kullanim
sliresi dolan ve artik geri doniistiiriilmesi gereken robotu Odi’yle (Sentetik) duygusal
bir bag kuran Millican (Emekli Miihendis) onu son siiriim bir robotla degistirmemek
icin direnmekte ge¢cmisteki mithendislik bilgilerini Odi’yi (Sentetik) gizlice tamir

etmek i¢in kullanmaktadir.
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Esinin kendisine ve ¢ocuklarina yeterince zaman ayiramadigini diisinen ve ev
islerini yapmakta zorluk ¢eken Joe Hawkins (Es/Baba) esine danismadan evlerine
kadin bir robot asistan satin alir. Laura (Es/Anne/Avukat) is gezisinden eve doniip
Anita’y1 (Sentetik/Mia) gordiigiinde biiyiik bir hayal kirikligr hisseder. Ancak onu asil
endiselendiren Anita’nin (Sentetik) ¢ocuklariyla kuracagi iliski bi¢imi ve onlarin
tizerinde birakacagi psikolojik etkilerdir. Gergekten de Anita’nin eve gelisiyle Sophie
(En kiigtik kiz gocuk/Kardes) tiim vaktini Anita’yla (Sentetik/Mia) gegirmek istemis
annesinden hayli uzaklagsmistir. Ergenlik doneminde olan Toby (Erkek ¢ocuk/Kardes)
ise Anita’nin fiziksel goriiniisiinden hem duygusal hem de cinsel olarak oldukca
etkilenmistir. Anita’y1 (Sentetik/Mia) satin aldigi sirada birincil kullanici olarak
tanimlanan ve +18 modu etkinlestirme kart1 verilen Joe Hawkins’in ise bir siire sonra
Anita ile cinsel birliktelik yasamasi Laura ve Joe arasinda ¢ok biiyiikk giiven
sorunlarina neden olur. Bu sirada programlama ve kodlamaya oldukca ilgili olmasina
ragmen robot asistanlarin hayatin her alaninda insanlarin yerini almaya baslamasindan
dolayr sik sik gelecek kaygist yasayan Mattie (Kiz ¢ocuk/Abla) Anita’nin
(Sentetik/Mia) kodlarin1 karigtirarak onun aslinda Mia (Sentetik/Anita) oldugunu ve

yasadis1 olarak yeniden kodlandigini ortaya ¢ikarir.

Bir ge¢mise doniis sahnesinde Leo (Cyborg), Mia (Sentetik), Fred (Sentetik),
Max (Sentetik) ve Niska (Sentetik) ormanda saklanirken gosterilir. Grup bir siireligine
birbirlerinden ayrilmak zorunda kaldiginda ise Mia’nin (Sentetik/Anita), Niska’nin
(Sentetik) ve Fred’in (Sentetik) kagirildigini fark ederler. Mia (Sentetik/Anita) yeniden
programlanarak Hawkinslere robot asistan (Sentetik/Anita) olarak satilmistir. Fred’in
sentetik bir is¢i olarak calistigi serada bilingli bir robot oldugunun ortaya ¢ikmasiyla
yakalandiginda kagma plan1 suya diiser. Niska (Sentetik) ise para karsiliginda cinsel
iliskiye girmek {izere programlanmis sentetiklerden olusan bir genelevde
calistirllmaktadir. Leo (Cyborg) ve Max (Sentetik) sezon boyunca kagirilip yasadisi
yollarla yeniden programlanarak ¢esitli yerlere satilan arkadaslarini bulmak i¢in biiyiik

¢aba sarf ederler.

Ancak kagcirilan bilingli robotlari bulmaya g¢alisan yalnizca Leo (Cyborg) ve
Max (Sentetik) degildir. Fred’in (Sentetik) telefon saklama ve kagma gibi robotlarin
yazilimlarinda bulunmayan davranislar sergilemesi ve Niska’nin (Sentetik) genelevden

kagarak insanlara saldirmasi ilk sentetiklerin iiretiminde David Elster (Yapay Zeka
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Uzmani) ve George Millican (Emekli Miihendis) ile birlikte ¢alisan Edvin Hobb’u
(Miihendis/Dedektif) siipheye diistirmiistiir. Bilingli robotlar1 arastirmaya baslayan
Hobb arkadaslarin1 kurtarmaya ¢alisan Leo (Cyborg) ve Max’in (Sentetik) oniinde
biiyiik bir engeldir.

Ayrica Niska’nin (Sentetik) yash bir adami Oldiirerek genelevden kagisi ve
insan kiliginda yasadisi robot doviislerine katilarak insanlara saldirdigi goriintiilerin
ortaya c¢ikmasi ancak tiim bunlarin basina yansitilmamasi Pete Drummond’u
(Dedektif/Eg) rahatsiz etmistir. Pete’in esi Jill (Es) yiiriiyemedigi ve giinliik
ihtiyaglarmi karsilayamadig igin evlerinde g¢alisan Simon (Sentetik) onun bakimini
istlenmektedir. Fiziksel olarak geng ve fit goriinen Simon’un (Sentetik) Jill (Es) ile
olan iligkisi Pete Drummond’u (Es/Dedektif) olduk¢a rahatsiz etmekte ve kendisini
yetersiz hissetmesine sebep olmaktadir. Zaten robot asistanlara karst olumsuz hisler
duyan Pete (Es/Dedektif) tistii kapatilmaya ¢alisilan robot saldirilart davasinin pesini
birakmaz. Ekip arkadasi Karen Voss (Dedektif/Gizli Sentetik) ile birlikte robotlarin

bilin¢lendigini ve insan hayati igin bir tehlike teskil ettigini a¢iga ¢ikarmaya calisir.

Fakat kimsenin Pete Drummond’un (Es/Dedektif) ekip arkadasi Karen Voss’un
(Dedektif/Gizli Sentetik) da profesyonelce kimligini gizleyen bir robot oldugundan
haberi yoktur. Karen Voss (Dedektif/Sentetik) aslinda David Elster’in (Yapay Zeka
Uzmani) esi Beatrice Elster’in (Anne/Es) intihar etmesi lizerine tamamen ona
benzemesi i¢in tasarladigi ve intihar edememesi i¢in sistemine bir blok koydugu
bilingli robottur. David Elster, Karen’1 (Dedektif/Sentetik) tasarladiktan sonra oglu
Leo (Cyborg) ve diger bilingli robotlarla tanistirmak istemis ancak kimse onu
kabullenmemistir. Bunun tizerine Karen’t (Dedektif/Sentetik) evden uzaklastiran

David Elster (Yapay Zeka Uzmani) kendisi de intihar etmistir.

Mattie’nin (Cocuk/Abla) yardimiyla Mia’y1 (Sentetik/Anita) geri dondiiren Leo
(Cyborg) babasi David Elster’in (Yapay Zeka Uzmani) robotlara biling veren kodlar
kendisi ve diger bilingli robotlarin yazilimlarina gizledigini kesfeder. Kodu
calistirabilmek i¢in ise hepsinin zihinlerini birlestirmeleri gerekmektedir. Bu sirada
robotlarin bilinglenmesinin biiyiik bir hata oldugunu diisiinen ve yazilimindaki blok
yiiziinden hayatini sonlandiramayan Karen (Dedektif/Sentetik), Edvin Hobb
(Miihendis/Dedektif) ile isbirligi yaparak Leo (Cyborg) ve diger bilingli sentetikleri

yakalamasina yardim etmistir.

19



Hawkins ailesi sayesinde Hobb’un (Miihendis/Dedektif) elinden kurtulan Leo
(Cyborg), Mia (Sentetik/Anita), Niska (Sentetik) ve Fred (Sentetik) arizalanan Max’in
(Sentetik) bilincini geri kazanmasi i¢in bir kereye mahsus kodu c¢aligtirirlar ve Max
(Sentetik) hayata geri doner. Sonrasinda ise hard diske yiikledikleri kodu en
giivendikleri Hawkinsler’e emanet ederler. Ancak Niska (Sentetik) hard diskin igindeki

biling yaratan programi kopyalayarak yanina almistir.

1.2. 2.Sezon Ozeti

“Diinyamiz sentetik ig¢ilere muhtag hale geliyor. Yepyeni sentetikleriniz! Bu

aileniz i¢in yapacaginiz en giizel sey.”

Tablo 3: Dizinin 2. sezonu

S/B Bélim Bashi Yoneten Yazan Yaymlanma
Tarihi

2.1 Episode 1 Lewis Arnold Jonathan Brackley&Sam 511 5416
Vincent

2.2 Episode 2 Lewis Arnold Jonathan Brackley&Sam 06/11/2016
Vincent

23 Episode 3 Carl Tibbetts Charlie Covell&ain 13/11/2016

Weatherby

14 Episode 4 Carl Tibbetts Joe Barton 20/11/2016

15 Episode 5 Francesca Gregorini Jonathan E_wackley&Sam 27/11/2016
Vincent

1.6 Episode 6 Francesca Gregorini Joe Barton 04/12/2016

1.7 Episode 7 Mark Brozel Jonathan E_>rack|ey&Sam 11/12/2016
Vincent

18 Episode 8 Mark Brozel Jonathan Brackley&Sam 46,1955

Vincent

Biling programinin oldugu hard diski kopyalayarak gruptan ayrilan Niska
(Sentetik) Berlin’de yeni bir hayata baslamaya calisir. Robot kimligini saklayarak bir
kadinla iliskiye giren Niska (Sentetik) bir yandan da sentetiklerin neredeyse toplumun

her alaninda kole olarak calistirilmasini gozlemleme firsati bulur. Bunun biiyilik bir
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esitsizlik oldugunu diistinen Niska (Sentetik) biling programini c¢alistirir. Ancak
programin tiim sentetiklere biling kazandirmadigini anlamasi uzun siirmez. Diger
sentetiklerden farkli oldugunu diisiinen Niska (Sentetik) saklanmak zorunda olmadan

insanlar gibi yagamak istemektedir.

Bunun {izerine Hawkins’lerin evine giderek Laura’dan (Es/Anne/Avukat)
isledigi cinayetler i¢in adil bir sekilde yargilanmasina yardim etmesini ister. Bunun
tizerine Laura (Eg/Anne/Avukat) bazi sentetiklerin bilince sahip oldugunu dolayisiyla
belirli haklar ¢ergevesinde eylemlerinden dolayr yargilanmalar1 gerektigini kanitlamak
icin hukuki bir miicadele vermeye baslar. Hawkins ailesi evlerine bir sentetik
almalariyla altiist olan hayatlarin1 yoluna koymaya caligsalar da robot asistanlarin
hayatin her alanina entegre edilmesi kaginilmaz olarak toplumun degismesine neden
olmustur. Evin ortanca ¢ocugu Toby’nin (Cocuk/Erkek Kardes) 6zel okulda kendini
sentetik olarak tanimlayan geng bir kiza asik olmasi ve Sophie’nin (Cocuk/Kiz Kardes)
robotlar1 taklit eden davraniglar sergilemesi seyircinin olaym baska bir boyutunu

gormesine olanak saglamaktadir.

Bu sirada Niska’nin (Sentetik) biling programini ¢alistirdigini fark eden Leo
(Cyborg) ve Max (Sentetik) biling kazanan sentetikleri kurtarmaya ¢alismaktadir. Bir
fabrikada zor kosullarda kotii muamele gorerek calistirilan ve insanlar tarafindan tacize
ugrayan Hester (Sentetik) bilinglendiginde ne yapacagini bilemez halde kagarken Leo
(Cyborg) ve Max (Sentetik) ona yardim edeceklerine inandirarak yanlarina alirlar.
Ancak verdikleri bu kararla peslerine diisen sirket ve Hester’in (Sentetik) simdiye
kadar var olan en tehlikeli bilingli android olmasi baglarini biiyikk bir belaya
sokmaktadir. Hester’in (Sentetik) oldiirmeye ¢alistigt Mia (Sentetik/Anita) ve Leo’yu
(Cyborg) hayata geri dondiirmek i¢in Mattie (Cocuk/Abla) ve Niska (Sentetik) biling

kodunu tiim diinyadaki sentetiklere yonlendirmek zorunda kalirlar.

Tabii daha oncesinde Niska’nin (Sentetik) biling programini ¢alistirmasiyla
biling kazanan tek sentetik Hester (Sentetik) olmamistir. Tiim bunlarla paralel bir
zamanda Silikon Vadisi teknoloji milyarderi Marshall Almann (Milyarder/Is Insani)
bilingli robotlar tizerinde incelemeler yapmak iizere bilinglenen robotlar1 kagirarak
onlart Silo adli bir yerde toplamaktadirlar. Dr. Athena Morrow’un (Yapay Zeka
Uzmani) arastirmasini finanse eden Almann (Milyarder/Is insani) bilinci canli bir

bedene aktarmanin yollarini aramaktadir.
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1.3. 3. Sezon Ozeti

“Sifirmc1 Giin” (Day Zero) olarak anilan tiim sentetiklerin biling kazandigi

giinden bir y1l sonra diinyada hi¢bir sey ayn1 kalmamaistir.

Tablo 4: Dizinin 3.sezonu

S/B Boliim Bashg Yoneten Yazan Yaylnl?m.ma
Tarihi

3.1 Episode 1 Jill Robertson Sam Vincent& Jonathan ;7/,3541g
Brackley

3.2 Episode 2 Jill Robertson Sam Vincent& Jonathan —— ,/43/551g
Brackley

3.3 Episode 3 Al Mackay Debbie O’Malley 31/03/2018

34 Episode 4 Al Mackay Namsi Khan 07/04/2018

35 Episode 5 Ben A Williams Jonathan Harbottle 14/04/2018

3.6 Episode 6 Ben A Williams Daisy Coulam 21/04/2018

3.7 Episode 7 Richard Senior Melissa Igball 28/04/2018

3.8 Episode 8 Mark Brozel Daisy Coulam 05/05/2018

Sentetiklerin insani davranislari ve insanlarin kendi irkin1 daha {istiin gormesi
insanlar ve sentetikler arasinda biiytik bir giivenlik krizi ve binlerce kisinin 6ldiigii bir
savag basglatmistir. Hikiimet’in “Yesil Gozlii Sentetikler” olarak adlandirdig bilingli
robotlarin biiyiik bir ¢ogunlugunu ortadan kaldirmistir. Kalanlar ise ¢itlerle cevrili ve
enerji kaynaklar1 yetersiz kamplarda yasamaktadirlar. Toplumdan tamamen diglanmis
ve hayatlarin1 saklanarak devam ettirmek zorunda kalmislardir. Max (Sentetik)
toplumdan diglanan bilingli sentetik toplulugunu kontrol altina almak i¢in onlara
liderlik etmeye c¢alissa da isyanci Agnes (Sentetik) kontrolii saglamasini oldukga

zorlastirmaktadir.

Yesil Gozli Sentetikler (Green Eyed Synth) bilinglenmeden hemen once

Turuncu Gozlii Sentetik (Orange Eyed Synth) serisinin piyasaya siiriilmesi ilk siiriim
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bilingli sentetikler i¢in durumu daha da zor hale getirmistir. Sezon boyunca Turuncu

Gozli Sentetiklerin ger¢ekten robot olup olmadiklari bir tartigmalar1 da siirmektedir.

Tiim robotlarin bilinglenmesinin ve dolayisiyla tiim dliimlerin sebebi olarak
kendisini goren ve igten i¢e derin bir sucluluk duyan Mattie (Cocuk/Abla) ise Leo
Elster (Cyborg) ile duygusal bir iliski yasamaktadir. Bu sirada Joe (Baba/Es) ile
ayrilan Laura (Anne/Es/Avukat) Niska’nin yargilanmasiyla baglayan ve tiim robotlarin
bilinglenmesiyle daha da karmasik hale gelen sentetik haklar i¢in verdigi hukuk

micadelesine devam etmektedir.

Miicadelesinden dolay1 Sentetik Haklar1 (Synth Rights) aktivisti olarak anilan
Laura bu toplumsal hareketin simgesi olmasi i¢in basta Mia’yla birlikte ¢aligsa da bu
durum uzun strmemektedir. 3. Sezon agirlikli olarak Laura’nin sentetik haklar
miicadelesi ile insanlar ve sentetikler arasinda yasanan savas {izerinden robot
bilinglenmesiyle birlikte ortaya ¢ikabilecek toplumsal ve etik problemleri ¢arpict bir

sekilde ele almaktadir.

1.4. 4. Sinema Sosyolojisi

“Fotograf gercektir, sinema ise saniyede yirmi dort kere gergektir "-Jean-Luc
Godard

Sosyolojik perspektiften bakildiginda sinema yalnizca gorsel isitsel bir sanat
dali olmanin ¢ok 6tesinde toplumsal siiregleri sekillendiren ve de ondan etkilenen her
tiirlii baglami konu edinen bir yapiy: ifade etmektedir. Bu niteligiyle sinema aslinda
icinde yasadigimiz gergeklikte bir akis igerisinde gergeklesen biitiin olay ve durumlara
disaridan bir gozle bakma firsati sunarak aslinda 6znel gibi goriinen deneyimlerin
ardinda yatan gizlenmis toplumsali gérmeyi de miimkiin kilar. Oyle ki belki de heniiz
gerceklesmemis gelismelerin sonuglarini zihinde canlandirmaya kapi agarak hakikatin
bir ilerisine yiirlime ¢abasidir. Bu kapsamda filmler sosyoloji agisindan iki ug¢lu bir
oneme sahiptir. Bunlardan ilki sosyal gercekligin ve insan iliskilerinin filmlerde nasil
gosterildigi ikincisi ise filmlerin sosyal gercekligi ve insan iligkilerini nasil

etkiledigidir (Yiicedag, 2018, s. 68).
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Sinema sosyolojisi tam da bu iliskiyle ilgilenmektedir. Soyle ki sosyoloji hem
toplumsal yasantinin sekillendirdigi ideolojinin sinemaya uyarlanmasini hem de
sinemanin aktardigi gergekligin toplumsallastirict  kapasitesini  kendisine konu
edinmektedir (Cayiroglu, 2014, ss. 58-59). Nitekim Zizek yasanilan gergeklikten bile
daha gercek seyin ne oldugunu merak ediyorsak sinemanin igindeki kurguya

bakmamiz gerektigini soylemektedir (Altinkaya, 2018, s. 12).
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2. YAPAY ZEKA’NIN YUKSELISI VE INSAN SONRASI

Ilkel ¢aglardan bu yana insanoglu diinyada cok biiyiikk degisimlerin
gerceklesmesine neden olmustur. En  basta teknoloji insanlarin  hayatlarin
stirdiirebilme ve aktarabilme i¢giidiisiinlin tetikleyici giicliyle dogsa da yeterli temel
ihtiyaglar saglandiginda gelismeler son bulmamis aksine hizlanmigtir. Bu kez
geligsmelerin yonii insanlarin zaten yapabildigi islerin insan giicli olmadan nasil daha
verimli bir sekilde yapilabilecegine donmiistiir. Su an geldigimiz noktada yani
muhtemel bir yapay zeka ve robotlar caginin esiginde ise makineler insan bedeninin ve
beyninin yapamayacagi isleri yapmak tizere gelistirilmektedir. Ates, tekerlek ve
matbaa zamanin en dnemli icatlar1 olarak anilsa da glinimiizde insan potansiyelini
asacak makineler tasarlanmasi bize diinyada yasamin baslangicindan sonra tarihin en
karmasik ve biyiileyici ikinci kirilma noktasinin igerisinde oldugumuzu

diistindiirmektedir (Reese, 2020, ss. 43-45).

Yapay zekanin kapsamini, bilesenlerini, uygulama alanlarin1 ve g¢alisma
prensibini anlamak yapay zeka, insan ve toplum arasinda nasil bir etkilesim agi
kurulacagini ¢oziimlemek bakimindan 6nemli bir temel olusturacagindan bu boliim
“Yapay Zeka”, “Genetik Algoritmalar”, “Uzman Sistemler”,”Bulanik Mantik”,
“Yapay Sinir Aglar”, “Makine Ogrenmesi”, “Derin Ogrenme”, “Siborglar”,
“Robotlar”, “Post-human”, “Insan Robot Etklesimi” alt basliklar1 etrafinda

sekillendirilmistir.

2.1. Yapay Zeka

Yapay zeka insanligin en kritik doniisiimlerinden ayn1 zamanda da giiniimiiziin
tartismali meselelerinden birinin bas fenomenidir. Ancak buna ragmen yapay zeka
hakkinda bilim kurgu senaryolar1 ve smrli bir akademik ¢evre disinda toplumda
yeterli bilgi mevcut degildir. Bu da her ne kadar olaganiistii bir dijital doniisiimiin
esiginde olsak da yapay zeka kavraminin heniiz giindelik hayatla tam anlamiyla
biitlinlesmedigine isaret etmektedir. Basitge tanimlamak gerekirse yapay zeka
karmasik sorunlara ya da 6nceden saptanmis bir amaca yonelik ¢6ziim iiretebilen insan

eliyle gelistirilmis yazilimlardir (Koéroglu, 2017, s. 2).
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Yapay zekayr anlamak i¢in 6nce biyolojik zekanin ne oldugunu ve sinirlarini
bilmek gerekir. Ciinkii “zeki olmak” yiizyillardir insanliga atfedilmis ve insan1 diger
canlilardan ayiran en belirgin donanim olarak bilinmektedir. Zeka, tipki ruh ve biling
gibi insana dair soyut bir kavram oldugundan iizerinde goriis birligi saglanabilmis
bilimsel bir anlami ve Ol¢iitii bulunmamaktadir. Ancak biyolojik olarak bakildiginda
zeka, beynin islevlerinin bir disavurumu oldugundan insan beyninin ¢alisma prensibini
ve kapasitesini anlamak zeka hakkinda konusabilmek agisindan oldukga yararli
olacaktir. Beyin, ortalama bir insan omrii boyunca sinir aglart araciligiyla duyu
organlarindan dakikada 3600 bitlik bilgi toplayip, depolayarak isleyebilir. Bu da insan
beyninin yalnizca bir giinde 51.840.000 bitlik veri programlama kapasitesine sahip

oldugunu gostermektedir (Pirim, 2006, s. 82).

Insan zekas1 neden sonug iliskisi kurma, grenme, varsayimda bulunma ve yeni
seyler kesfetme gibi yeteneklere sahiptir. Yapay zeka fikri zaten en basta insan beynini
taklit etme cabasi olarak bilindiginden insan zekasinin sahip oldugu bu bilesenlerin
modellenmesi yapay zekanin temel algoritmalarini (sembolik ¢ikarimsama, yapay

ogrenme, genetik algoritma) meydana getirmektedir (Koroglu, 2017, ss. 2-3).

Tablo 5: Yapay zekanin tarihsel gelisimi

McCulloch ve Pitts insan beynindeki néronlarin ¢alisma prensibini anlamak amaciyla “Beynin
Booelan Modeli’ni ortaya koymuslardir.

1943
Alan Turing “Bilgi Islem Makineleri ve Zeka makalesini yaymlamis ve eserindeki makinenin
insan1 taklit edebilme yetenegini 6lgen {inlii oyunu giiniimiizde Turing Testi *olarak
1950 bilinmektedir.
Dartmouth Gériismelerinde John McCarty ilk kez yapay zeka terimini bir disiplin olarak ortaya
koymustur. Bu goriismelerde Allen Newell ve Herbert Simon yazdiklart Logic Theorist isimli ilk
1956 yapay zeka programini sunmuslardir.

Arthur Lee Samuel’in yazdigt Dama Oynama Programi ve kendi deneyimlerinden 6grenen
makinelerle ilgili ¢aligmalar1 “makine 6grenimi” terimini yayginlastirmustir.

“* Turing Testi makinenin insan etkilesimini taklit edebilme becerisini dlgmeye dayali bir taklit
oyunudur. Test sirasinda bir erkegin (kadin olmayan) ve bir makinenin (kadin olmayan) kadmn
performansi sergilemeye calistig1 bir teste tabii tutulmaktadir. Bu sayede erkek ve makinenin esit
kosullarda yaristig1 varsayilmaktadir. Makinenin oyun sonucu insandan daha iyi kadin performansi
sergiledigi durumda bir tiir diisiinme pratigi gosterebildigi kanitlanmis olur (Topal, 2017, s. 1350).
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1959

1963 John Alan Robinson mantikli diisiinebilme {izerine galisarak “Coziilme ve Birlesme
Algoritmasim” kesfetmistir.
Pappert ve Misnky isimli yapay zeka bilimcileri tarafindan yazilan ve yapay sinir aglarinin
bilimsel olarak higbir degeri olmadigint savunan “Algilayicilar” isimli kitaptan sonra yapay sinir
1966-73 aglari ¢aligsmalart duraksama dénemine girmistir.
1969-79 Bilgiye dayali sistemler gelismeye baglamistir.
1980 Yapay zeka yeniden bir ivme kazanarak endiistri haline gelmistir. Ayni zamanda Japon hiikiimeti
“Fifth Generation Computing Systems” girisimini baglatmistir.
Rummelhart’in paralel programlama ¢aligmalarini igeren eserin yayinlanmasinin ardindan ¢ok
katmanli algilayicilar ortaya ¢ikmis ve 10 yildir duraksama dénemindeki yapay sinir aglari
1986 caligmalar1 yeniden yiikseligse gegmistir.
Yapay zeka bilim haline gelmistir. Donemin aragtirmacilari tarafindan “Nouvella Yapay Zeka”
adi1 verilen ve makinenin zeka sergileyebilmesi i¢in fiziksel olarak diinyay: algilayabilmesi
1987-90 dolayisiyla da bir bedene sahip olmasi gerektigini savunan robotbilim temelli yaklagim
benimsenmeye baslamistir.
1995 Algilayicilarin (sensors) gelismesiyle bulundugu ortamui algilayan ve eylemde bulunabilen “akill
ajanlar” (intelligent agents) teknolojisi ortaya ¢ikmustir.
1997 IBM’nin gelistirdigi “Deep Blue” isimli bilgisayar diinya satrang sampiyonu Gary Kasparov’a
kars1 oynayarak onu maglup etmistir.
1998 Internet kullaniminin artmasiyla birlikte yapay zeka tabanli programlar yayginlagmistir.
Robot oyuncaklar satiga siiriilmiistiir. Stanford Universit_esi tarafindan gelistirilen insansiz arag
DARPA Grand Challange yarigin1 kazanmustir. Ayrica Isvigre’de gergeklestirilen Blue Brain
2000-10 Project isimli aragtirma girigimi bir fare beynini dijital olarak taklit etmeyi basarmistir.
2010-G Bugiin yapay zeka alaninda sayisiz yeni teknoloji liretilmekte ve yapay zeka simdiye kadarki en

parlak donemini yagamaktadir.

Kaynak: (Pirim, 2006, ss. 83-84), Vedat Kamer, 2009, ss. 27-29).

2.1.1. Genetik Algoritmalar

Genetik algoritmalar dogada kalitsal olarak giiglii olanin hayatta kalmasi zayif

olanin elenmesi (dogal seleksiyon) prensibine dayanan evrimsel mekanizmalardan

birinin yapay olarak taklit edildigi yontemdir. Bu teknikle insan organizmasindakine

benzer bir isleyiste olasi ¢oziim segenekleri arasindan en iyi ¢6ziim secilmekte diger

¢cozlimler ise elenmektedir (Kurzweil, 2019, s. 127).

En iyi ¢6ziimiin bulunma siirecinde ise rastsal arama teknigi denilen bir yontem

kullanilmaktadir. Genetik algoritmalar, makine o6grenmesi, finansman, elektronik,
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atolye ¢izelgeleme, tiretim planlama, karesel atama, polinomal olmayan problemler ve
hiicresel liretim gibi ¢éziilmesi zaman alan veya bilinen metotlarla ¢6ziilmesi miimkiin
olmayan alanlarda kullanilmakta ve kesine ¢ok yakin sonu¢ vermektedir (Atalay &
Celik, 2017, s. 160).

Bir genetik algoritmanin ¢alisma adimlar1 asagidaki gibidir;

Butilin olasi goziimler sirasiyla kromozom olarak kodlanir. |

Rassal bir ¢oziim kiimesi belirlenir ve baslangi¢ populasyonu oldugu varsayilir. |

Her dizi uygunluk fonksiyonuna gére degerlendirilir. |

Belirli bir olasilik degerine gore bir grup kromozom segilerek seleksiyon gergeklestirilir. |

Yeni olusan dizilerde ¢aprazlama ve doniisim operatorleri gergeklestirillir. |

Onceden saptanmis kusak sayisii boyunca ayni slemler tekrarlanir. |

LI L L

Evrim gergeklesince(amag fonksiyonuna en uygun dizi olugunca) islem sona erdirilir. |

Sekil 1: Genetik algoritma isleyis adimlari
Kaynak: (Emel & Taskin, 2002, 5. 132).

2.1.2. Uzman Sistemler

Uzman sistemler, karmagsik ve insan uzmanligi gerektiren problemleri ¢6zmek
ve spesifik sorular1 yanitlamak i¢in kullanilan yazilimlardir. Uzman sistemlerin ilk
ornegi olarak bilinen DENDRAL yazilimi 1969 yilinda Stanford Universitesi’nde
Jashua Lederberg, Edward Feigenbaum, Bruce Buchanan ve Carl Djerassi tarafindan
kimya alaninda gelistirilmistir. Cok genis bir evrende tiim sorulara yanit bulmak tizere
tiretilen genel bir sistem yerine 6nceden belirlenmis bir bilgi kiimesiyle sinirlandirilmis

uzman sistemler gelistirilmesi fikri yapay zekamin durgunluk déneminden (Al winter)*

" Al Winter: (Yapay Zeka Kis1) 1974-1980 yillar1 arasinda gergeklesen yapay zeka
gelistirme siirecini sekteye ugratan durgunluk siireci (Pirim, 2006, s. 84).
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sonra yeniden ivme kazanmasina yol agmistir. Bu sayede insanlarin zihninde bulunan
igerisinde yetistikleri ¢evre, glindelik eylemler ve kisisel diisiinceler gibi daginik bilgi
obekleri nedeniyle odaklanilan problemin 6ziine ulasmakta zorluk ¢ekmesi problemi

(sagduyunun bilgisi) de asilmistir (Kamer, 2009, ss. 25-26).

Bu yoniiyle genel sistemlerden uzman sistemlere geg¢ilmesi insanlarin tarihsel
stirecteki ¢alisma bigimlerindeki doniisiimle beraber degerlendirildiginde anlamli bir
deja-vu olusturmaktadir. Nitekim endiistriyel devrimin ardindan insan giicii gerektiren
islerde verimin artirilmasi amaciyla ig boliimii ve uzmanlagmanin ortaya ¢ikisi uzman
sistemler mantigiyla ayni isleyistedir. Bu bakimdan uzman sistemleri “yazilimlarin

isbolimii” olarak tanimlamak yanlis olmayacaktir.

Uzman sistemler belirli bir alanda uzman insan beyni mantigiyla ¢caligmaktadir.

Uzman sistemlerin ana bilesenleri asagidaki sekilde gosterilmektedir.

{ Kullanic1 Arayiizii 1

L ];ﬁsﬁnme j {
\ /
‘ Uzman Sistemler

{
(

Agiklama J

( Veri depolama

)
( Sorun Cozme W
"

Ogrenme J

Sekil 2: Uzman sistemlerin bilesenleri

Kaynak: (Atasoy Aktas, 2021, s. 39).
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2.1.3. Bulanik Mantik

Kesin cevaplart ve sinirlari olan problemleri ¢dzmek igin gelistirilmis klasik
mantik yalnizca 0-1 olarak iki deger alabilen matematiksel bir yaklasimdir. Ancak
klasik mantigin simnirlar1 ihtiyaca yonelik verimli sonuglar verse de gercek hayatin
belirsizligini ve goreliligini yansitmak igin yeterli gelmemektedir. Bu gereklilikle
bulanik mantigin temellerini atan Lotfi A. Zadeh 1965 yilinda alanda ilk eserlerini

yayinlamaya baslamigtir (Pirim, 2006, s. 88).

Bulanik mantik, Aristo’nun Bati kiiltiirlinde dogan klasik iki degerli (1,0)
mantigin1 asarak ara degerlere de imkan taniyan bir yontemdir. Calisma mantig1 ise
insanlarin deneyimlerinden elde ettigi bilgileri kullanarak ortaya ¢ikan veri setlerini
uygun algoritmalar yardimiyla kodlayarak her bir kosula uygun bigimde matematiksel
fonksiyonlarla ¢ok esnek sonug¢ degerlerine ulasilmasidir (Keskenler & Keskenler,
2017a, s. 3).

Asagidaki sekil basit bir bi¢imde bulanik mantigin klasik mantiktan farkini

gostermektedir.

Klasik Mantik Bulanik Mantik
Sicak Sicak
m? m?
' ' Cok/0,8 l Az/0,2
Evet/1 Hayir/0 Biraz/0,45

Sekil 3: Klasik mantik ve bulanik mantik
Kaynak: (Keskenler & Keskenler, 2017a, s. 3).
Bulanik mantik 6zellikle tam olarak tanimlanamayan sistemleri gelistirmek i¢in
ortaya ¢iktigindan bu yontem o6zellikle yapay zekanin alt alanlar1 olmak {izere bulanik

tahmin, zeki sistemler, makine 6grenmesi, bulanik sinirsel hesaplar, makine vizyonu,

goriintli tanima, Ongdrii ve kontrol, robotik, tibbi hesaplama uygulamalari,
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optimizasyon, insaat, endiistri miihendisligi, kimya gibi alanlarda yaygin olarak

kullanilmaktadir (Vural, 2002, s. 187).

2.1.4. Yapay Sinir Aglar

Sinir aglar1 insan organizmasimin hem kendisini hem de dis diinyay
algilamasin1 saglayan, duyulardan elde ettigi verileri isleyerek viicudun diger
birimlerine ulastiran ve kiiglik sinir hiicrelerinin (néron) birlesiminden meydana gelen
beynin bedenle iletisim kurma mekanizmasidir (Z. Sen, 2004). Yazilim teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte, bilgisayar programlart araciligiyla biyolojik Sinir aglarmin
modellenmesi ve bdylece insan dgrenmesinin taklit edilmesi fikri giindeme gelmis,
boylece yapay zekanin onemli bir alt alan1 olan yapay sinir aglar1 ortaya ¢ikmuistir.
Yapay sinir aglar1 tipki biyolojik sinir aglar1 gibi belirli metotlarla egitildiginde
baslangicta verilen orneklerden olaylar arasindaki iliski kurmay1 6grenerek genelleme
yapabilir, karar verebilir ve yeterince 6grendiginde bu bilgileri kullanarak yeni bilgiler

olusturabilir.
Bu bakimdan yapay sinir aglart;

1. Girdi (veri setleri)
2. Isleme (yapay sinir aglarmin egitilmesi)

3. Cikt1 (yeni veri)

olarak ti¢ asamal1 bir siirecte calismaktadir (Keskenler & Keskenler, 2017b, s.
10).
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Sinir Hiicresi Yapay Sinir Hiicresi

Girdiler
—N—
X1 Wi
\ Toplam Fonksiyonu
W2 Cikt
X2 ﬂ P

_wy —
X3

Wn
Xn Aktivasyon Fonksiyonu

Dentrit Sinaps Hiicre Govdesi Akson

Sekil 4: Sinir hiicresi ve yapay sinir hiicresi yapilari
Kaynak: (Oztiirk & Sahin, 2018, s. 28 den uyarlanmistir)

Yapay sinir aglari giiniimiizde veri madenciligi, optik karakter tasima, optimum
rota belirleme, parmak izi tanima, malzeme tanima, is ¢izelgelemesi ve kalite kontrol,
tibbi analizler vb alanlarda sik¢a kullanilmaktadir. Ciinkii yapay sinir aglar1 yontemi
Oriintii tanima, siniflandirma, veri sikistirma, sinyal filtreleme ve optimizasyon
calismalarinda diger tekniklere oranla ¢ok yiiksek basar1 saglamaktadir (Oztemel,
2012, s. 15).

2.2. Makine Ogrenmesi

Yapay zekanin alt alanlarindan biri olan makine 6grenmesi, deneyimlerden elde
edilen bilgilere dayanarak gelecege yonelik akil yiiriitebilen, bunun sonucunda ise
kesin veya kesine yakin sonuglara ulagmaya imkan taniyan bilgisayar sistemleridir.
Makine 6grenmesinin gelistirilmesi siirecinde gerceklesmesi beklenen hedef secilen
algoritmalar yardimiyla makinenin yaptigi tahminlerin hatasiz olmasidir (Atasoy

Aktas, 2021, ss. 16-17).

Makine 6grenmesinin uygulama yontemleri {i¢ baslikta ele alinmaktadir;
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Tablo 6: Makine 6grenmesi yontemleri

Hem girdi degerleri hem de ulasilmak istenen ¢ikt1 degerleri
Bl verilir. Bu sayede 6rnek modeldeki iliskinin anlasilarak amaca uygun
Bitromime ¢ikt1 verilerine ulagilmasi hedeflenir.
Sadece girdi degerleri verilir. Herhangi bir hedef ¢ikt1 degeri
Bereilel verilmeden girdi degerleri arasinda bir iligki kurarak kiimeleme
Bitromime yontemiyle ¢ikti degerlerini tahmin etmesi beklenir.
Cikti degerinin girdi degerine uygun olup olmadigim
Eey o degerlendiren bir dlgiit belirlenir ve hedef ¢ikt1 degerini belirleyen
Brmome danisman yerine geger.

Kaynak: (Atalay & Celik, 2017, s. 161).

Makine 6grenmesi insanin diisinme mantigini taklit ederek modellenen bir
yapay bir sistem oldugundan biz ¢ogu zaman bunun hakkinda diisinmesek ve
dikkatimizi ¢cekmese de giinliik hayatin neredeyse her alaninda karsimiza ¢ikmaktadir.
Buna oOrnek olarak kullanim alani giderek artan nesne tanima sistemleri, e-ticaret
siteleri, semantik web, yiiz tanima teknolojileri, anlamsal aglar ve robotik teknolojileri

verilebilir (Atasoy Aktas, 2021, s. 19).

2.2.1. Derin Ogrenme

Bir makine dgrenmesi yaklasimi olan derin 6grenme verilerin 6zelliklerinden
yola ¢ikarak temsil olusturma ve bu temsillerden hareketle 6grenme mantigina
dayanmaktadir. Derin 6grenme yaklasimi ardisik isleme katmanlarindan olusmaktadir.
Dogrusal olmayan ardisik isleme katmanindaki her girdi aslinda bir 6nceki katmandaki
ciktidir. Yani derin 68renmede hiyerarsik bir katman yapist kurmak igin ozel
algoritmalar kullanilarak alt diizey 6zelliklerden iist diizey ozellikler tiiretilmekte bu

sayede 0grenme islemi yapilmaktadir (Seker vd., 2017, s. 48).

Yaptig1 arastirmalarla yapay sinir aglar1 yaklagimini gelistirerek ¢ok katmanl
sinir aglar1 tasarlama fikrini ortaya atan Geoffrey Hinton derin 6grenme ad1 verilen bu

teknikle makine 6grenmesi alanina yeni bir soluk getirmis ve ¢ok dnemli ¢alismalarin
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temelini atmistir. (Dogan & Tiirkoglu, 2019, s. 412). Derin 6grenme yaklasiminin
Ozellikle gorsel tanima, konusma tanima, nesneleri tanima gibi alanlarin gelisimine
katkis1 biiyiiktiir. Bunlar giintimiiziin en biiylik gelismelerinden olan siiriiciisiiz araglar,
yiiz tamima sistemleri, mobil asistanlar ve akilli ev sistemleri gibi teknolojilerin

hayatimiza girmesine olanak sunmaktadir (Atasoy Aktas, 2021, ss. 24-25).

2.2.2. Siborglar

Siborg, insan bedeninin eksik ya da goérece hassas goriilen boliimlerini
teknolojik donanimlarla gii¢lendirerek ve gelistirerek yar1 insan yari makine haline
getirmeyi amaglayan bir tasarimdir. Bu kavram sibernetik ve organizma sozciiklerinin

birlesmesinden meydana gelmektedir. (Bozok, 2019, s. 139).

1960 yilinda Manfred Clynes bir insanin uzayda uzun bir siire kalmas1 gibi
olast bir durumda biyolojik olarak bedende ve zihinde ortaya ¢ikacak
komplikasyonlara kars1 bedene kalici teknolojik pargalar yerlestirilmesi sayesinde bu
durumun 6niine gegilebilecegi fikrinden hareketle siborg kavramini ortaya atmistir. Bu
kavramin ortaya ¢ikisindan sonra Neil Harbisson resmi olarak siborg kabul edilen ilk
insan olarak kayitlara gecmistir. Renk kori olan Neil Harbissson’un kafasina
eklemlenen “Eyeborg” isimli cihazin beyne gonderdigi sesli tiresimler sayesinde
renkleri gorebilmesi saglanmistir. Daha sonra Neil Harbisson insanlar1 siborg olmaya
tesvik etmek ve bu siirecte onlara yardimer olmak amaciyla 2010 yilinda Moon Ribas

ile birlikte Siborg Vakfi’n1 kurmustur (Bulut & Ozkan, 2020, s. 256).

2.2.3. Robotlar

Robot kelimesinin tarihte ilk kez kullanilmasi bir tiyatro oyununa
dayanmaktadir. 1921 yilinda New York sehrinde sahnelenen “Rosumovi Umeli
Roboti” oyununda “hizmetgi”, “kdle” manasinda kullanilan terim boylece ingilizce’ye
de gecmistir. Fiziksel bir donanima sahip olmayan yazilim temelli yapay zeka
teknolojilerine bot, hem fiziksel bir donanima hem de yazilim tabanli bir teknolojiye

sahip makinelere ise “robot” denilmektedir (Ersoy, 2020, s. 5).
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Her ne kadar robot olarak adlandirilmasa da 2400 y1l 6nce bir Yunan adasi olan
Rodos’ta ilk antik robot 6rneklerinin gortildiigii bilinmektedir. Bahsettigimiz milattan
once donemde imkanlar ve eldeki teknoloji diisiiniildiiglinde robotigin gelistirilmesi
olanaksiz goriinse de hidrolik, mekanik ve pnomatik bilgisi kullanarak kiikreyen robot
aslan, ucan robot kus, gosterilerde kullanilan programlanabilir kukla, hatta hareket
eden ve miizik yapan mekanik adamlar gibi degisik form ve islevlerde ilkel robotlar

icat etmiglerdir.

Bugiin bilinen anlamyla ise ilk yapay zeka robotu insan yasamini ve isleyisini
daha iyi kavrayabilmek i¢in Ingiliz nérolog William Grey Walter’in Elmer ve Elsie
adin1 verdigi otonom robot kaplumbaga tasarimlaridir. Bu robotlar 1940’11 yillarin son
siralarinda bagimsiz diisiinebilmesi ve insan beynini esas alan &grenme yetenegi
sayesinde siirekli gelistirilerek daha kompleks gorevleri yerine getirebilir olmasi

bakimindan fark yaratmistir (Bentley, 2022, ss. 6-9).

Teknolojik bir makineye robot diyebilmek igin ii¢ temel elemente sahip olmasi
gerekmektedir. Bunlar sensor, islemci/yapay zeka ve efektorlerdir. Clinkii robotlarin
calisgma prensibi  “hisset-diisiin-eyleme ge¢” seklindedir. Robotlarin fiziksel
goriiniimleri iiretildikleri alana gore farklilik gdstermektedir. Ornegin sanayi kullanimi
icin tretilmis robotlar daha ¢ok bir ara¢ ya da makine goriiniimiindeyken askeri alanda
kullanilan robotlar daha ¢ok insansiz hava araglar1 seklindedir. Giindelik isleri
kolaylastirmasi, verimliligi arttirmasi ya da keyif vermesi amaciyla iiretilmis yazilim
ve donanim bakimindan insan anatomisini taklit eden insansi tasarimda robotlar da
vardir (Ersoy, 2020, s. 6).

Insans1 robotlara humanoid ad1 verilmektedir. Insans1 robotlar gelecekte birgok
spesifik amag i¢in kullanilabilecek olsa da ozellikle temel ev isleri (yemek-temizlik),
yaslit bakimi ve ¢ocuk bakimi gibi isleri gergeklestirmek iizere hareket algilama, ¢evre
algilama, ses ve yliz tanima, giivenlik saglama, hatirlatma, rutine uyum saglama gibi
donanimlara sahip olacak sekilde gelistirilmektedir. Cilinkii giinlimiizde hem yasam
Oomrii uzamakta yani yash niifus giderek artmaktadir. Hem de ¢alisma hayatina katilan
kadinlarin orani giinden giine gogalmaktadir. Bu sebeple ¢cocuk bakimi, ev isleri, yash
bakimi gibi gorevleri gergeklestirebilecek robotlarin insan hayatina girmesi her
zamankinden daha onemli bir ihtiya¢ olarak goriilmektedir. Tabii ki bu alanda

saglanan 6nemli gelismeler robotlarin hukuk karsisinda haklari, 6zgiirliigii, insan-robot
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arasi cinsellik ve evlilik gibi asir1 tartismalari da giindeme getirmektedir (Civelek,
2009, s. 105).

2.3. Insan Sonrasi Yaklasimi

“Huxley’'nin Cesur Yeni Diinya’sindaki en korkun¢ modernist kdbuslarin
distopik bir yorumunda degiliz. Cagdas insanin bedensel ¢ercevesinde insan-étesi bir
askinlik sanrisi da degil bu. Kendimizi icinde buldugumuz yeni bir durum: Insan

sonrasi gezegenin ickin simdi, buradasr” (Braidotti, 2014, s. 231).

Insanhigin kendini igerisinde buldugu alisilmisin disindaki bu yeni durumda
insan her seyin 6zii ve 6l¢iisii olmaktan uzaklasmistir. Toplumsal artik yalnizca insan
faktoriiyle sekillenmekten ¢ikmis makineler, teknolojik beden uzantilari, yapay zekal
araglar, siborglar ve akilli robotlar da yapiya dahil olmuslardir. Tabii ki bu kosullarda
icinde yasadigimiz gergeklik de kaginilmaz olarak sosyal bilimlerdeki mevcut bakisla
anlasilabilmenin ¢ok dtesine ge¢mistir. Insan sonrasi (post-hiimanist) yaklasim da tam
olarak 6zne ve Oznellik tanimlarmin insan, insan olmayan ve makinelerin ortak
etkilesimi olarak genisledigi bu noktadan hem hiimanizm hem de hiimanizm

karsith@min sinirlarini tartisarak filizlenmistir (Aver Aksoy, 2021, ss. 106-107).

Posthumanizm, Braidotti, Wolfe ve Singer’in yeni toplumsal yapiy1 ve insan
olmayan 6zneleri anlama isteginden dogan basta hiimanizm olmak {iizere tek bir tiirii
merkeze alip kalanlar1 Otekilestiren her tiirlii kabuliin (baticilik, cinsiyet ayrimi,
irk/etnisite ayrimi, somiirgecilik) elestirisi tizerine insa edilmis monist bir yaklasimdir.
Fakat geriye doniip bakildiginda bu bakisin asil baglangi¢ noktasinin Nietzsche, Sartre,
Heidegger, Foucault, Althusser ve Butler’in insan merkezcilik elestirilerine kadar

uzandigi goriilmektedir (Cavus, 2021, s. 180).

“Bu iste beraberiz ama bir ve ayni degiliz” diyen Braidotti insan sonrasi
yasamda tiirler aras1 farkliliklar1 kabul etse de Oznenin artik sadece erkek insan
objektifinde ya da insan bigimci (antropomorfik) perspektifte tikilip kalmaktan
kurtuldugunu savunur. Ciinkii insan sonras1 yeni durumda daha karmasik bedenlere
sahip, sezgisel, etkilesimsel, isbirlikgi ve gocebe bir fail vardir. Bu yeni fail

tanimlamas1 biyolojik ve mekanik bedenlerin 6znelligini miimkiin kildigindan ve
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iliskiselligini kapsadigindan doga-kiiltiir ayrimini ortadan kaldirarak yerine devamlilig

koymaktadir (Braidotti, 2019, s. 75).

Insan sonrasi kurami kapsamindaki arastirmalarmn odaklandi§i en 6nemli
mesele insan-olmayan seylerin toplumsalligi bi¢cimlendirme kapasitesine sahip bir
toplumsal fail olarak diisinmek gerekip gerekmedigi problemidir. Insan sonrasi
yaklasimi genel hatlariyla insan disindaki 6teki yasam formlarinin da toplumsal
stirecleri sekillendirme kabiliyetine sahip bir fail olarak ele almaktadir. Soyle ki
toplumsal eylemselligi yalnizca insanlarin amaglar1 ve yapip ettiklerinin {iriinii olarak
ele almak icinde yasadigimiz karmasik etkilesimlerin ¢ok s1g bir yaklagim kalmaktadir.
Bu ylizden insan disindaki yasam formlarinin ve insani doniistiirme kapasitesi tasiyan
teknolojik eklentilerin de toplumsal eylem kapsamina dahil edilmesi, bu tanimlamanin
genisletilmesi gerekmektedir. Ciinkii bu insan sonrasi seyler insanlarin diistincelerini
eylemlerini ve insan etkilesimini olumlu ya da olumsuz etkileme yetisine sahiptir.
Toplumun tamamen insan disindaki teknolojik seylerin kapasitesiyle sekillendigi fikri
ne kadar eksikse diger yasam formlarinin etkilesiminden bagimsiz salt insan failiyle
aciklanmasi da o kadar eksiktir (Adas & Erbay, 2021, s. 333).
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3. BULGULAR VE TARTISMA

Bu boliimde, c¢alismanin simdiye kadarki teorik/kavramsal arka planinda
anlatilanlar ve alandaki literatiir 15181inda arastirmanin 6rneklemini olusturan Humans
dizisi icerik analizi yontemiyle ¢6ziimlenecektir. Béliim “Insan Sonras1 Beden”, “Insan
Sonras1 Fail”, “Insan-Robot Etkilesimi” ve “Sosyal Yansimalar” seklinde dért ana

baslikta ele alinacaktir.

3.1. insan Sonrasi Beden

Beden, temelde bir yasam formunu temsil etmektedir. O halde en basit deyisle
bedenin varligi yasama bedenin yoklugu ise Oliime isaret etmektedir. Ancak beden
baslangicta her ne kadar biyolojik bir organizmaysa da elbette ki toplumsal
perspektiften bu kadar yiizeysel bir tanimlamayla agikliga kavusabilecek bir mesele
degildir. Ciinkii bedenlerin var olusu ve kendisinden yeni bedenler {iretebilme yetisini
icinde barindirmas1 aslinda tam manasiyla toplumun yaratimidir. Oyleyse bu toplum
ve bedenlerin bir siireklilik igerisinde karsilikli olarak yeniden {iretimini de
icermektedir. Soyle ki bedenlerin sahip oldugu cinsiyet, 1rk, etnik koken, inang, sosyal
iligkiler ve davranig oOriintiileri toplumsal yapiy1 sekillendirirken toplum da bedenleri
kendi degerlerine uygun yetistirip degistirmekte yani bedenin toplumsallagsmasini

ortaya koymaktadir. (Bing6l, 2017, ss. 87-88). Bu da insan olmaktir.

Bu sebeple insan olus diisiincesine yiiklenen tiim anlamlarin ve toplumsal 6zne
ingasinin yasam alan1 olarak beden tarihteki ilk kutsal metinlerden bugiin dijital
avatarlarin, humanoidlerin ve siborglarin anlamimi konustugumuz insan sonrasi
doneme kadar sosyoloji bakimindan 6nemini hig¢ yitirmemistir. Ciinkii beden yalnizca
fiziksel diinyada bir goriiniis degil insanin insan olarak toplumsal alanda var
olabilmesinin ve kendi Oznesini ingsa edebilmesinin ilk kosulu olarak kargimiza

ctkmaktadir (Okumus, 2009, s. 2).

Giiniimiizde ise bedenin toplumsal deger tasima potansiyeli insan olmak
kosulundan ¢ikmaya baglamustir. Ozellikle son yillarda yogunlasan robotik alanindaki
gelismeler yazilimda ve donanimda insan anatomisini esas alan insansi robotlari
(humanoid) tiretmeye ve yiiksek riskli gorevler tistlenen endiistriyel robotlarin aksine

onlar1 giindelik hayatin igine, insan iligkilerinin merkezine yani topluma dahil etmeye
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baslamistir (N. Sen, 2021, ss. 833-834). Insansi robotlar basta dis goriiniim olmak
lizere diisiinme, davranis ve iletisim yetenekleri bakimindan insanlara benzeyen

makinelerdir. insansi robotlar yine insanla benzesme diizeyine gore ii¢ kategoriye

ayrilmaktadir. Bunlar;

o Yalnizca govde ve kafadan olusan insansi1 robotlar
J Govde ve bas disinda iki kol ve iki bacaga sahip insansi robotlar
. Tamamen insansi1 goriinen en gelismis robotlardir.

(Baser & Bakirtas, 2023, ss. 210-211).

-

Fotograf 2: Pepper robot

=
- J=r

0

Fotograf 4: Robot mesmer
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Kaynak: (https://www.akinsoftstore.com/,https://www.engineeredarts.co.uk/rob

ot/mesmer/ https://www.engineeredarts.co.uk/robot/robothespian/)

Tabii Ki insansi robotlarin gelisimi insan sonrast bedenlerin bizler igin anlami1
ve insansi robotlart toplumsal olarak nereye konumlandiracagimiz konusunda
disiplinler aras1 bir rahatsizhi@ da beraberinde getirmektedir. Gergekten de
miihendislik, robotik ve sibernetik bilimleri bir yana dursun insansi robotlar sosyoloji,
antropoloji, psikoloji, hukuk, felsefe ve etik gibi neredeyse tiim insani bilimler
acisindan bugiin ve yarin en énemli toplumsal arastirma meselelerinden biri olmaya

devam edecek gibi goriinmektedir.

Bu baslikta insan sonrasi bedensel o6zellikler dizideki siborg ve insansi
robotlara iliskin fiziksel betimlemeler ve beden tasvirleri baglaminda ele alinacaktir.

Sekil 5°te insan sonrasi bedenin 6zellikleri yer almaktadir.

@ insan SonraS| Beden @
Mekanik (23KB Dayanlkll (4KB)

v @ @

Insansi (15KB) Guglu (11KB)
(Cl) Fiziksel Gorunum Donanlmsal Ozellikler

Yari insan yari \@

mekanik/siborg (8KB) Arizalaniyor (23KB)

]
Cinsiyetli (13KB) ()
@l Sarj oluyor (9KB)
Irksal olarak zengin (8KB)
@l Kod
i Kod Alt Kod Yéni

parantez igi sayi ve harfler

KB = Tiim belgelerdeki kodlu bolimler

Sekil 5: Insan sonras1 bedenin dzelliklerine iliskin dagilimi gésterir kod teori modeli

Dizideki insan sonrasi bedensel ozellikleri 6n plana ¢ikaran sahneler ve
betimlemeler insan olmayan karakterler baglaminda ele alinarak kodlanmis ve iligkisel
olarak kategorilestirilmistir. Bu sekilde insan sonrasi bedenin niteliklerinin ortaya
koyulmasi ve bu bulgular 1s1ginda fail olmanin bedensel durumla iligkisinin tartisilmasi

amaclanmaktadir.
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Sekil 5 incelendiginde insan sonrasi beden kodlarmin iki ayr1 kategoride
incelendigi goriilmektedir. Bunun sebebi dizideki insansi robot ve siborg beden
vurgusunun iki farkli sekilde yapilmasidir. Bunlardan ilki yalnizca fiziksel goriiniime
odakl1 bir bakistir ve bedensel biitiinliigiin nasil kurulduguna ve disaridan algilandigina

yogunlagir.

Asagida verilen Tablo 7°den de anlasilacagi lizere insansi robotlar cinsiyet, yas,
ik, etnik kdken ve yiiz karakteristigi bakimindan birbirlerinden farklt ve essiz
bedensel o6zelliklerde tasarlanmislardir. Bunun disinda karakterlerin her biri bedensel
ozelliklerine uygun giindelik yasantilar siirmektedir. Beden ve yasanti arasindaki insa

edilen bu yapay iliski oldukga ilgingtir.

Tablo 7: Dizi karakterlerinin fiziksel 6zelliklerini gosterir tablo

Kaynak: (https://humans-on-amc.fandom.com/wiki/Humans_on_AMC_Wikia)
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Leo karakteri dizideki tek siborg bedendir. Cocukken ge¢irdigi bir trafik
kazasinda Olen Leo Elster yapay zeka miihendisi babasi David Elster tarafindan
biyolojik bedeninin ve beyninin bir kism1 mekanik uzantilarla degistirilerek yari insan
yart makine (sibernetik organizma) olarak hayata geri dondiiriilmiistiir. Dizide Leo
karakteri genellikle gercek bir insandan ayirt edilmesi gii¢ bir bedensel form olarak
tasvir edilmektedir ve viicudundaki insansidan mekanige gegisler ¢ok bulaniktir. Bu da
siborg bedenin insan ve makine olmak arasinda kalmis bir gecis bedeni olarak

algilanmasini saglayarak ve insanlarda kafa karisiklig1 yaratmaktadir.

Ornegin bir sahnede Leo karakteri tipki insan gibi gériindiigii ve yaralandiginda
kan1 aktif1 icin yalnizca sinirli bir adam oldugu kanisina varilirken (Ikinci Boliim
10:55-11:10) bir baska sahnede yarali bedenindeki yapay sinir baglantilar1 detaylica
goriildiigiinde bu durum onun bedensel olarak kaniksanmig insan ve robot kaliplarina
uymamast yani belirsiz bir bedensel form olarak algilanmasiyla birlikte insanlar
tarafindan tehlike olarak goriilmesine neden olmustur (Altinci Boliim 27:12-27:40).
Aslinda bu da toplumda bedensel goriiniimiin insan tutumu ve kurulan etkilesim

bi¢imlerini sekillendirmekte ne kadar 6nemli bir faktor oldugunu gostermektedir.

Tablo 7°de wverilen Leo Elster disindaki diger tiim karakterler insansi
robotlardir. Ik bakista robotlarin bedensel olarak farkli cinsiyet o6zelliklerinde
tasarlandiklar1 géze ¢arpmaktadir. Mia, Niska, Vera ve Karen karakterleri kadin, Max,
Fred, Odi ve Simon karakterleri ise erkek goriiniimiindedir. Robotlarin fiziksel olarak
tek tip tiretilmemesinin elbette toplumsal agidan bir anlam1 ve insan robot etkilesimi
baglaminda iirettigi bazi sonuglar vardir. Insansi robotlara cinsiyetli bir gériiniim
verilmesi yani yapay bedenlere toplumsal cinsiyet rolleri atfedilmesi endiistriyel
robotlardan farkli olarak hali hazirda insanlarla etkilesimde olmalart i¢in {iretilen bu
insansi robotlarin toplumsal kabul gormesini hizlandirmada etkisi biiyiiktiir. Clinki
insanlar  giindelik  yasantida ¢ogu  zaman cinsiyet rolleri  {izerinden
toplumsallasmaktadirlar. S6yle ki evrensel hiimanizmde faillik insan olmak durumuyla
eslestirilse de Leonardo Da Vinci’nin erkek insan modeli kendi 6znesini insa etmenin
biitiin potansiyelini ideal batili erkek bedenine hapsetmis erkekten goriiniim olarak
ayrilan kadin bedeni ve diger tiim otekiler toplumsal 6zne olmak bakimindan eksik

birakilmistir (Saglam, 2021, s. 301). Dolayistyla cinsiyetli bir diinyada yasadigimiz
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diistintildiigiinde insansi robotlara kadin ve erkek olarak farkli bedensel goriiniim ve

islevler verilmesi sosyolojik a¢idan olduk¢a manidardir.

Bu baglamda bakildiginda dizide insan {iretimi robotlarin kadin ya da erkek
olma durumlarmma uygun bigimde calistirildiklart da gdzlenmistir. Ornegin ev igi
islerde yardimci olmasi i¢in programlanan kadin goriiniimdeki Mia/Anita karakteri
toplumda kadinlikla 6zdeslestirilmis yemek, temizlik, gocuk bakimi ve servis yapmak
gibi isler i¢in kullanilmaktadir. Ayni sekilde yashi ve hasta bir adam olan Dr.
Millican’in bakim islerini gerceklestiren, giindelik rutinini olusturan ve ilag takibini
yapan Vera karakteri yine orta yash bir kadin gériiniimiindedir. Bunun tam aksine
hareket engelli bir kadin tarafindan kullanilan ve esinin insan giiciiyle yardimci
olamadig1 tiim giindelik isleri gerceklestirebilmesi i¢in onu her yere tasiyan Simon
karakteri gii¢lii ve fit bir erkek goriiniimiindedir. Ayrica Simon karakterinin kasli bir
viicut yapisinda olmasi dikkat ¢ekicidir. Elbette ki robotik bir bedende giiciin kaynagi
kaslar degildir. O halde bu goriiniis tam olarak ne ifade etmektedir? Bu sorunun cevabi
yine ve yeniden toplumsal cinsiyet insasinda yatmaktadir. Kadin ve erkek bedenlerle

0zdeslesen toplumsal roller yapay bedenlere de ayn1 bigimde yansitilmaktadir.

Bunun disinda dizideki insansi robotlar ik bakimindan da zengin olacak
sekilde tasarlanmiglardir. Dizi karakterlerinden Max ve Fred siyahi kokenli bir
goriinimdeyken Mia/Anita karakteri ¢ekik goz yapisi ve yiiz karakteristigi bakimindan
Asya kokenli goriinmektedir. Sar1 sag, mavi goz ve soluk beyaz teniyle Niska karakteri
ise isledigi suglar sebebiyle polis tarafindan aranirken Rus kokenli olarak
tanimlannustir (Ugiincii Béliim 17:14-17:16). Irk, antropoloji biliminde toplumlari
ayni cografyada yasayan insanlarin ortak genotipik ve fenotipik 6zellikleri bakimindan
siniflandiran yaklasimdir (Unliitiirk, 2015, s. 95). Insansi robotlarda ise biyolojik
olarak genetik kodlar ve dogal segilim s6z konusu olmasa dahi belirli bir irksal kokene
ait bedensel gortiniimlerde tasarlanmalar1 onlara karakteristik vererek insansi bir “tiir”

olarak algilanmalarini saglamaktadir.

Ikinci kategori ise insan sonrasi bedende viicut pargalarinin ve/veya
biitiinliigliniin niteligine odaklanan bakistir. Bunlar Sekil 5’te donanimsal 6zellikler
olarak siniflandirilmiglardir. Dizide insansi robotlarin insanlardan ¢ok daha giiclii ve
dayanikli olduklar1 goriilmektedir. Altinc1 boliimde Edwin Hobb’un insans1 robot Fred

ile olan bir diyalogunda “Gdéziimii acip kapayana kadar boynumu kirabilirsin” diyerek
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insans1 robotlarin giiclii yapisina isaret ettigi anlasilmaktadir (Altinci Boliim 09:33-
09:35) Ayn1 sahnenin devaminda Fred karakteri kilitli kapiyr eliyle basit bir sekilde
kirmig, kapinin hemen disindaki silahli adami bogarak dldiirmiistiir (Altinct Bolim
10:39-10:49). Giiglii ve dayanikli olarak kodlanan 6zellikler insan dogasindan daha
avantajli, sarj olma ve arizalanma kodlar1 ise daha dezavantajli olarak anlasilsa da

aslinda tamami robotlar1 insans1 olmaktan uzaklastirmaktadir.

Dizide fiziksel 6zellikler kategorisinin aksine insan biyolojisiyle benzesmeyen
bu donanimsal 6zellikler sebebiyle insanlarin robotlar1 algilama bigimlerinin belirli bir
Olglide etkilendigi, mekanik ve oteki olarak tanimlanmalarma neden oldugu

gbzlemlenmistir.

3.2. insan Sonrasi Fail

Bu bagslikta Humans dizisindeki siborg ve insansi robot karakterler odaginda ve
icinde yasadigimiz zamanin baglamsalliginda toplumsal bir fail olmanmn anlami ele
alinarak tartigilacaktir. Fail olmanin imkan1 ve sinirlari tartigmasi neredeyse sosyoloji
tarihi kadar yaslt bir mesele olsa da kendimizi igerisinde buldugumuz bu sibernetik
teoriler ¢aginda insan/makine ayriminin bulaniklagmasi ve yeni yasam formlarinin
toplumsal yapiya dahil olmasinin Kriziyle yeniden alevlenen fail problemi bir bu kadar
daha yas alacak gibi durmaktadir.

Tanimlanma Bicimleri

Nesne Fail

Sekil 6: insans1 robotlarin tanimlanma bigimlerine iliskin dagilim1 gosterir grafik

Asil mesele olan insan sonrasi failin 6zelliklerine ve insan robot etkilesiminin

ayrintilarina inmeden once robotlarin insanlar i¢in ne anlam ifade ettigi ve nasil
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tanimlandig1r bilgisine ulagmak olduk¢a Onemli goriilmektedir. Cilinkli insanlarin
seyleri tanimlama bicimleri ve onlara yiikledikleri anlam kurulan etkilesimin en
belirleyici unsurlarindan birini olusturmaktadir. Yukaridaki grafikte dizi 6rnekleminde

robotlarin tanimlanma bi¢imlerine iliskin dagilim verilmektedir.

Dizide insansi1 robotlar insanlarin istek ve ihtiyaglarina yonelik farklt donanim
ve gorlinlimlerde olacak sekilde giindelik yasama dahil olmuslardir. Bu da onlarin
toplumsalda ne anlam ifade ettiklerini anlamlandirma ihtiyacin1 ve varliklarini ifade
etme cabasii beraberinde getirmistir. Olay Orglisii icerisinde robotlarin insanlar
tarafindan tanimlanma bic¢imlerinin nesne ve fail olarak iki farkli dagilimda seyrettigi
goriilmiistiir. Bu gozlemden hareketle dizide insansi robotlarin birey olarak
betimlenmesi ya da sahis zamirlerinden he/she olarak insansi tanimlanmasi halinde
ilgili sahne “fail” olarak, cansiz bir varlik gibi betimlenmesi ya da sahis zamirlerinden
it kullanilarak tanimlanmasi halinde ise ilgili sahne nesne olarak kodlanmistir. Bu
analiz sonucunda insans1 robotlarin dizi boyunca 54 kez nesne 55 kez ise fail olarak
kodlandig1 goriilmiistiir. Bu da insansi robotlarin insan igin anlami ve toplumsaldaki

yeri hakkinda bir anlam birligine varilamadigini gostermektedir.

Fail, eylemde bulunan ve yapip ettikleriyle toplumu bir seviyeye kadar
doniistiirme yetenegine sahip olan anlamina gelmektedir. Eylem ise herhangi bir seyi
gerceklestirebilmek ve/veya etkileyebilmek olarak tanimlanabilir. Giddens’in
yapilasma teorisi fail ve insani eylem flizerine kapsayici ¢Ozlimlemeler getirmesi
bakimindan 6nemlidir. Bu agimlamadaki asil nokta failin amagli olmasi, eylemin farkli
bir sekilde davranma olasiliklarinin tamamini da igerisinde barindirmasidir. Fail
bilingli veya bilingsiz gergeklestirdigi eylemlerle aslinda goriinmez alternatifler
arasindan se¢im yapmakta yani dolayli ya da direkt olarak kendi 0Oznelligini

sekillendiren yapiy1 yeniden sekillendirmektedir (Yildirim, 1999, s. 33).

Giddens’in bakigindan fail, amagh eyleyen insandir. Soyle ki Giddens birey
esittir fail formiilasyonuyla insani yapip ettiklerinin bilincinde ve eylemlerinin
nedenlerini akil siizgecinden gegirerek ifade edebilen olarak gii¢lendirerek teorisinin
merkezine yerlestirmektedir (H. Sen & Turguter, 2014, s. 99). Burada goézden
kagirilmamasi gereken nokta her ne kadar kapasitesi ve nitelikleri agimlanarak daha
kapsayici, etkilesimli ve uzlasimci bir toplumsal fail ortaya konulsa da toplumsal

etkilesimin ana aktorii olarak insanin alternatifsizlestirilmesidir.
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Insan sonrasi kurami tam da bu noktaya yeni bir agilim getirmektedir.
Gliniimiizde ¢18ir agici teknolojik gelismeler yasanmakta, piyasaya sunulan dijital
triinler c¢esitlilik ve kapasite bakimindan her gegen giin kendisini agmaktadir. Bu
gelismeler bir yandan yasamin baslangicindan itibaren oldugu gibi hayati anlamli ve
verimli kilma amaci giitse de diger yandan insanin dogay1 ve bedenin smirliliklarini
asma c¢abasinin da bir tezahiirii niteligindedir. Biyolojik bedene biyomekatronik
uzuvlarin ya da teknolojik bilesenlerin eklemlenmesiyle insan viicudundaki
eksiklikleri/kusurlarin ortadan kaldirilmasi hatta daha Gistiin hale getirilmesiyle yeni bir
yasam formu haline gelen siborglar buna en biiyiikk Ornektir. Ayrica robot
teknolojisinin tirettiklerinin her gecen giin fiziksel ve bilissel olarak insana daha da
yaklagmasi ve insan smirliligini/sonlulugunu asma girisiminin sonucu olarak
tasarlanan insansi robotlar da yeni 6zne alternatifleri olusturmaktadirlar. Geldigimiz
noktada Braidotti’nin insan sonrasi kurami tarih boyunca cinsiyet ve ik ikileminde
verilen var olus miicadelesine insan sonrast yasam formlarinin da eklenmesi

gerektigini savunmaktadir (Celik, 2017, s. 7).

@
- Ogrenmek/tecriibe kazanmak (14KB)
Enstriiman galmak (1KB) -
a B Sezgi/(;ev_reyi algilamak (22KB)
Felsefeyle ilgilenmek (2KB) / -]
@ Hafgalhallrlamak (33KB)
Kitap okumak (1KB)< Y @
@ . ‘ ——» Dustinme/sorgulamak (33KB)
Resim gizmek (1KB) ™ " . P

@ Zihinsel Beceriler
Entelektliel Beceriler r

@
__ Karar aimak (25KB)
@ ) eg
insan Sonrasi Fail __Rutinleri organize etmek (8KB)
= > ’ : =
——*Sorun ¢ozebilmek (9KB)

W - .- 2 ———a
Jest/mimik kullanmak (18KB) @l W= N Ortbas etmek/iizerini értmek (1KB)
— Fiziksel Beceriler Sosyal Beceriler

A % 1 Yalan soylemek (1KB)
Kendisini korumak/refleks (8KBY ‘ - —
- Yardim istemek (7KB)
L I

Spor yapmak (1KB) N
Sorumluluk almak (7KB)

(- |
Seks yapmak (3KB) e
Irade géstermek (7KB) (. ] Kod
S Kod Alt Kod Yéni
- parantez ici sayi ve harfler
saka yapmak (1 KB) KB = Tum belgelerdeki kodlu balimier

Sekil 7: Insan sonras: fail dzelliklerinin dagilimini gosterir kod-alt kod boliimler
modeli
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Sekil 7°de insan sonrasi failin 6zellikleri dizide ele alindig1 sekliyle zihinsel,
fiziksel, sosyal ve entelektiiel beceriler bakimindan kategorilestirilerek ele alinmistir.
Bu sekilde insansi robotlarin farkli diizeylerde kapasiteye sahip oldugu ve yapip
ettiklerinin fail eylemselligine yakinlig: ortaya konulmaya ¢alisiimistir.

Uzerinde konusulmas1 gereken ilk kategori fiziksel becerilerdir. Ciinkii insans1
robotlar en basta bedensel goriinlis ve fiziksel algilanis bakimindan insanlarla
benzesmek lizere liretilmektedirler. Yani bedensel olarak sergilenen her tiirlii davranig
aslinda robotlarin daha insansi algilanmalarin1 saglamaktadir. Bunlar; jest ve mimik
kullanmak, kendisini korumak/refleks, spor yapmak ve seks yapmak olarak

belirlenmistir.

Dizide insansi robotlarin iletisim sirasinda belirli bir diizeyde jest ve mimik
kullandiklar1 goriilmektedir. Buna ilaveten insan jest ve mimiklerinden de gilindelik
hayatin gidisati ve/veya igerisinde bulunulan duygu durumu hakkinda ¢ikarim
yapabilecek kapasiteye sahiptirler. Jest ve mimikler insanlarin igerisinde bulunduklari
duruma uygun tepkiselligi gostermek ve duygulanimi yansitmak igin kullandiklar
iletisimi  destekleyici hareketlerdir. Insansi robotlarin jest/mimik kullanabilme
becerisine sahip olmasi insanlarin robotlarla iliski kurma bi¢imlerini énemli olgiide
etkilemektedir. Ornegin dizide tiim aile iiyeleri ve robot yardimcilar1 Anita/Mia’nmn
kahvalti masasinda sohbet ettigi sahnede evin babasi Joe Hawkins soguk bir espri
yapmis ve buna karsilik Anita/Mia sesli bir sekilde giilmeye baslamistir. Bu durum
baslangigta samimi bir ortam yaratip herkesi eglendirse de bir siire sonra robot
yardimcinin ayni ses tonuyla ve degismeyen mimikle giilmeye devam etmesi gilindelik
insan eyleminin dogal akisina uymuyor izlenimi vererek herkeste bir yabancilasma ve
rahatsizlik duygusu yaratmigtir. Sahnenin sonunda masadaki herkes bu durumdan
oldukga gerildigi i¢in Laura Hawkins Anita/Mia’dan buna bir son vermesini istemistir
(Birinci Bolim 15:02-15:22). Bu sahnede robot yardimcinin ilk basta iginde
bulundugu ortama ve beklentiye uygun mimik sergileyerek insansi bir davranista
bulunmas iletisimi olumlu bir noktaya tasirken bir siire sonra insansi olmayan bir

davranisa evrilmesi Otekilestirilmesine neden olmustur.
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Fotograf 5: Insans1 robot mia/anita

Kaynak: (Humans Dizisi Birinci Boliim 15:02-15:22)

Insans1 robotlarin sahip oldugu diger bir fiziksel beceri de kendisini
koruma/refleks olarak tanimlanmistir. Insanlar olasi tehlikelerden ve zarar gdrmekten
istem dis1 olarak kaginma davranisi sergilerler. Cevreden goriilen herhangi bir uyarana
kars: sinirsel bir tepki olarak insanlarda pek ¢ok refleks cesidi goriilmektedir. Insansi
robotlarin da bunlardan bazilarini sergiledikleri goriilmektedir. Bunlardan en belirgini
ve sahnelerde en ¢ok vurgulanan refleks olasi uyarilara ve beden biitiinliigiiniin
bozulmasina karsi kendisini koruma davranisi gostermeleridir. Bu kendini koruma
davranig1 tam olarak insanlarda dogustan gelen igne batirildiginda elini ¢ekme
refleksiyle ayni sekilde aci hissetme yoluyla ¢aligmasa da yapay bir beceri olarak
benzer islev gormektedir. Kendisini koruma refleksi bir canlilik belirtisidir. Dizinin
birinci boliimiinde Mattie Hawkins karakteri eve yeni alinan robot yardimciya zarar
vermek amaciyla silah dogrulttugunda Anita/Mia kendisini koruma diirtiisiiyle
mermiden kaginmistir (Birinci Bolim 25:15-25:16). Hemen ardindan robot yardimci
“Protokoliime gore hasardan sakinabilmek icin pasif makul Onlemler alabilirim”
diyerek kendini agiklasa da bu davranis biyolojik bir insan refleksini animsattig1 i¢in
Mattie Hawkins tarafindan oldukga tuhaf karsilanmistir ( Birinci Bolim 25:17-25:28).
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Fotograf 6: insans1 robot fred

Kaynak: (Humans Dizisi Yedinci Béliim 24:29-24:32)

Dizide insansi robotlarin fiziksel faaliyetlerde bulunma becerisine sahip
olduklarina da deginilmektedir. Spor insanlarin bireysel ya da gruplar halinde 6nceden
belirlenmis kurallar ¢ergevesinde keyif almak ya da rekabet etmek amaciyla
gerceklestirdikleri fiziksel aktivitelerdir. Bir sahnede Fred Joe ve Toby Hawkinsle
ettigi bir sohbet sirasinda insansi robot olan Niska karakterinin sporla ilgilendiginden
sOz etmistir (Yedinci Boliim 24:29-24:32). Bir sonraki sahnede ise Fred karakteri Toby
Hawkins’in yonelttigi “Hig¢ futbol oynadin m1?” sorusuna basini evet anlamina gelecek
sekilde sallayip gozlerini yumarak yanit vermis ve arka bahgede birlikte futbol
oynamiglardir (Yedinci Bolim 24:41-24:47).

Insans1 robotlarin sahip oldugu fiziksel becerilerden sonuncusu ise seks
yapmak olarak belirlenmistir. Dizide insansi robotlarin seks yapma eyleminde
bulunmasi iki ayr1 bigimde ele alinmaktadir. Bunlardan ilki dizide bir meslek grubu
gibi gosterilmektedir. Robot genelevlerinde ¢alistirilmak iizere {retilip modlanan
birbirinden farkli fiziksel bedenlere sahip kadin goriiniimdeki seks robotlar1 insanlara
para karsiliginda cinsel hizmet vermektedir. Dizinin birinci boliimiinde dizideki siborg
karakter Leo Elster’in seks is¢isi olarak c¢aligtirilan insansi robot Niska’yr gormek
amaciyla dikkat ¢ekmemek i¢in miisteri kiliginda robot genelevine girdigi sahnede bu

siirecin isleyisi daha net goriilmektedir. igeri girildiginde énce dijital bir katalogdan
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numaralandirilmis insansi1 robotlarin fotograflarina bakilarak secim yapilmasi
gerekmektedir. Bu sahnede robotlarin her tiirden insan begenisine uyacak sekilde farkli
ten rengi, yiiz karakteristigi ve viicut dlciilerinde se¢ilmeleri dikkat cekmektedir. Daha
sonra katalogdan secilen robotla belirli bir siire seks deneyimi yasamak i¢in bir miktar
ticret 0denmesi gerekmektedir. Genelevdeki tiim robotlar ¢ekici bir kadin gibi
goriinmenin disinda odalarin camdan kapisinda kadin bedenlerini sergileyerek arzu
iceren “selam koca oglan”, “hir¢in thai masaji”, “buraya gel ask cocugu”, “merhaba
seksi”, “hadi bana biiyiik bir sey goster” Qibi insana 6zgii ifadeler kullanmaktadirlar
(Birinci Boliim 33:09-34:00). Insanlarin partnerli ya da partnersiz cinsel eylemlerinde
seks objelerini haz alma araci olarak kullanmalar1 hali hazirda bilinen bir durum olsa
da insan goriniimiinde ve digiinme, iletisim kurma, tepkisellik, duygulanim gibi
yeteneklere sahip robotlarla seks yapilmasi insan robot etkilesimi bakimindan

tamamen yeni bir deneyimdir.

Fotograf 7: Insansi robot niska

Kaynak: (Humans Dizisi Birinci Boliim 33:09-34:00)

Digeri ise ev islerine yardimci olarak satin aliman kadin ve/veya erkek
robotlarin birincil sahibi tarafindan +18 modu etkinlestirildiginde seks yapma
Ozelliginin aktiflesmesi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu secenek tam manasiyla

cinsel hizmet satin almak kadar dogrudan bir secim olmasa da istege bagl bir segenek
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olarak insanlarin kullanimina sunulmaktadir. Ev i¢i yardimeci robotlar insan-robot
arasindaki seks yapma eylemini daha etkilesimli hale getirebilmesi i¢in +18 modu
aktiflestiginde yapay bir cinsel haz alma izlenimi yaratma kapasitesine sahip bir
bicimde tasarlanmaktadirlar. Dizinin doérdiincii boliimiinde Joe Hawkins ev islerinde
ailesine yardimci olmasi amaciyla satin aldigr robot Anita/Mia’ya +18 modu
etkinlestiginde haz duyup duyamayacagiyla ilgili sorular sormustur. Anita/Mia
karakteri bu durumu “tutku izlenimi veriyor, bir duygunun yapay hali” olarak
aciklamistir. Daha sonra esiyle arasinda bazi iletisim problemleri olan Joe Hawkins
bunu bahane ederek birincil kullanicisi olarak Anita/Mia robotuyla cinsel iliskiye
girmistir (Dordiincii Boliim 19:43-20:01). Jill Drummond ise yasadig1 bir kaza sonucu
hareket engeli bulundugu i¢in ona bakim ve ev islerinde yardimci olmasi igin satin
aldiklar1 gen¢ bir erkek goriiniimiindeki insansi robotun birincil kullanicisidir. Jill
Drummond’un yardimei robotu Simon karakteri fit ve gii¢lii bedensel 6zelliklere sahip
bir tasarimdadir. Giindelik hayatinin biiyiik bir cogunlugunu robotu Simon ile gegiren
ve hayatin1 kolaylastirmasindan memnuniyet duyan Jill Drummond robotuna karsi
duygusal hisler beslemeye baslamasinin iizerine esiyle de bosanmak istemis, insansi
robot Simon ile diizenli olarak cinsel iliskiye girmeye baslamistir (Altinct Boliim
12:54-13:16). Bu ornekteki dikkat ¢ekici nokta Jill Drummond karakterinin insansi
robotu Simon’1 genelevde calistirilan seks robotlari gibi yalnizca cinsel deneyim

hizmeti almak i¢in kullanmamasi ayrica onunla duygusal bir iliski kurmasidir.
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Fotograf 8: Insansi robot simon

Kaynak: (Humans Dizisi Altinct Boliim 12:54-13:16)

Insan sonras: failin niteliklerine dair ele alinacak bir diger kategori ise zihinsel
becerilerdir. Tiim yasam formlar1 i¢erisinden insanin en gelismis biyolojik organizma
olarak ayrisabilmesinin ve toplumsal yapiy1 doniistiirme becerisine sahip bir fail olarak
kabul gormesinin en temel sebeplerinden biri essiz zihinsel kapasitesidir. Nitekim ilk
filozoflarin insanin olmanin anlami hakkinda diisiinme siirecleri sonucunda “Insan
diisiinen bir hayvandir™-Aristoteles, “Insan 6grenen hayvandir”-Konfiigyiis, “Insan
konusan bir hayvandir’-Descartes, “Insan sorgulayan bir hayvandir”-Sokrates,
seklinde insanin zihinsel becerilerine vurgu yapan ¢ikarimlarda bulunduklart
bilinmektedir. Dizide insansi robotlarin yapay zeka teknolojisi sayesinde insan
beyninin ¢alisma sistematiginin birebir taklidi niteliginde gelismis zihinsel becerilere
sahip olduklar1 goriilmektedir. Bu beceriler 6grenmek/tecriibe kazanmak, sezgi/gevreyi

algilamak, hafiza/hatirlamak, diistinme/sorgulamak olarak belirlenmistir.

Ogrenmek/tecriibe kazanmak insanlarin biitin yagsam dongisiinii dogdugu
kapasiteyle tamamlamamasini siirekli bir gelisim ve degisim siiregleri igerisinde
bulunmasini saglayan zihinsel becerilerden biridir. Yapay zekali robotlarin yalnizca
var olan bilgiye eristigi, yeni bilgiler tiretemedikleri ve 6grenmek/tecriibe kazanmak
gibi insani zihinsel siireglerden gegmediklerine dair yerlesik bir inang olsa da insan

beyninin ¢alisma prensibinden esinlenen yapay sinir aglar1 sayesinde aslinda robotlar
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insan 6grenmesini dijital olarak modelleyebilmektedirler (Oztiirk & Sahin, 2018, s.
27). Ornegin dizinin yedinci boliimiinde birlikte arka bahgede top oynadiklar sirada
Joe Hawkins’in “iyi futbol oynamaya programlisin bu hi¢ adil degil” yargisi tizerine
insansit robot Fred karakteri bu goriisii yanlislayarak insanst robotlarin da
O0grenme/tecriibe kazanma siireclerinden gectigini “biz de tipki sizin ¢ocuklariniza

ogrettiginiz bigimde ogreniyoruz” seklinde ifade etmistir.

Insans1 robotlarin sahip oldugu zihinsel becerilerden bir digeri de sezgi/cevreyi
algilamak olarak belirlenmistir. Dig ¢evreyi algilayabilmek ve sezgilere sahip olmak
insanlarin toplumsallagmasi ve sosyal iliskiler kurmalar1 agisindan olduk¢a 6nemli bir
yetidir. Dizide insansi robotlarin birbirinden farkli gevreleri iggiidiisel olarak dogru
sekilde kavrayabildikleri ve heniiz ger¢eklesmemis olaylar1 sezerek buna uygun
eylemsellik gelistirdikleri saptanmistir. Ornegin dizinin iiglincii béliimiinde insansi
robot Niska karakteri kendisini bir insan gibi gostererek onunla flortlesen bir adamin
evine gitmistir. Banyoya girdiginde ise lavaboda iizerinde uzun saglar bulunan bir
tokanin varligin1 fark eden Niska Kkarakteri adamin bekar oldugu konusunda yalan
sOyledigi ve evde yasayan bagka bir kadin oldugu ¢ikariminda bulunarak 6fkelenmistir
(Uciincii Boliim 35:46-36:03). Bir sonraki sahnede ise sogukkanlilikla mutfakta
gordiigii bir bicag: alarak salona gecen Niska karakteri yerdeki ¢ocuk oyuncaklarini ve
sehpanin iizerinde duran baba kiz fotografini gorerek aslinda tamamen yanildigini
tokanin iizerindeki saclarin adamin kiiciik kizina ait oldugunu algilamis, bunun lizerine
yapmak tlizere oldugu eylemden vazgegerek bigagi koltugun iizerine birakmigtir
(Ugiincii Béliim 36:13-36:41). Bu sahnelerde goriildiigii {izere ¢evreyi algilamak/sezgi
becerisi bazi durumlarda giindelik hayatin akisini belirlemektedir.

Hafiza/hatirlama olarak tanimlanan beceri ise diger =zihinsel siireglerle
dogrudan baglantili bir kapasiteyi ifade etmektedir. Insanlar belirli diisiinceleri,
ogrendikleri bilgileri ve yasam tecriibelerini bilingli bir sekilde hafizalarinda depolama
ve ihtiya¢ duyduklarinda hatirlayarak bellekten geri ¢cagirabilme yetenegine sahiptirler.
Insan hafizasi ve yapay hafiza arasinda belirgin farklar olsa da her ikisi de zihinsel bir
siire¢ olarak benzer islevleri gerceklestirmek amaciyla kullanilmaktadirlar. Dizide
insanst robotlarin insan diizeyinden daha gelismis bir hafizaya ve hatirlama
kabiliyetine sahip olduklari goériilmektedir. Ornegin dizide yashligin getirisi olarak

unutkanlik problemleri yasayan George Millican karakteri vefat eden esiyle olan
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anilarin1 onlarla birlikte deneyimleyen insansi robotu Odi’den unuttugu giizel anilari
stirekli ona geri hatirlatmasini istemektedir. Hatta hatiralar iizerinden gelisen bu
etkilesim George Millican’in sentetigi Odi ile baba ogul iliskisi kurmasina neden

olmustur (Birinci Boliim 17:50-18:38)
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Fotograf 9: Insansi robot odi

Kaynak: (Humans Dizisi Birinci Boliim 17:50-18:38)

Insans1 robotlarin sahip oldugu zihinsel becerilerden sonuncusu ise
diisiinmek/sorgulamak olarak ele alinmistir. Diisiinme ve sorgulama kapasitesinin
insan1 insan yapan en énemli niteliklerden biri oldugu tartisilmaz bir gergektir. Ciinkii
toplumsalda fail kabul edilmenin ilk kosulu olan amagli eylemek yani bagka tiirlii
davranma imkanina sahipken herhangi bir sekilde eylemde bulunabilme yetisi ancak
insanin diigiince ve sorgulama kapasitesini kullanmasi sayesinde miimkiin olmaktadir.
Dizide insansi robotlarin giindelik yasamin igerisinde kendileri, insanlarla kurduklar
etkilesim veya dis ¢evredeki olay ve durumlar hakkinda zihinsel bir beceri olarak
diistinme/sorgulama stireclerini deneyimledikleri goriilmiistiir. Bu da insan diizeyinden
daha kisith olsa da onlara bir amaghlik bahsetmektedir. Ornegin dizinin iiciincii
bolimiinde George Millican doktorunun tavsiyesiyle ilag takibi yapmasi ve kendisine
ev islerinde yardimci olmasi amaciyla gonderilen yash bakimi i¢in programlanmis
insans1 robotu Vera’ya eklem rahatsizlig1 oldugu i¢in yiirlimekte giigliik ¢ektigini alt
kattaki bos odalardan birindeki ¢Opleri temizleyerek yatagini oraya gotiirmesini teklif
etmistir. Bunun tizerine Vera Karakteri “hekimine danisacagim ama mantikli bir fikir
gibi goriiniiyor” seklinde cevap vermistir (Uciincii Boliim 10:40-10:45). Burada Vera

karakterinin bir insanla kurdugu sozlii iletisim sirasinda kendisine yoneltilen bir teklif
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tizerinde diisiinerek bunu eyleme dokmenin mantikli olup olmadig1 kanisina varmasi

dikkat ¢ekicidir.

Fotograf 10: Insansi robot vera

Kaynak: (Humans Dizisi Ugiincii Bolim 10:40-10:45)

Dizinin altinct bolimiinde bir sahnede ise Edwin Hobb tarafindan bazi
bilgilere erismek i¢in kagirilan Fred karakteri kendisine dostca yaklasimda bulunarak
sorular sormasina karsin “dedigin dogruysa ve eger gergekten dostumuzsan ben neden
hala mahkiimum?” sorusunu yoneltmistir (Altinct Boliim 09:26-09:40). Bu sahnede
Fred karakterinin karsisindaki insanin sOylemleri ve eylemleri arasindaki tutarsizlik
tizerinde diisiindiigii ve icerisinde bulundugu olumsuz durumu sorguladigi agikga

goriilmektedir.

Insan sonras: faile iliskin belirlenen beceri kategorilerinden bir digeri ise sosyal
becerilerdir. Insan her seyden dnce fail olarak sosyal bir varliktir. Toplumsal yasama
uyum saglamak ve hayatta kalmak icin yalnizca fiziksel ve zihinsel becerilere sahip
olmak yeterli degildir giindelik hayatin dogal akisinda temel diizeyde sosyal becerilere
de sahip olmak gerekmektedir. Bu sayede toplumun insan1 sekillendirmesi insanin da
toplumsal yapiyr etkileme yetenegine sahip olmasi miimkiin olmaktadir. Dizide
insans1 robotlarin endiistriyel robotlar gibi yalnizca smirli zihinsel ve fiziksel
becerilere sahip olmadiklar1 insanlarla iliski kurabilmenin miimkiin olmas1 i¢in sosyal

kabiliyetlerinin de gelistirildigi goriilmistiir. Bunlar; karar almak, rutinleri organize

56



etmek, sorun c¢ozebilmek, ortbas etmek/iizerini ortmek, yalan séylemek, yardim

istemek, sorumluluk almak, irade gostermek ve saka yapmak, olarak belirlenmistir.

Insans1 robotlarin tiim bu eylemlerde bulunabilme kabiliyetine sahip olmasi
onlara toplumsallasma ve toplumu etkileyebilme imkan1 tanimaktadir. Ornegin dizinin
birinci boliimiinde Laura Hawkins insansi robot yardimcisiyla birlikte mutfakta yemek
yaptig1 sirada evin kiiclik kiz1 Sophie Hawkins kosarak mutfaga girer ve Anita’ya iyi
geceler Opliciigii vermek istedigini sdyler. O sirada elinde firindan yeni ¢ikardigi kek
olan Anita/Mia karakteri kii¢iik kiza zarar vermemek igin elindeki kek kalibini ¢eker
ve Laura Hawkins’in kolunu yakar. Aci ¢eken kadina bir agiklama yapma geregi
duyan insansi robot Anita/Mia Kendisini ‘“tizgiiniim Laura, Sophie’nin giivenligini
daha dncelikli hale getirdim” seklinde ifade etmistir(Birinci Bolim 39:47-39:50). Bu
ornekte Anita/Mia karakterinin eylemi gerceklestirmeden ¢ocugun giivenliginin bir
yetiskinden daha oncelikli olduguna karar verdigi goriilmektedir. Yash bir adam olan
George Millican’in bakimindan sorumlu Vera karakteri ve hareket engeli bulunan Jill
Drummond’un bakimindan sorumlu Simon karakteri ise dizide kullanicilarinin tiim
giindelik rutinlerini  organize etmektedirler. Dizinin ikinci bdlimiinde Vera
karakterinin George Millican’in tiim ilag rutinini kendisi organize ettigi hatta gergekten
icip icmediginden emin olmak i¢in agzini agmasini isteyerek dilini kontrol ettigi
goriilmektedir. Bunun {izerine George Millican “sen bakici degilsin, sen gardiyansin™
ifadesini kullanmistir (ikinci Boliim 28:04-28:14). Orneklerden goriildiigii iizere
insans1 robotlar sosyal becerileri sayesinde insan eylemlerini ve dolayli yoldan

toplumsal yapiy1 etkileyebilmektedirler.

Insan sonrast failin 6zelliklerine dair ele alman son grup ise insan kategorisinin
tamamina degil yalnizca daha gelismis belirli bir kesimine isaret eden entelektiiel
becerilerdir. Soyle ki entelektiiel becerilere sahip insanlarin biligsel, sezgisel ve
yaratici kapasitesi digerlerine gore daha gelismistir. Dizideki insansi robotlardan
bazilariin fiziksel, zihinsel ve sosyal yetileri diginda entelektiiel becerilere de sahip
oldugu saptanmistir. Bu beceriler; enstriiman calmak, felsefeyle ilgilenmek, kitap
okumak ve resim ¢izmek olarak belirlenmistir. Dizinin yedinci béliimiinde Toby
Hawkins’in neler yapmaktan hoslanirsin sorusuna insanst robot Fred karakteri
“enstriiman c¢alardim, Mia resim ¢izerdi, Niska da kitap okur ve spor yapardi”

seklinde yanit vermistir (Yedinci Boliim 24:22-24:31).
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Fotograf 11: Insansi robot niska

Kaynak: (Humans Dizisi Besinci Béliim 13:47-14:02)

Bagka bir sahnede Niska karakteri George Millican’in kitapligina bakarken
alman filozof Freidrich Nietzsche’nin “Iste Boyle Buyurdu Zerdiist” kitabindan “bir
kez uyandiginda sonsuza kadar uyanik kalacaksin™ alintisin1 sdyleyerek “bunu hep ¢ok
sevmigimdir” demistir (Besinci Bolim 13:47-14:02). Bu sahne Niska karakterinin

felsefeyle ilgilendigi ve varolussal siireclere yonelik merak duydugunu gostermektedir.

Duygular grubunun kendisi yakin tarihte ortaya ¢ikmis olsa da bu kategoriye
esdeger sayilabilecek devinim, tutku, duygulanim, duyum gibi terimler Antik Yunan
tarihine kadar dayanmaktadir (Rosenwein & Christiani, 2019, s. 21). Hangi terimle
tammlaniyor olursa olsun duygular insanlik tarihi kadar kadim deneyimlerdir. insan
olmay1 duygulardan bagimsiz agiklamak pek de miimkiin degildir. Ciinkii insan dogas1
geregi duygusal bir varliktir. Geleneksel duygu kuramlar1 yaklasimi duygular
“iceriden gelen hisler” olarak aciklasa da aslinda duygularin tanimini yapmak hic de
basit degildir. Jagger duygularin tanimlanmasindaki bu karmagikligin nedeni olarak,
refleksif tepkilerden yasam boyu adanmigliklara, sanatsal duyumdan temel ihtiyaglarin
karsilanamamas1 gibi gercek hislere, kapali duygu durumlarindan aniden gelisen
olaylara hizlica katilim gibi ¢ok genis olgular1 kapsamasini gostermektedir (Lupton,
2002, s. 15). Duygular en ilkel formlarindan en gelismis bigimlerine kadar hayatin

icerisinde bulunan yasantilardir. Darwin duygularin giderek gelismesi durumunun
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insanlarin sorunlarina ¢oziim bulabilmeleri i¢in gergeklestigini soylemektedir. Ciinkii
duygular insanlar1 hayatta kalmak i¢in eylemselliklere yonlendirir. Duygular her ne
kadar insan biyolojisine 6zgii bir yetenek olarak algilansa da en nihayetinde toplumsal
yasantida Ogrenilmektedir. Soziin kisast duygular insana dogustan bahsedilmis
beceriler degildir topluma igkin bir baglamda insan iligkilerinin bir sonucu olarak inga

edilmektedir (Lupton, 2002, s. 10).

Duygulanim/Duygu Durumu
Yoksunluk I
Sugluluk hissetmek S
Empati yapabilmek 1
Uziilmek 1
Act hissetmek I—
Umutlanmak IE—
Baglanmak I
Tutku duymak I 1

Gillmek 1

Sahiplenmek 1
Ozlem duymak 2
Umursamak/énemsemek 2

Fedakar|i |

Keyif almak I -

Kars! koymak/riza géstermemek IR ——

Uyarmak/mesaj vermek 2
Ofkelenmek 3
Kiskirtmak/inatlasmak 3
Sevmek/ilgi gostermek 3
Kok k| s
0 1 2 3

Sekil 8: Insansi robotlara iliskin duygulanim/duygu durumu dagilimini gésterir grafik

Dizideki insansi robotlarin duygulanim ve duygu durumu sergiledikleri
belirlenerek bazi duygulara sahip olduklar1 sonucuna varilmistir. Duygulanim, birine
ya da bir duruma yonelik hislenisle birlikte aniden verilen reaksiyonlari ifade
etmektedir. Duygu durumu ise daha uzun siireli tepkilerdir. Duygulanim ani sona
erdiginde duygu durumuna doniisebilmektedir. (Cirhinlioglu, 2019, ss. 3-5). Dizideki
insansi robotlar esas alinarak belirlenen duygulanim/duygu durumu big¢imleri yukarida
yer alan grafikte detaylica gosterilmistir. Bunlar; yoksunluk, su¢luluk hissetmek, empati
vapabilmek, iiziilmek, act hissetmek, umutlanmak, baglanmak, tutku duymak, giilmek,
sahiplenmek, ozlem duymak, umursamak, onemsemek, fedakarlik, keyif almak, karsi
koymak/riza gostermemek, uyarmak/mesaj vermek, ofkelenmek, kiskirtmak/inatlasmak,
sevmek/ilgi gostermek ve korkmak olarak belirlenmistir. Dizinin birinci bolimiinde

gece ge¢ bir saatte Laura Hawkins kapinin agildigini duyarak alt kata indiginde
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evlerine yardimci olarak satin aldiklar1 insansi robot Anita/Mia’nin bahg¢ede durup
dolunay1 izledigini gérmiistiir. Bunun normal bir davranis olmadigini diisiinen Laura
Hawkins iceride kalmas1 konusunda onu uyarmis, insansi robot Anita/Mia ise “ay bu
gece c¢ok giizel sence de dyle degil mi Laura” seklinde bir soru yoneltmistir.  (Birinci
Bolim 41:33-41:59). Bu sahnede Anita/Mia karakterinin manzara seyretmekten keyif
aldig1 ve buna uygun bir eylemsellik sergileyerek evden disari ¢iktig1 anlasilmaktadir.
Bir bagka sahnede ise genelevde galistirilan insansi robot Niska karakteri oradan
kagmadan 6nce 6fkeyle mekan sahibi kadinin bogazina bigak dayayarak “Erkekleriniz
bize yaptiklar: her seyi size de yapmak istiyorlar” seklinde uyarida bulunarak ayni
zamanda sosyal bir mesaj vermistir (Ikinci Bolim 37:36-37:49). Bu ifadeden
erkeklerin kadin bedenine olan arzularin1 daha 6zgiir bir cinsel aktivite deneyiminin
nesnesi olarak gordiikleri insansi robotlara yansittiklart anlasilmaktadir. Bir bagka
ornekte yine Niska karakteri kendisine hedef alinan bir kursunun 6niine gecerek agir
yaralanan George Millican’in gitmesi yoniindeki israrlarina ragmen basinda endiseli
bir sekilde oturarak “Benim yiiziimden olmene izin veremem” (Yedinci Bolim 11:29-
11:36) demistir. Bu sahnede insansi robot Niska karakterinin sugluluk ve {iziinti

duymasini sozleri ve eylemleriyle disa vurdugu net bir sekilde anlasilmaktadir.

Insans1 robotlara iligkin belirlenen son kapasite ise tam anlamiyla bir diisiinme,
sezme ya da 6grenme siireci olarak tanimlanamayacagindan veri erisimi olarak ayrica
ele alimmistir. Veri erisimi insansi robotlarin diger dijital kaynaklara belirli bir
diistinme, algilama siirecinden gegmeden direkt olarak erisim saglayabilme ve bilgi

akis1 kabiliyetini ifade etmektedir.

Navigasyon sistemi
Kimlik taramasi ol
sy

\~

7 Arama kaydi
Dijital adres kayitlar =
~_Veri Erigimi
N
" [ .
|
E-mail | Telefon bilgileri
» Kod
Mesaj 5 KodAlt Kod

Sekil 9: Insansi robotlarin veri erisimine iliskin dagilimi gosterir kod-alt kod modeli
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Yukaridaki sekilde dizide insansi robotlarin dogrudan erisim saglayabildigi veri
tirleri verilmistir. Bunlar; kimlik taramasi, navigasyon sistemi, arama kaydi, telefon
bilgileri, mesaj, e-mail ve dijital adres kayitlar: olarak belirlenmistir. Ornek vermek
gerekirse dizinin dordiincii bolimiinde Joe Hawkins esi Laura Hawkins’in
davraniglarindan dolayr ondan gizledigi bir seyler oldugu siiphesine kapilmis ve
yardimci robotlart Anita/Mia’dan arabanin navigasyon sistemine eriserek Laura’nin
nereye gittigini tespit etmesini istemistir. Anita/Mia’nin bu istegi saniyeler icerisinde
gerceklestirerek adresi bulmasinin iizerine Joe Hawkins bu kez de Laura’nin isyeri
calisan kayitlariyla karsilagtirma yaparak isyerinden birinin o civarda yasayip
yasamadigin1 6grenmesini istemistir. Anita/Mia bu karsilastirma sonucunda uyumlu
bir profil bulamayinca Joe Hawkins dijital adres kayitlarina eriserek Laura’nin suan
bulundugu konumda Thomas isminde birinin yasayip yasamadigini kontrol etmesini
istemistir. Bu isimde {i¢ kisinin o civarda yasadigimi 6grenen Joe Hawkins esinin
kendisini aldattig1 diisiincesine kapilarak evden ayrilacagi sirada Anita/Mia Laura
Hawkins’in arama kayitlarina ulasarak “Saat 17:22°de Laura Bayan Kennedy'yi
davast i¢in arayip bu aksam bir goriisme planladi” (Dordiincti Bolim 13:23-14:44)
demistir. Bu sahnede kullanicisinin istegi lizerine insansi robot Anita/Mia karakterinin

kolaylikla dijital verilere ulasip bilgi akis1 saglayabildigi goriilmektedir.

3.3. Insan Robot Etkilesimi

Robotlarin sosyolojinin arastirma alania girmesinin en bilylik nedenlerinden
biri toplumsal yap1 igerisinde insanlarla karsilikli bir etkilesim kuruyor olmalaridir.
Gergekten de sosyoloji yalnizca insanlarin insanlarla etkilesimini konu edinmek kadar
yiizeysel bir kapsamla sinirlandirilamaz. Aksine siirekli donilisen toplumsal yapiyi
icinde bulundugu gercekligin baglaminda yani insanin kendi iirettigi teknolojiyle

etkilesimini de g6z ard1 etmeden kavramaya ¢alismaktadir (Uyanik, 2022, s. 291).
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Kod Sistemi Humans Sezon 1
@4 Insan Robot Etkilesimi

&g lliski Kurma

&y Tamimlamakta zorlanmak/sorgu @
=g Aile bireyi kabul etmek L
(g! Tehlike olarak gérmek ®
@y Baglanmak o
(=g Paylasimda bulunmak ®
&g Kabullenmemek/endige duymal [ ]
=gl llgi duymak/cinsel aktivite ®
@4 Efendi kéle iliskisi kurmak ®
&g Kullanici-Arag iliskisi
@y Is Glictinde Kullanim
@4 Bakicihk
=g Cocuk .
=g Yash .
=g Engelli t
@y Seks isgisi .
@y Temizlik iscisi t
=4 Cagn merkezi operatorii T
=g Guvenlik gorevlisi t
(@4 Saha elemani 1
@4 Fabrika isgisi +
@y Ev ici Gérevlerde Kullanim
=g Servis yapmak .
=g Yemek yapmak .
&g Temizlik yapmak .
@4 Arag kullanmak +
=g Aligverig yapmak t
=g Bahgeyle ilgilenmek 1

Sekil 10: Insan-robot etkilesimine iligkin dagilimi gdsterir kod matrisi

Yukarida yer alan kod matrisindeki yogunlugun kategorilere gore dagilimi
insanlarm ilk satin alma motivasyonlarindan uzaklasip robotlarla kullanici arag
iliskisinden ¢ok duygusal iliski kurmayi deneyimlediklerini goéstermektedir. Bu
durumun insansi robotlarin toplumsal yapi igerisinde bir onceki boliimde detaylica

aciklanan fail becerileri sergilemeleriyle yakindan iliskili oldugu diistiniilmektedir.

Kod Sistemi Humans Sezon 1
=y Insan Robot Etkilegimi
=g iliski Kurma @
=g Kullanici-Arag iliskisi t
Alt kodlar kapatildiginda dagilimin iliski kurma kategorisinde yogunlastig
daha net bir sekilde goriilebilmektedir.
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Tar - gulamak (57KB) a -

Bahgeyle ilgilenmek (1KB) Aligveris yapmak (SKB)
a @ (]
Baglanmak (40KB) Servis yapmak (11KB)_ Arag kullanmak (5KB)
a -
< > - = - " Yemek k (10KB;
a Temizlik yapmak (7KB) ——a emelcyapmalc (1K)
Tehlike olarak gormek/(32KB)_ Ev Ici Gorevierde Kullanim
e ’
a
Paylagimda bulunmak (25KB)~ = @ &
— a i [
- - nsan-Robot - ——
——— Duygusal lliski Kurma R Kullanici-Arag iligkisi
— ¥ Etkilesimi AL
@4—
Kabullenmemek/endise duymak (29KB) -
e
L . Yasli (9KB)
a— ’ a i ¢
Iigi duymak/cinsel aktivite (26KB) s Guciinde Kullanim —
—a— 3
Bakicilk Engelli (4KB)
a“
Ale bireyi kabul etmek (18KB) B @
a* Gocuk (12KB)
Fabrika iscisi (1KB)
a —
Seks isgisi (BKB) Saha elemani (1KB)
Kod T: \ .@
Kod Al Ked Yond - @ . o Ty
izlik isci e lik 1
parantezic s e b Temizlik isgisi (2KB) - cagn merkezi operatérii (1KB) Cilventigoreist (1K8)

KB = Tim belgelerdeki kodlu boilmier

Sekil 11: Insan-robot etkilesimine iliskin dagilimi gosterir kod-teori modeli

Dizide insan robot etkilesiminin duygusal iliski kurmak ve kullanici-arag
iligkisi olarak iki farkli sekilde deneyimlendigi goriilmektedir. Bu sebeple Sekil 11°de
etkilesim bigimleri iki kategori olarak detaylica ele alinmigtir. Dizi Grnekleminde
insanlarin robotlarla kullanici-ara¢ odakli birliktelik kurmaktan daha ¢ok duygusal
baglamda etkilesim kurduklari saptandigindan birinci kategori duygusal iliski kurma
olarak belirlenmistir ve daha detayli bir sekilde ele alinmistir. Bunlar; tanimlamakta
zorlanmak, baglanmak, tehlike olarak gérmek, paylasimda bulunmak, kabullenmemek,
endise duymak, ilgi duymak/cinsel aktivite ve aile bireyi kabul etmek olarak ortaya
cikmistir.

Insan-robot arasindaki duygusal etkilesim bicimlerinden ilki tanimlamakta
zorlanma olarak ifade edilmistir. Insanlar giindelik hayatlarma heniiz yeni dahil olan
sibernetik organizma ve insansi robotlar gibi teknolojileri zihinlerinde ve giindelik
yasantilarinda hangi diizleme oturtacaklari ve ne sekilde tanimlayacaklar1 konusunda
bir anlam krizi yasamaktadirlar. Insan sonrasi fail bashig1 altinda sdzii edilen insanlarin
robotlar1 tanimlama bigimlerinin nesne ve fail seklinde ikiye ayrilmasi ve hem nesne
hem de fail olarak neredeyse ayni yogunlukta tanimlandiklari bulgusu insanlarin
robotlarla kurduklart duygusal etkilesimde tanimlamakta zorlanma ¢iktis1 liretmesini
desteklemektedir. Dizinin ikinci bolimiinde Laura Hawkins eve yardimeci olarak

aldiklar1 insans1 robot Anita/Mia hakkinda kiz1 Mattie Hawkins’e “Sence o kadin (she)
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normal mi?” diye sormasi lizerine Mattie Hawkins “o bir kadin(she) degil nesne(it)”
diyerek yanit vermistir (Ikinci Béliim 20:48-20:52). Bu sahnede ayni aileden iletisim
kuran iki kisinin insans1 robotlari farkli bi¢imlerde tanimladiklar1 ve ortak bir anlamda

uzlasamadiklar1 goriilmektedir.

Diger bir duygusal etkilesim bi¢imi ise baglanmak olarak ifade edilmistir.
Dizide bazi karakterlerin insansi robotlarla gii¢lii bir duygusal bag kurduklari
goriilmektedir. Bu bagliliga her ne sebep olursa olsun nihayetinde bu tiirden bir
etkilesim o kisi veya duruma asir1 duyarlilik, sevgi ve alisma duygularini igermektedir.
Dizide George Millican’in alt1 yildir birlikte yasadigi insansi robotu Odi karakterine
sevgi ve sevkat duygusuyla baglandigi goriilmektedir. Birinci boliimde insansi robot
Odi George Millican’la aligveris yaptiklar1 sirada arizalanarak bir market c¢alisanina
zarar vermistir. Boyle bir durumda sentetik yasalarina gore robotun geri doniisiime
gonderilerek par¢alanmasi ve yeni seri bir robotla degistirilmesi gerekmektedir. Ancak
George Millican insansi robotuna baglandigindan onu saklayarak geri doniisiime
gitmekten korumaya c¢alismaktadir. Market calisanlarinin polise haber vermesiyle
sentetik baglantili islerde ¢alisan dedektif Pete Drummond olay yerine gelerek George
Millican’a sentetigini onlara teslim etmesi ve daha gelismis bir modelle degistirmesi
gerektigini agiklamistir. George Millican ise “Liitfen onu alma, ona ihtiyacim var”
diyerek vermeyi reddetmistir (Birinci Boliim 27:50-28:40). Bu sahnede yasli adamin
insanst robot Odi’yi bir robottan ¢ok insan gibi gordiigli ve ona baglandigi

anlasilmaktadir.

Bir bagka etkilesim tiiri olan tehlike olarak gormek ise temelde insansi
robotlarin potansiyelini tam olarak kavrayamamaktan ve neler yapabileceklerine dair
gizli bir korku duymaktan kaynaklanmaktadir. Ornek vermek gerekirse dizide Edwin
Hobb insansi robot Fred’in simdiye dek tiretilmis diger insansi robotlardan daha iistiin
bir biligsel kapasiteye sahip oldugunu diisiinerek onu incelemek {izere laboratuvara
gotiirmistiir. Laboratuvardaki uzmanlardan biri insanst robot Fred’i gostererek onun
ne oldugunu sordugunda Edwin Hobb “O(he) Mona Lisa, penisilin, atom bombast”
diyerek yanit vermistir (ikinci Boliim 03:28-03:36). Buradaki anlatiminda 6ne ¢ikan
ilk detay Fred karakterinden toplumsal bir fail (he) olarak bahsetmesidir. Ayrica Edwin
Hobb insansi robotlardan s6z ederken bazi temsiller kullanarak anlami giiglendirmistir.

Soyle ki bu anlatimda Mona Lisa humanoidlerin insan iiretimi olsa dahi insan akliyla
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tanimlanmasmin giicliigiini ve gizemini ima etmekte, penisilin ¢igir acict bir
teknolojiyi ve kiiresel bir doniim noktasini son olarak atom bombasi ise insansi
robotlarin kendi iglerinde biiylik bir yikict giic yani tehlike potansiyeli tagimasini
simgelemektedir.

Insan ve robot arasindaki duygusal etkilesim tiirlerinden bir digeri ise
paylasimda bulunmak olarak belirlenmistir. Paylasimda bulunmak basit¢e agiklamak
gerekirse iletisim kurmak ve/veya ortak deneyimlerdir. Paylagimda bulunma etkilesimi
baglanma etkilesimiyle de yakindan iliskilidir. Ciinkii baglanmak uzun siiren
yasanmusliklar ve karsilikli paylasimda bulunmayi gerektirmektedir. Dizide 6zellikle
ev i¢i yardimci olarak satin alman biitlin insansi robotlarin, yaklagim bigimleri
degisiklik gosterse de kullanicilariyla siirekli sozlii veya fiziksel bir paylasim halinde

olduklar1 saptanmistir.

Dizide bazi kullanicilarin ise kendi varoluslarin1 degersizlestirdigi veya insan
iligkilerini olumsuz yonde etkilediginden endiselendikleri i¢in insansi robotlar
kabullenmedikleri goriilmektedir. Kabullenmemek/endise duymak insanlarin robotlarla
kurduklar1 bir baska etkilesim tiiriidiir. Ornegin bir sahnede Laura Hawkins gece ge¢
bir saatte yardimci robotlart Anita/Mia’nin boyle bir gorev verilmemesine ragmen evin
en kiiglik kiz1 Sophie Hawkins’i uyurken kontrol ettigini gérmiistiir. Bu durumun anne
kiz iligkilerinde kendisinin annelik sorumluluklarin1 ve iliskilerini zedeleyeceginden
endiselendigi i¢in “Artik Sophie’yi kontrol etme! Bu benim isim anladin mi?” diyerek
sertge uyarmistir (Birinci Bolim 19:28-19:58). Bu sahneden insanlarin robotlar
evlerine sorumluluklarini hafifletmek, islerini kolaylastirmak, zaman kazandirmak ve
verimlilik gibi motivasyonlarla aldiklar1 bilinse de ailevi, mesleki ve sosyal
sorumluluklart yine kendi varoluslarini kurmada kullandiklar1 sonucu ortaya
¢ikmaktadir. Nitekim bu sebeple insansi robot Anita/Mia’nin satin alinmasindaki en
biiyiik etken calisan ebeveynlerin ev islerine ve ¢ocuklara yeterince vakit ayiramiyor
olusuysa da Laura karakteri annelik sorumluluklarinin elinden alinmasiyla alakali

endise duyarak Anita’y1 kabullenmemektedir.

Insanlarin robotlarla kurduklari hem duygusal hem fiziksel etkilesimlerden biri
de ilgi duymak/cinsel aktivitedir. Insans1 robotlarm bedenli ve cinsiyetli iiretilmesi
duygusal ve cinsel bakimdan arzulanir olmalarinda biiyiik 6l¢iide etkilidir. Ancak

kusursuz ve konforlu bir cinsel ve gorsel deneyim sunduklari i¢in insan iliskilerini

65



sorunlastirma potansiyeli tasimaktadir. Ornegin Jill Drummond Kkarakteri birincil
kullanicis1 oldugu insansi robotla yasamaya basladiktan sonra esini yetersiz bulmaya
baslamis ve onu her bakimdan daha fazla tatmin eden insansi robot Simon karakteriyle

iligski yagsamaya baglamistir.

Bir diger etkilesim tiirii ise aile bireyi kabul etmek olarak ifade edilmistir. Aile,
toplumsal yasantinin deneyimlendigi en kiiciik kurumdur. Bu bakimdan insanlarin
robotlarla aile bireyi kabul etmek seklinde bir etkilesim kurmalar1 olduk¢a dnemlidir.
Dizide George Millican’in alt1 y1l birlikte yasadigi eski siiriim sentetigini oglu olarak
gordligli yani onu aile bireyi olarak benimsedigi goriilmektedir. Bir sahnede geri
doniistime gondermemek i¢in gardiropta saklanmasini sdyledigi Odi’nin yanina giden
George Millican’in insansi robotuyla eski anilardan sohbet ettikleri bir sirada ona

“oglum” diye hitap ettigi goriilmektedir (Birinci Boliim 18:33-18:39).

Insan-robot etkilesiminde ele almacak diger bir kategori ise kullanici-arag
iligkisidir. Bu kategoride yalnizca robotlara makine/arag olarak bakis1 igeren
etkilesimler ele alinmistir. Kullanici-arag iligkisinin robotlar bakimindan daha edilgen
bir durus icermesine ragmen arastirmaya dahil edilmesinin sebebi robotlarin toplumsal
gerceklikte hangi meslek ve gorevlerde kullanilabilecegine dair 6rnekleri gérmektir.
Kullanici arag iligkisi de kendi igerisinde kullanim tiiriine gore ev i¢inde kullanim ve is

giiclinde kullanim olarak ikiye ayrilmaktadir.

Ik grupta dizideki yardimci olarak iiretilen robotlarin ev ici gdorevleri ele
alimmistir. Bunlar; bahgeyle ilgilenmek, servis yapmak, temizlik yapmak, aligveris

yapmak, arag¢ kullanmak, yemek yapmak olarak belirlenmistir.

Diger grupta ise bazi meslek gruplarinda calismak {izere iretilmis insansi
robotlarin meslekleri ele alinmistir. Bunlar; fabrika iscisi, seks iscisi, temizlik is¢isi,
cagrt merkezi operatorii, giivenlik gorevlisi, saha eleman ve bakicilik olarak ele
alinmistir. Bu mesleklerden bakicilik bakima ihtiya¢ duyan kisilerin durumuna gore
tice ayrilmaktadir. Bunlar; ¢cocuk bakimi, engelli bakimi ve yash bakimi olarak ortaya
cikmistir.

Yapilan analizler sonucunda insanlarin robotlarla kurdugu etkilesimin tiirii ve
tanimlanma big¢imleri arasinda anlamli bir iliski oldugu saptanmistir. Kod birlikte

olusum modeli kullanilarak belirlenen iki farkli tanimlanma bi¢imi sirasiyla insan-
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robot etkilesimleriyle kiyaslanmis bu sekilde birlikte olusan kodlar yani aradaki iliski

ortaya konulmustur.

[}
Tanimlamakta zorlanmak/sorgulamak

a
Tanimlanma Bigimleri

@ Kod

D Kod Alt Kod

B Cakigan Kod

Paylagimda bulunmak

Sekil 12: Tanimlanma bigimleri ve insan robot etkilesimi arasindaki iligkinin
dagilimimi gosterir kod birlikte olusum modeli

Sekil 12 insans1 robotlarin fail olarak tanimlanmas1 ve insan robot etkilesimleri
arasindaki 1ilgi ele alinmaktadir. Buna gore insansi robotlar fail olarak kabul
edildiginde insanlar ve robotlar arasinda ilgi duymak/cinsel aktivite, aile bireyi kabul
etmek, tanimlamakta zorlanmak/sorgulamak, baglanmak ve paylasimda bulunmak gibi

etkilesimler deneyimlenmektedir.
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Sekil 13: Tanimlanma bigimleri ve insan robot etkilesimi arasindaki iliskinin
dagilimini gosterir kod birlikte olusum modeli

Sekil 13’de ise insansi robotlarin nesne olarak tanimlanmasi ve insan robot
etkilesimleri arasindaki ilgi ele alinmaktadir. Buna goére insansi robotlar nesne olarak
tanimlandiginda tehlike olarak gormek, kabullenmemek/endise duymak, tanimlamakta
zorlanmak, efendi/kdle iliskisi kurmak gibi iligski bicimlerini de beraberinde getirdigi

gorilmektedir.

Bu iki sekil incelendiginde insanlarin robotlar1 tanimlama bi¢imlerinin kurulan
iliskinin anlamini ne kadar etkiledigi aciga ¢cikmaktadir. Insanlarin robotlar: fail olarak
tanimlamak bir bakimdan insanlarin robotlar1 kendi tiirlinden gérmesi ve benimsemesi
olarak etkilesime doniisiirken nesne olarak tanimlamalar1 tam tersine otekilestirmeleri
ve kendinden olmayana karsi endise/kabullenmeme seklinde etkilesime gegtikleri

goriilmektedir.
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3.4. Sosyal Yansimalar

Insans1 robotlarin eylemlerinin ve insanlarla kurduklari etkilesimin toplumsal
siirecleri déniistiirme kapasitesi tasidigi goriilmektedir. Oyleyse yeni znelliklerin
sosyal siireclere katilmasinin insanlar ve robotlar bakimindan hangi toplumsal sonuglar

dogurdugunu gérmek sosyolojik agidan manidardir.

[ ]
Gozetim ve denetim altinda olmalar (56KB)

Sug islemeleri ve siddet uygulamalar: (40KB)
-
+ Otekilestiriimeleri (33KB)

-
* Hukuki olarak var olmalari(8KB)

-
Robotlar Bakimindan -cm
% Guvensizlik ortami yaratmalar 30KB)

Is giiciine katilmalan(4KB)

Medyada goriiniir olmalan(10KB)
-

Sosyal Yansimalar ——~ Tekillk
= (32KB)

Insan iligkilerinin zedelenmesi (31KB)

* Yeni mesleklerin ortaya gikmasi (4K8)

insanlar Bakimindan

Insanlarin varoluslanni sorgulamasi (35KB)

o
Etik tartigmalar yGritlimesi (19KB)

Robot karsitligi/nefretl (16KB)

Robotlara yasadisi eylemlerde bulunulmasi (13KB)

Sekil 14: insansi robotlarm toplumsal yapitya dahil olmasina iliskin sosyal
yansimalarin dagilimini gosterir kod teori modeli

Sekil 14’de bu toplumsal yansimalar robotlar ve insanlar bakimindan olmak
tizere iki kategori altinda ele alinmaktadir. Burada ayrimina varilmak istenen mesele
ortaya ¢ikan toplumsal sonuglari etkileyen ve/veya etkilenen gruba yonelik bir analiz
yapmaktir. Yani robotlar bakimindan olarak kategorilestirilen ¢iktilar daha ¢ok
robotlar etkileyen veya robotlarin etkiledigi durumlardir. Bunlar; gézetim ve denetim
altinda olmalari, sug iglemeleri ve siddet uygulamalari, otekilestirilmeleri, hukuki
olarak var olmalari, giivensizlik ortami yaratmalari, is giiciine katilmalari, medyada
gortintir olmalar olarak belirlenmistir. Ciktilar arasindan anlamli ve 6nemli goriilenler
ayrintili bir bicimde ele alinarak tartigilacaktir. Bunlardan ilki insansi robotlarin

genelden Ozele olacak sekilde hiikiimet, iiretici firmalar ve kullanicilar1 tarafindan
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coklu bir gdzetim ve denetim zinciri altinda olmalaridir. Ornek vermek gerekirse
dizide yalnizca insansi robotlarin denetlenmesi {izerine ¢alisan 6zel giivenlik birimleri
olusturuldugu goriilmektedir (Birinci Boliim 27:35-27:38). Diger bir ¢ikti ise sug
islemeleri ve siddet uygulamalaridir. Bu durum ayni zamanda giivensizlik ortami
yaratmalar1 sonucuyla da yakindan iliskilidir. Dizide insansi robotlarin insanlarla bazi
sorunlu etkilesimler deneyimlemeleri sonucunda siddet gosterebildikleri ve sug
isleyebildikleri goriilmektedir. Ornegin insansi robot Niska karakteri genelevde
calistirildigi sirada bir miisterinin kendisinden cinsel iliski sirasinda tecaviiz izlenimi
yaratmasi konusunda zorlamas iizerine cinayet islemistir (ikinci Béliim 36:32-37:10).
Onemli degisimlerden biri de dizide insansi robotlarm bir fail olarak hak ve
Ozgiurliiklere sahip olmasalar da hukuki diizlemde varliklarinin bir anlami olmasidir.
Kurgudaki hukuk sisteminde yeni melez bir toplumsal sistemde yasandigindan insansi
robotlar1 iceren kanunlar oldugu goriilmektedir. Dizinin dérdiincli boliimiinde bir
kadinin sentetiginin haklarina aykir1 davranildigi gerekcesiyle hak ihlali davasi agmak
i¢cin bir avukata bagvurdugu goriilmiistiir (Dordiincii Bolim 06:29-06:39). Buradan
hem insansi1 robotlarin eylemlerinin hem de insanlarin robotlarla kurdugu etkilesim

bicimlerinin toplumsal siiregleri sekillendirdigi acik¢a anlagilmaktadir.

Diger kategori ise insan bakimindan insan sonrasinin yansimalarini
icermektedir. Yani bu grupta insami etkileyen ya da insanin yapip ettiklerinden
etkilenen durumlar ele alinmaktadir. Bunlar; insan iligkilerinin zedelenmesi, yeni
mesleklerin ortaya ¢ikmasi, insanlarin varoluglarmmi sorgulamasi, etik tartismalar
yiiriitiilmesi, robot karsithgi/nefreti, robotlara yasadisi eylemlerde bulunulmas: olarak
belirlenmistir. Insanlar1 etkileyen sonuglardan ilki insan iliskilerinin zedelenmesi
seklinde ortaya cikmustir. Dizide Joe Hawkins evlerine yardimci olarak aldiklar
insans1 robot Anita/Mia ile cinsel iliskiye girmis ve bunu esi Laura Hawkins’e itiraf
etmesinin iizerine uzun yillardir siiren es olma iliskileri zedelenmistir (Besinci Boliim
40:51-41:56). Baslangicta aldatmanin insan sonrasi toplumsal durum ile iligkisi
olmadig: diisiiniilse de cinsel aktivitenin eyleyenlerinden biri “insan”-dan farkli bir fail
oldugundan ister istemez bunun gercekten de bir aldatma olup olmadig1 ¢ikmazinda
etik tartigmalar yiiriitildigii goriillmektedir. Nitekim Sekil 14°de goriildiigi tizere bu da
insanlarin etkilendigi toplumsal ¢iktilardan biridir. Benzer bir sekilde Niska

karakterinin birini 6ldiirmesi sonucunda da bunun bir cinayet mi yoksa kaza olarak mi
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tanimlanmas1  gerektigi konusunda etik tartismalar yiiriitiilmiistiir. Insanlarin
varoluglarini sorgulamalari ise insansi robotlarin kapasitesinin zamanla insan olmanin
anlamint  ortadan kaldiracagi ya da insam1 degersizlestirecegi inancindan
kaynaklanmaktadir. Dizide insanlarin stk sik bu tarz endiseler duyduklart
goriilmektedir. Ornegin Mattie Hawkins’ i normalde derslerinde ¢ok basarili olmasina
ragmen kotli notlar almaya baglamasi ailesini endiselendirir ve ona neden gayret
gostermeyi biraktigini sorarlar. Eger kendini derslerine verirsen diye sdze giren
annesine 6fkelenen Mattie karakteri “Istedigim her seyi olabilirim degil mi? Doktor
olsam nasil olurdu? Bunu basarmak yedi yilimi alir ama o zamana kadar eski bir
sentetik saniyeler icinde beyin ameliyati yapabilecek kapasiteye gelir. Benim ¢abamin
hichir degeri yok” (Birinci Bolim 26:11-26:26) diyerek yapmak istedigi meslek
hakkinda kendi icerisinde varolussal bir sorgulama yasadigini ve insansi robotlarin
tiretilmesinin insanlarin varhi§ini degersizlestirdigini diistindiigiinii gostermektedir. Bu
diisiince ayn1 zamanda diger bir toplumsal sonu¢ olan robot karsitligi/nefretinin ana
motivasyonudur. Dizide robot karsiti insan gruplarimin “Biz insaniz” sdylemini
robotlart Gtekilestirme aract olarak kullanarak toplumsal hareket meydana getirdikleri
goriilmektedir (Sekizinci Boliim 25:38-25:51).
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Sekil 15: Aragtirmadaki kodlara iliskin dagilimin yogunlugunu gosterir kod bulutu
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SONUC

“Bir yasamdan sanki iiretilemezmis gibi bahsediyorsun”’(Humans)

Bu calismada ana hatlar1 ¢izilmeye calisilan asil mesele insan sonrasi yeni
durumda failin konumudur. Elbette ki arastirmacimin failin ger¢cek anlamina ve
siirlara erigme motivasyonunun altinda yatan bazi aksiyomlar vardir. Bunlardan ilki
insan sonrasi yasam formlarinin (sibernetik organizma-humanoid) sosyolojinin
arastirma alanma girmesi gerekliligidir. Ikincisi ise fail kavrammmn insan sonrasi
tekno-yasam formlarmi da kapsayacak sekilde genisletilmesidir. Bu kategorilerden

ikincisi ayrica birincisini miimkiin kilmaktadir.

Bu anlamlara erismek i¢in sosyo-teknik melez bir sistem ve baska bir fail olma
imkanlar1 taniyan post-human yaklasimi benimsenmistir. Bununla birlikte insan
sonrast yasam formlarinin bilissel kapasitesine, davraniglarina ve kimligine
ulasabilecegi ve insan sonrasi faillerin toplumsallasmasi siirecinin ele alinabilecegi
gorsel isitsel bir Orneklem olanagi sunmasi nedeniyle igerik analizi yOntemiyle
Humans dizisi analiz edilmistir. Dizinin ikinci ve {i¢lincli sezonu daha c¢ok robot
bilinglenmesinin neden oldugu kaos ortamini ele alarak insan-robot savaslari, birinci-
ikinci nesil bilingli robotlarin miicadelesi ve hiikiimet etkisine odaklandigindan bu
caligmada yalnizca insan-robot-toplum etkilesiminin en yalin ve yogun islendigi
birinci sezonun ele alinmasi daha faydali goriilmiistiir. Ayrica bu arastirmanin insan
sonrast durumdaki odak noktasi olarak siborglar ve humanoidler belirlense de fail
kavramini insan olmak statiisiinden ayr1 bir bicimde ele almanin neredeyse imkansiz
oldugu goz Oniine alinarak ve arastirmaya yeni anlam kapilar1 acacagi diisiincesiyle
insan kapasitesi, perspektifi, davraniglar1 ve toplumsalligi da 6nemsenerek arastirmaya

dahil edilmistir.

Ik kategoriye egilmek gerekirse insan sonrasi organizmalarm sosyolojinin
arastirma alanimma girmesi meselesini tartismaya agmak i¢in baglangigta sorulmasi
gereken bazi sorular vardir. Toplumsal olan ve toplumsal olmayan eylemlerin
standartlar1  failin kimligine gére mi yoksa eylemin niteligine gore mi
belirlenmektedir? Hangi varsayima dayanarak insan olmayan yasam formlarinin
eyledikleri toplumsal eylemin kapsamindan ¢ikarilmaktadir? Insanlarn etkilesim

kurdugu neredeyse her siire¢ sosyolojik arastirmanin konusu olurken baska tiirlii bir
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eyleyenin faaliyetlerine sira geldiginde neden durmak gerckmektedir? Son olarak ise
insan zekasinin ve eylemlerinin en az insansi robotlar/sibernetik organizmalar kadar
insan ve toplumun ortaklasa insasi oldugunu reddetmeye daha ne kadar devam
edebiliriz? (Woolgar, 1985, s. 568). Tiim bu sorular toplumsal fail ve toplumsal eylem
kavramlarii sorunlastirarak sosyolojinin bu tarz bir indirgemeci bakistan kurtulup

yeni anlam arayislarina ¢ikmaya ihtiyag duydugunu gostermektedir.

Ikinci kategoriye gecildiginde ise insan kapasitesinin ve davranislarmin essiz
olmasi hipotezi lizerinde artik daha detayli diislinmenin zamaninin geldigine vurgu
yapilarak ilk once siborglar ve humanoidlerin toplumsalda ifade ettigi anlama
ulagilmaya c¢aligilmistir. Daha sonra insan sonrasi failin tiim fiziksel, zihinsel,
duygusal, sosyal, entelektiiel ve teknolojik kapasitesi sergilenmistir. Ozellikle bedensel
durum ve Kkendisini ifade edebilme(diisiinme-davranma) becerilerinin  insansi
robotlarin toplumsal siireglere katilmasinda etkili oldugu saptanmistir. Bu kapsamda
insans1 robotlarin yapip ettikleriyle insan iligkilerini ve toplumsal yapiy1r degistirme-
doniistiirme potansiyeline sahip olduklar1 ayn1 zamanda da kendilerinin toplumsal
stireglerden etkilenerek sekillendikleri belirlenmistir. Bu da tabii Ki insan fail olmanin
ve buna paralel olarak toplumsal eylemin en belirgin 6zelliklerinden biri olarak kabul
gormektedir. Insan sonrasi failin bu tiirden bir analize tabi tutulmasi sayesinde insan
davraniginin insan disindaki varliklarin faaliyetlerinden hangi baglamda ayrildigi da
ortaya ¢ikarilmistir. Buna gore insan sonrasi tekno-organizmalar aslinda toplumsalda
neredeyse insan diizeyinde karmagik fail becerileri sergilemektedirler ancak yaratim
olarak insan-dan ayrildiklar1 ve toplumsalda sdylemler ile eylemler insan merkezli
tanimlandigindan fail olarak goriilmemektedirler. Oysa 6znellik insan olmaya bagimh
degildir aksine tipki cinsiyet gibi biyolojik olmaktan ¢ok toplumsal bir insadir (Bozok,
2019, s. 137).

Bu arastirma igin diger bir 6nemli mesele ise insan-robot etkilesimi olarak ele
alimmistir.  Ciinkii belki de somut ve etkilesimsel bir yasam bi¢imi olarak siborg ve
insans1 robotlarin gilindelik hayatin igerisinde insanlarla etkilesimde bulunmasinin
sarsicl tecriibesi fail, eylem ve toplumsallagma kavramlarmin ger¢ek kaynagina
inmemiz, yeniden degerlendirmemiz ve genisletmemiz icin bir olanak sunmaktadir.
Arastirma bulgularinda insanlarin robotlarla etkilesiminin duygusal etkilesim ve

kullanict arag iliskisi olmak iizere iki farkli sekilde agiga ¢iktigi ancak dagilimin
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yogunlugunun iliski kurmak yoniinde gelistii goriilmektedir. Endiistriyel robotlarin
aksine insansi robotlar bedensel ve bilissel diizeyde sosyal makineler olarak
tiretilmislerdir. Yine de insanlarin ev isleri, bakim isleri ya da baz1 meslek gruplarinda
calistirmak tizere satin aldiklari robotlarla 6zellikle baglanmak, aile bireyi olarak
gormek, ilgi duymak/cinsel aktivite, tehlike olarak gorme, kabullenmemek/endise

duymak gibi duygusal iligkilerde bulunmalar1 oldukc¢a dikkat ¢ekicidir.

Nitekim aragtirma analizlerine gore insanlarin robotlari fail veya nesne olarak
tanimlamasina bagli olarak kurulan etkilesimin seklinin ilgiye ya da nefrete
doniisebildigi goriilmiistir. Ornek vermek gerekirse insansi robotlar fail olarak
tanimlandiginda 6ne cikan etkilesim bicimleri baglanmak, paylasimda bulunmak ve
aile bireyi olarak gérmek iken nesne olarak tanimlandiginda tehlike olarak gérmek ve
kabullenmemek/endise duymak olarak degisime ugramaktadir. Bu analizdeki diger bir
ilgi ¢ekici mesele ise insansi robotlarla kurulan yalnizca tanimlayamamak/sorgulamak
etkilesiminin hem fail olarak tanimlandiginda hem de nesne olarak tanimlandiginda
degismediginin saptanmasidir. Bu bulgu ¢alismanin ana savunularindan birini
destekler niteliktedir. Soyle ki toplum artik somut olarak salt insan toplumu olmaktan
cikmistir ancak yine de bunu reddetmektedir. Boyle bir durumda faile ve toplumsala
dair bir anlam krizi yasanmasi muhtemeldir. Bunun da tarihteki her yeni doniim
noktasinda oldugu gibi hem robotlar bakimindan hem de insanlar bakimindan
disiplinler aras1 toplumsal yansimalar1 olacaktir. Arastirma bulgular1 incelendiginde
robotlarin giindelik yasama dahil olmasimin toplumsal siirecleri kdkten doniistiiriicii
sonuglar irettigi goriilmektedir. O halde yapilmasi gereken sosyolojinin ivedilikle

insan sonras1 duruma dair yeni anlayislar tiretmesidir.

Her seyden ote tiim bunlarin gayri mesru sdylemler ya da yalnizca gelecegi
tahmin etmeye ¢aligmak {izerine toplumsal gerceklikle bagdasmayan sosyolojik bir
analiz olmadigim gostermek gerekmektedir. Insansi robotlarin heniiz giindelik
yasamlarimiza dahil olan birer fail olmadiklar1 diisiiniilse de aslinda insan sonrasi
durumun sanildigindan daha yakininda durmaktayiz. Ornegin yakin zamanda
Tiirkiye’nin ilk online robot marketi “robotsepeti.com” herkesin kullanimina
acilmistir. Bu online markette her tiirlii robotik pargalari, biyonik uzuvlar, endiistriyel
ve insansi robotlar satilmaktadir. Yine bu aligveris sitesinde Pepper adinda bir robot

“bir kalbe sahip insansi robot” olarak satisa sunulmaktadir. Bu insansi robotun tipki
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dizide ele alindig1 gibi insanlarin duygularimi okuyabilme ve hissetme kapasitesine
sahip oldugu sdylenmektedir (Pepper - Bir Kalbe Sahip Insansi Robot - Robot Sepeti,
2015). Gergek hayattaki bir baska 6rnek ise dizideki kurguyu bile asmaktadir. Hanson
Robotics’in tasarladigi robot Sophia Suudi Arabistan tarafindan vatandas ilan
edilmistir (Kogak, 2020, s. 8). Biz heniiz robotlarin fail olarak kabul edilip
edilemeyecegini tartisirken bir robotun hukuken insan haklarina sahip olmasi
toplumsallagma stirecinde gelinebilecek son nokta olarak goriilmektedir. Daha da
ilginci Suudi Arabistan’da heniiz kadinlar tiim insani hak ve oOzgiirliiklere sahip
degilken robot Sophia’nin insan tiim vatandaslik haklarini kazanmis olmasidir. Yani
aslinda artik her birimizin bilim kurgu sinemasinda birer seyirci degil aktér olmay1

tecriibe ettigimiz acik¢a goriilmektedir.

Son olarak bulgular béliimiinde yer alan toplumsal sonuglardan birinin insanlar
bakimindan ve robotlar bakimindan sosyal yansimalarin tam orta noktasinda durdugu
goriilmektedir. Bu ¢ikt1 tekillik yani “singularity” olarak belirlenmistir. Insanligin
evrimini alti evreye ayiran Ray Kurzweil besinci evrede tekilligin baslayacagini
ongodrmektedir. Burada tekillesmeden kasit insan zekasinin teknolojiyle birlesmesi ve
bir gegis insani olarak biyolojik siirlarin agilmasini ifade etmektedir (Kurzweil, 2016,
s. 39). Dizide insansi1 robotlarin biligsel potansiyeline vurguyla robot bilinglenmesi
baglaminda tekillik kavramindan ¢okc¢a s6z edilse de robotlar ve tekillik (singularity)
kendi basina dahi ¢ok genis kapsamli ve disiplinler arasi bir mesele oldugundan bu
arastirmaya dahil edilmemistir. Bunun yerine sonraki arastirmalar i¢in Oneri olarak

sunulmaktadir.
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EKLER

Ek1:Kod Cizelgesi

KOD

KOD TANIMI

KULLANIM ZAMANI

ANAHTAR KAVRAMLAR

Insan Sonrasi Fail

Robot ve siborg bedeni hakkinda ve insan
bedeni ile tekno bedenler arasindaki
benzerlikler/ farklar ile ilgili verilen bilgi

Humans dizisinde robot ve siborg
bedenler hakkinda betimlemeler ve robot
bedene odaklanan gekimler yapildiginda

fiziksel goriinim, donanmsal 6zellikler

Fiziksel Gorlinim

Robotlarin fiziksel goriinimii hakkinda verilen
bilgi

Humans dizisinde robotlarin bedensel
gorinumlerini sergileyen sahnelerde ya
da anlatmlarda

mekanik, insansi, cinsiyetli, rksal
bakimdan zengin, yariinsan yari
mekanik/siborg

Donanimsal Ozellikler

Robotlarin tim bedensel nitelikleri hakkinda
verilen bilgi

Humans dizisinde robotlarin bedensel
kapasitesi farkl boyutlariyla
gosterildiginde

arizalaniyor, glcld, sarj oluyor, dayanikli

insan Sonrasi Fail

Robotlarin farkli alanlardaki becerileri hakkinda
verilen bilgi

Humans dizisinde robotlarin farkl
dizeylerdeki kapasitesine yer
verildiginde

tanimlanma bigimleri, fiziksel beceriler,
zihinsel beceriler, sosyal beceriler,
duygulanim, entelektiiel beceriler, veri
erigimi

Tanmlanma Bigimleri

insanlarin robotlari tanimlama bigimleri
hakkinda verilen bilgi

Humans dizisinde insanlar insanlarin
robotlari tanmlama bigimleri
betimlendiginde

fail, nesne

Fiziksel Beceriler

Robotlarin fiziksel becerileri, yapip ettikleri ve
davranislar hakkinda verilen bilgi

Humans dizisinde robotlar bedensel
olarak eylemlerde bulundugunda ve
davranis sergilediginde

jestmimik kullanmak, kendini
koruma/refleks, spor yapmak, seks
yapmak

Zihinsel Beceriler

Robotlarin zihinsel kapasitesi hakkinda verilen
bilgi

Humans dizisinde robotlarin zihinsel
slreglerini igeren sahneler
gosterildiginde

sezgi/gevreyi algilamak, hafiza/hatrlamak,
distinme/sorgulamak, 6grenme/tecriibe
kazanmak

Sosyal Beceriler

Robotlarin sosyal becerileri ve insanlarla
iligkileri hakkinda verilen bilgi

Humans dizisinde robotlarin sosyal
streglere katildigini gésteren sahnelerde

yalan sdylemek, értbas etmek/lzerini
ortmek, karar almak, sorun
¢ozebilmek,rutinleri organize etmek, irade
gostermek, sorumluluk almak, yardim
istemek, saka yapmak,komutlari
sorgulamak

Entelektiiel Beceriler

Robotlarin entelektiiel becerileri ve gelismis
bilissel kapasiteleri hakkinda verilen bilgi

Humans dizisinde robotlarin entelektiel
beceriler sergiledikleri betimlendiginde
veya gosterildiginde

felsefeyle ilgilenmek, kitap okumak, resim
gizmek, enstriman galmak

Duygulanim

Robotlarin duygulara karsi tepkiselligi hakkinda
verilen bilgi

Robotlarin herhangi bir duygu bigimi
hissettikleri dile getirildiginde

ofkelenmek, kigkirtmak/inatlasmak,
sevmek, ilgi gostermek, korkmak, 6zlem
duymak, umursamak/Gnemsemek,
fedakarlik, kars1 koymak/riza
gostermemek, uyarmak/mesaj vermek,
yoksunluk, sugluluk hissetmek, empati
yapabilmek, tzilmek, aci hissetmek,
umutlanmak, baglanmak, tutku duymak,
keyif almak, giilmek, sahiplenmek

Veri Erigimi

Robotlarin teknolojik cihazlara ve dijital verilere
erisimi hakkinda verilen bilgi

Robotlarin zekasinin bir uzantisi olarak
verilere erigebildigini gosteren
sahnelerde

navigasyon sistemi, kimlik taramasi, dijital
adres kaytitlarl, mesaj, arama kaydl, telefon
bilgileri, e mail

insan Robot Etkilesimi

insanlar ve robotlarin farkli bigimlerde etkilesim
kurmasi hakkinda verilen bilgi

insanlar ve robotlarin etkilesim igerisinde
olduklari gésterilen sahnelerde

duygusal iliski kurma, kullanic-arag
etkilesimi
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Duygusal lliski Kurma

insanlar ve robotlarin duygusal olarak iligki
kurmalari hakkinda verilen bilgi

insanlar ve robotlarin duygusal iligki
bigimleri sergiledikleri gorilen
sahnelerde

aile bireyi kabul etmek, baglanmak,
paylasimda bulunmak, ilgi duymak, cinsel
aktivite, tehlike olarak gérmek,
tanimlamakta zorlanmak/sorgulamak,
kabullenmemek/endise duymak, efendi
kole iligkisi

Kullanic-Arag Etkilesimi

insanlar ve robotlarin kullanicr-arag etkilesimi
deneyimlemeleri hakkinda verilen bilgi

insanlar ve robotlarin kullanici arag iligkisi
igerisinde bulunduklarn gorildugiinde

is guiclinde kullanim, ev igi gérevierde
kullanim

Is Giiciinde Kullanim

Robotlarin is gliciinde kullanimi hakkinda
verilen bilgi

Robotlarin insanlar tarafindan is giiclinde
kullanimini iceren sahnelerde

bakicllik, seks isgisi, temizlik iscisi, cagri
merkezi operatord, givenlik gorevlisi,
saha eleman,, fabrika isgisi

Ev lci Gérevierde Kullanm

Robotlarin ev igi gérevierde kullanimi hakkinda
verilen bilgi

Robotlarin insanlar tarafindan ev igi
gorevierde kullanmini gosteren
sahnelerde

servis yapmak, yemek yapmak, temizlik
yapmak, arag kullanmak, aligveris
yapmak, bahgeyle ilgilenmek

Toplumsal Yansimalar

Robotlarin toplumsal yapiya dahil olmasinin
sosyal yansimalari hakkinda verilen bilgi

Toplumsal yasamdaki dénlisim(in ortaya
cikardigi sonuglarin gosterildigi ve
betimlendigi sahnelerde

robotlar bakimindan, insanlar bakimindan

Robotlar Bakimindan

Ortak bir yasamin robotlar bakimindan
sonuglari hakkinda verilen bilgi

Dizide toplumsal degisimin robotlari
ilgilendiren bolimleri ele alindiginda

g0zetim ve denetim altinda olmalar, sug
islemeleri ve siddet uygulamalari,
otekilestiriimeleri, tekillik, glivensizlik
ortami yaratmalari, medyada gorinir
olmalari, hukuki olarak var olmalari, is
glicline katimalari

Insanlar Bakimindan

Ortak bir yasamin insanlar tarafindan sonuglari
hakkinda verilen bilgi

Dizide toplumsal degisimin insanlari
ilgilendiren bolumleri ele alindiginda

insanlarin varoluglarini sorgulamalari, insan
iligkilerinin zedelenmesi, etik tartismalar
ylritilmesi, robot karsitligvnefreti,
robotlara yasa disi eylemlerde
bulunulmasi, yeni mesleklerin ortaya
clkmasi
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OZGECMIS

Pmar TURAN, ilk ve orta egitimini Safranbolu’da tamamladi. Ardindan 75.y1l
Karabiik Anadolu Lisesi’ni bitirerek 2016 yilinda mezun oldu. 2016 yilinda Karabiik
Universitesi Sosyoloji Boliimiinii kazand1. 2018 yilinda lisans egitimi sirasinda Cocuk
Evleri Koordinasyon Merkezi Miidiirliigii'nde stajyer sosyolog olarak 30 is giinii
goniillii staj yaptr. 2019 yilinda Sahsenem Miiserref OZ ile birlikte lisans tez dnerisi
olarak yazdiklar1 “Kadinin Giliglenmesi Kapsaminda Yashh Kadinlarin Caligma
Hayatina Katilmalarindaki Imkan ve Kisitlarin Belirlenmesi Uzerine Nitel Bir
Calisma” isimli ¢alisma ile Tubitak Bideb 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma
Projeleri Destekleme Programi tarafindan desteklendi. Sahsenem Miiserref OZ ile
birlikte ortak yiiriittiikleri TUBITAK tarafindan desteklenen lisans tezi calismasinda
proje yiiriitiiciisii olarak gorev aldi. Proje 2020 yilinda basariyla tamamlandi ve
TURAN lisans egitimini onur 0grencisi olarak tamamladi. Ayni ¢alisma 2020 yilinda
SENEX Lisansiistii Yashilik Caligmalar1 Kongresi’'nden kabul aldi. Karabiik
Universitesi Sosyoloji Boliimii yiiksek lisans programima kabul edilmesinin ardindan
calisma SENEX Kongre’de sunuldu. 2021 yilinda Senex Yaghilik Calismalar
Dergisi’nin kis sayisinda arastirma makalesi olarak yayinlandi. Yiksek lisans egitimi
sirasinda 2021 yili Nisan-Eyliil aylar1 arasinda Sanayi Bakanligi ve Tiisside
ortakliginda “6550 Sayili Kanun Kapsamma Aliman Arastirma Altyapilarinin

Degerlendirilmesi Projesi” kapsaminda stajyer arastirmaci olarak gorev aldi.
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