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ONSOz

Kiiltiirel mirasin muhafaza edilmesi ve gelecek kusaklara aktarilmasi,
toplumlarin kimliklerinin ve degerlerinin korunmast ve toplumun devamliliginin
saglamsi adina kritik bir oneme sahiptir. Bu baglamda, okul dncesi donem ve geleneksel
ve milli oyunlarin ¢ocuklara kiiltiirel degerleri kazandirmada kritik bir esik ve dnemli
bir arag oldugu bilinmektedir. Bu calismada okul Oncesi donemde somut olmayan
kiiltiirel mirasin egitsel ve milli oyunlarla aktarimi konusunda Karabiik ilinde gorev
yapan okul 6ncesi 6gretmenlerinin bakis agilari; Geleneksel ve milli oyunlar ile kilttrel
miras konularinda hazir bulunusluk diizeyleri ile egitici ve milli oyunlarin 6gretim
programlarindaki yeri ve dgretmenlerin bu konudaki yeterlilik diizeyleri konularina
iliskin 6gretmen goriislerine yer verilerek okul 6ncesi egitim kademesinde oyunlarla

kiiltiir aktarimina iligkinin 6gretmen tutumlarinin incelenmesi amaglanmistir.

Tez ¢aligma alanini olusturan Karabik il merkezinde bulunan anaokulu ve ana
siifi 6gretmen ve yonetici kadrosuna okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel
miras aktarimi konusundaki duyarliliklar1 ve ¢alismaya verdikleri katkilar icin tesekkiir
ederim. Tez sureci Oncesi bana cesaret ve glven veren degerli hocam Dog. Dr. Yasin
DONMEZ’e ve Tez ¢alismamin baslangicindan itibaren her asamasinda destegini ve
tecriibesini esirgemeyip bana her zaman giliveneni hissettiren ve rehberlik eden degerli

danismanim Prof. Dr. Fatih TURKMEN’ e sonsuz tesekkiirlerimi sunuyorum.
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Dr. Taskin Deniz’e tesekkiir etmek isterim. Tezin konusuyla ilgili degerli bilgiler
aldigim, bilimsel sohbetler gerceklestirdigim ve yazim siirecinde fikir aligverisi yaparak
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Oz
Kiiltiir, insanlarin tarihsel siire¢ igerisinde ortaya c¢ikardigi insanlarin diisiince

bicimlerini, inanglarini, degerlerini, davranislarini ve yasam tarzlarimi ifade eder.

Kiiltiirel miras ise toplumlarin sahip oldugu en 6nemli zenginlik degerlerinden biridir.

Bir toplumun varligi ve devamliligi, kiiltiirel mirasinin gelecek kusaklara
aktarilmasiyla sagalabilir. Okul 6ncesi ¢agindaki ¢ocuklarin yetistirilmesi ve topluma
aidiyet duygularii gelistirmesi konusunda, ebeveynlerin yani sira okul Oncesi
ogretmenlerine de dnemli sorumluluklar diismektedir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin
kiiltiirel degerlere yonelik tutumlart ve hazir bulunusluk diizeyleri, kiiltiir aktariminda
hayati bir rol oynamaktadir. CUnki egitim-6gretim faaliyetleri, kiiltiiriin aktariminda ve

bireylerin kiiltiirel kimliklerinin olusumunda kilit bir rol oynar.

Arastirmanin amaci, okul Oncesi Ogretmenlerinin egitsel ve milli oyunlara
yonelik tutumlarmi  ve bu tutumlarin  kiiltir aktarimi  iizerindeki etkilerini
incelemektedir. Ayrica, arastirma, egitsel ve milli oyunlarin ¢ocuklarm geligim
alanlarina olan etkisini ve okul dncesi egitim programlarinda nasil kullanilabilecegini de

degerlendirmektedir.

Bu goriislerin  belirlenebilmesi i¢in 2023-2024 egitim-6gretim doneminde
Karabik il merkezindeki okul oncesi egitim kurumlarinda calisan 126 okul Oncesi
ogretmenlerinden olusan evrenden goniilliiliik esasina gore belirlenmis 95 drneklem ile

anket calismas1 yapilmistir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gére, anket uygulamasi yapilan 6gretmenlerin,
kiiltiirel miras egitiminin okul dncesi donemde sunulabilecegini diigiindiikleri; Ayrica
okul dncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden nesile aktarimi “okul
oncesi egitim programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde geleneksel oyunlara yer
vererek saglanabilecegi; Miras aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin
unutulmamasi i¢in bu oyunlara yonelik Ogretmenlerin hizmet ic¢i etkinliklerle
desteklemesi gerektigi ve dgretmenlerin klltlrel miras aktarimina yonelik olumlu bir

tutum sergiledikleri tespit edilmistir.
Anahtar kelimeler: Oyun; Geleneksel Oyun, Kiiltiirel Miras; Oyunla Ogretim
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ABSTRACT

Culture refers to the ways of thinking, beliefs, values, behaviors and lifestyles of
people that have emerged throughout the historical process. Cultural heritage is one of
the most important wealth values of societies.

The existence and continuity of a society can be ensured by transferring its
cultural heritage to future generations. Preschool teachers, as well as parents, have
important responsibilities in raising preschool children and developing their sense of
belonging to society. Preschool teachers' attitudes towards cultural values and their
readiness levels play a vital role in cultural transmission. Because education and training
activities play a key role in the transmission of culture and the formation of individuals'

cultural identities.

The aim of the research is to examine the attitudes of preschool teachers towards
educational and national games and the effects of these attitudes on cultural
transmission. In addition, the research evaluates the impact of educational and national
games on children's development areas and how they can be used in pre-school
education programs.In order to determine these opinions, a survey was conducted with
95 samples determined on a voluntary basis from the universe of 126 pre-school teachers
working in pre-school education institutions in Karabik city center in the 2023-2024

academic year.

According to the findings of the research, the teachers who were surveyed
thought that cultural heritage education could be offered in the preschool period; In
addition, in the preschool period, the transfer of intangible cultural heritage from
generation to generation can be achieved by including traditional games in the activities
carried out within the scope of the "preschool education program”; It has been
determined that in order to ensure the transfer of heritage and to ensure that our
traditional games are not forgotten, teachers should support these games with in-service

activities and that they have a positive attitude towards cultural heritage education.

Key Words: Game; Traditional Game; Cultural Heritage; Teaching Through Games
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ARASTIRMANIN KONUSU

Kultdr, genellikle bireylerin sosyal bir gruba ait 6geleri, inanglari, davranislari,
sanatlar1 ve diger unsurlar ifade eden bir kavramdir. Ancak, daha derin bir analizde,
kiltlir, insanlarin bir araya gelerek ortak bir anlam, kimlik ve yasam tarzi olusturdugu
bir suregtir. Bu slreg, toplumun tarihinden, cografyasindan, geleneklerinden ve
cevresinden etkilenir. Kiiltiir, insanlarin diisiince tarzlarini, degerlerini ve davraniglarini
sekillendirirken, ayn1 zamanda onlarin kimlik duygusunu ve bagliligini da gii¢lendirir.

Dolayisiyla, kiiltiir, toplumlarin varolusunu ve siirekliligini saglayan temel bir unsurdur.

Cocuklarin, toplumlarima ait kiiltiirel degerleri taniyabilme yeteneklerinin
gelismesi i¢in anne, baba ve dgretmenler tarafindan planli, sistemli ve bilingli bir destek

saglanmalidir.

Ulkenin genel amaglar1 dogrultusunda saglikli ve toplum tarafindan benimsenen
davranig ve karaktere sahip cocuklari yetistirmek ancak, onlarin gelisim donemi
Ozelliklerinin gerektirdigi ihtiyacglar1 iyi bilmek ve bu ihtiyaclart karsilamakla
miimkiindiir. Cocuklarin gelisim donemlerinin 6zelliklerini bilmeden belirlenen amaca
uygun olarak verilmeyen egitimin hem uygulamas: zordur hem de tesadiiflere gore
hareket edildigi i¢in hata yapilmasi ve istenmeyerek bile olsa ¢ocugun toplumsal

degerlerinden kopuk olarak yetismesine yol agabilmektedir (Tozar, 2011).

Cocugun gelisim stirecinde belirli kritik donemler bulunmaktadir ve egitim
stirecinde okul dncesi donem, bu dénemlerin en hassas ve énemli olanidir. Tiim egitim

kademeleri, belirlenen hedeflere hizmet etmek amaciyla gorevlendirilmistir.

Egitim kademeleri icerisinde gelisim evresi olarak kisilik 6zelliklerinin
temellerinin atildig1 en 6nemli kisisel gelisim donemi olarak nitelendirilen okul éncesi
donemdeki egitimlerin tim egitim 6gretim surecleri ile birlikte yasamin tiimiinii, kisilik
ve karakteri de sekillendirdigi diistiniildiigiinde bu ¢ag egitiminin 6nemi daha da belirgin
hal almaktadir (Kandir, 2001).

Ozellikle okul 6ncesi egitim asamasinda, toplumsal ve kiiltiirel degerlerin
i¢sellestirilip uyumlu bir sekilde islendigi icerigi geleneksel oyunlarla zenginlestirilmis
egitim programlarinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Arastirmalarda tarihsel siireg i¢erisinde oyun ve kiltirin birbirleri ile etkilesim

icerisinde oldugu gortilmektedir.
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Oyun, cocuklarin eglenerek zaman gegirdigi bir aktivite olmanin 6tesinde,
onlarin ¢ok yonlii gelisimine katki saglayan 6nemli bir aragtir. Oyun, cocuklarin fiziksel,
bilissel, duygusal ve sosyal gelisimlerini desteklerken, ayni zamanda toplumsal
normlarin 6grenilmesine katkida bulunur. Bu siire¢, ¢ocuklarin birbirleriyle etkilesim
kurarak karsilikli saygi, sevgi, anlayis ve hosgorii gibi degerleri i¢sellestirmesine olanak

tanir (Basal, 2007).

Egitici ve milli oyunlar, kiiltiirel zenginlikleri i¢inde barindiran ve bu degerleri
nesiller arasinda aktaran 6nemli bir aragtir. Ozellikle ¢ocuklarin oyun ¢aginda, egitim
programlarinda bu tiir oyunlara yer verilmesi, kiiltiirel aktarimin saglanmasi agisindan

kritik bir role sahiptir.

21. Yiizyilda yasanan dijitallesme ile birlikte oyun oynama sekilleri de kokli bir
sekilde degismistir. Geleneksel olarak dogal ortamlarda Cocuk oyunlarinin yerini dijital
platformlarda oynanan oyunlar almaktadir. Yeni dijital kultirel paradigma muhataplari
olarak bu kiiltiirel degisimden en ¢ok ¢ocuklar etkilenmektedirler. Glinimiizde, populer
kiltir icerisinde ¢ocuklarin oynamis olduklari mahalle oyunlari azalirken, teknoloji
destekli dijital oyunlar1 oynama egilimlerinin siirekli artis gosterdigi goriilmektedir

(Ozyiirek ve digerleri, 2022).

Toplumun, bir Gyesi olabilmek igin toplumlart millet yapan ve milletin
devamliligin1 saglayan ortak bir gegmise sahip olma ve {ilkii birligi gibi unsurlarin
bilincinde olmak gerekmektedir. Oyunlarin millet lzerindeki etkisi incelendiginde
oyunun ortak yasantiyla birlikte toplumun bir Gyesi olarak bireyin hayatinda ve birlikte

yasanilan toplumda iilkii birligini sagladig goriilmektedir (Bay, 2018).

Kiiltiir aktarimi ve toplumsal birligin saglanmasinda egitimin kritik bir roli
vardir. Kiiltiirlin saglam ve kalict bir sekilde gelecek nesillere aktarilmasi, milli egitim
miifredatinin kiiltlirel 6geleri toplumun temel degerleri olarak ele almasi, bu amacla
hazirlanan ders kitaplar1 ve egitim materyalleriyle desteklenmesi ve yetkin egitimcilerin
varligiyla miimkiin olur. Bu baglamda, egitimin baslangi¢c asamasi olan okul Gncesi
egitim kurumlarinda gorev alan Ogretmenlerin bliyiikk sorumluluklar1 ve gorevleri

bulunmaktadir. Bu tespit, aragtirmanin ana odak noktasi ve konusunu olusturmaktadir.
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ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi

Kiiltiirler bir toplumun kimligini ve 6zelliklerini yansitan onemli birer ayna
gibidir. Kiiltiir, o toplumun yasam tarzini, gelenek ve goreneklerini, olaylara bakis
acisin1 ve anlamlandirma bigimlerini kapsar. Ayrica, kiiltiir, bir toplumu digerlerinden
ayiran 6zgiin 6zellikler hakkinda derinlemesine bilgi saglayan birincil kaynaklardan
biridir. Kiiltlirlerin yasatilmas1 ve gelecek nesillere aktarilmasi, toplumlarin stirekliligi
i¢in kritik 6neme sahiptir. Bir toplumun devamliligi, kiiltiirel degerlerinin korunmasi ve

gelecek kusaklara aktarilmasiyla saglanabilir.

Kiiltiirel miras, gegmisten bugiine taginan ve gelecek kusaklara ulastirilmasi
gereken milli unsurlar igerir. Gelenekler, gorenekler ve kiiltiirel degerler, gecmisten
ilham alarak gelismis oldugundan, toplumlarin varolusu ve siirekliligi icin korunmasi ve
yasatilmast gereken 6nemli degerlerdir. Toplumlarin siirekliligi i¢in kiiltiirel mirasin

dogru bir sekilde korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi gerekmektedir.

21. yiizyilda kiiresellesmenin ve teknolojik ilerlemenin etkisiyle, geleneksel
kiiltiirel degerlerin, inanglarin ve aliskanliklarin yani sira bireylerin yasam tarzlari ve
kimlikleri de 6nemli dl¢lide degismektedir. Bu degisimler, insanlarin ve toplumlarin
kiiltiirel kimliklerini yeniden tanimlamalarina ve popiiler kiiltiire uyum saglamalarina

neden olmaktadir.

Kiiresellesme siirecinde, kiiltiirler degisime zorlanmakta ve insanlar kiiresel
popliler kiiltiire dogru yonlendirilmektedir. Bu siireg, kiiresel bir pazar algisina sahip
olan ve diinyay1 ortak bir platform olarak goéren kiiresel kiiltiir anlayisina kars1 direnmeyi

ve korunmay1 zorlagtirmaktadir.

Bu nedenle, kiiresel popiiler kiiltiirtin ve teknolojik ilerlemelerin hizli degisen
kiltiirel alan tizerindeki etkilerini anlamak ve bu degisime uygun stratejiler gelistirmek,
giiniimiizdeki 6nemli bilimsel ve sosyal aragtirma alanlarindan biridir. Bu kapsamda,
kiltiirel degisim ve doniisiim siireclerini inceleyen arastirmalar, kiiltiirel kimliklerin
korunmasi, kiiltiirel ¢esitliligin tesvik edilmesi ve toplumsal uyumun saglanmasi gibi

hayati konulara odaklanmaktadir.

Toplumlarin varligin stirdiirebilmesi, kiiltiirel degerlerin korunmas1 ve gelecek

nesillere aktarilmasiyla dogrudan iliskilidir. Bu baglamda, bireylerin yagamlarinin erken
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cocukluk doneminden itibaren iyi planlanmis ve oyunlarla zenginlestirilmis egitim

programlariyla desteklenmesi 6nemlidir.

Erken cocukluk donemi, bireylerin temel degerlerinin, normlarinin ve kiiltiirel
kimliklerinin olusturuldugu kritik bir zaman dilimidir. Bu donemde, egitim
programlarinin igerigi Ozenle tasarlanmali ve oyunlar gibi etkili araclarla
zenginlestirilmelidir. Oyunlar, g¢ocuklarin 6grenme silirecine katilimini artirirken,

kiiltiirel degerlerin 6grenilmesini ve igsellestirilmesini saglar.

Toplumlarin kiiltiirel kimliginin korunmasi ve kiiltiir aktarimi konusu diinyada
ve Tirkiye’de dnemsenen ve Uzerinde bilimsel ¢alismalar yapilan bir alandir. Milli
Egitim Bakanlig: tarafindan yiiriitiilen degerler egitimi ve kiiltiirel mirasin korunmasi
calismalari ile Genglik ve Spor Bakanligi, baz1 belediye ve Universitelerin "Geleneksel
Cocuk Oyunlar1" projeleri toplumlarin birliginin muhafazasi, toplum tarafindan kabul
gormiis davranis modellerini benimseyip sergileyen bireylerin yetistirilmesini
saglamada egitime Onemli katkilar saglamakta ve kimligin gelismesine yonelik

caligmalara resmi bir nitelik kazandirmaktadir (Celikten, 2006).

Milli Egitim Bakanligi'nin belirledigi genel amaglar cergevesinde ana sinifi ve
anaokullarinda uygulanan egitim programi; Cocuklari toplumun degerlerini tanima,
kiiltiirel ve evrensel degerleri benimseme, sorumluluk bilinciyle donanmig bireyler
olarak yetistirme stireci, okul Oncesi egitimin O6nemli bir pargasidir (MEB, 2013).
Dolayisiyla, okul oncesi donemde kiiltiir aktariminin gergeklestirilmesi gerekliligi
onemle vurgulanmaktadir. Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin kiiltiirel gelisimi, okul
oncesi 0gretmenlerinin sundugu geleneksel ve milli oyunlarla zenginlestirilmis egitim
igerikleri ile desteklenmelidir. Bu donemde 6gretmenler, cocuklarin kiiltiirel gelisiminde
kilit bir role sahiptirler. Dolayisiyla, okul Oncesi Ogretmenlerinin milli oyunlar
aracilifiyla kiiltlir aktarimini saglama yaklagimlarinin incelenmesi, bu alanda yapilacak

arastirmalar1 ve ¢alismamizi 6nemli kilmaktadir.

Bu baglamda, Karabiik ili iizerinden yapilan arastirmanin 6ncelikli amaci, okul
oncesi 6gretmenlerinin milli oyunlar araciligiyla kiiltiir aktarimi saglama konusundaki
yaklasimlarimi  belirlemektir. Bu  yaklasimlarin  incelenmesi, ilgili bdlgede
gerceklestirilecek egitim ve kiiltiir politikalarinin gelistirilmesi acisindan 6nem arz

etmektedir. Arastirma sonuglari, okul oncesi egitimde kiiltlirel mirasin korunmasi ve
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gelecek nesillere aktarilmasinda kullanilabilecek stratejilerin  belirlenmesine katki

saglayabilir.

Arastirma, okul Oncesi donem ¢agi okullarinin ¢ocuklarin dig diinyay1
kesfettikleri ve toplumsal degerleri Ogrendikleri Onemli mekanlar oldugunu
vurgulamaktadir. Bu baglamda, egitsel ve milli ¢ocuk oyunlarmin okul Oncesi
donemdeki ¢ocuklarin kendi kiiltiirlerini anlama ve benimseme sireclerindeki etkisini,
okul oncesi egitim programlarinin igeriginde yer alan kiiltiirel degerlerin aktariminda
egitici ve milli oyunlarin roliinii, okul 6ncesi 6gretmenlerinin bu oyunlara yaklagimini,
sosyal ve kuilturel tatmin ile kiltir aktarimindaki egitsel ve milli oyunlarin ¢ocuklar
tizerindeki etkisini ve 6gretmen tutumlarini arastirmayi1 hedeflemektedir. Bu c¢aligma,
cocuklarin kiltiirel miras1 benimsemesi ve gelecek nesillere aktarmasi siirecinde
egitimde oyunlarin roliinii ve Ogretmenlerin bu siiregteki tutumlarini anlamak igin

onemli bir adim olabilir.

Yapilan arastirmalarda egitsel ve milli oyunlarin kiiltiir aktarim1 ve egitim
faaliyetlerine etkisine olan katkilar1 tespit edilmis, ancak yapilan ¢aligmalarin
incelenmesi sonucunda; okul 6ncesi egitimi 6gretmenlerinin egitim ortaminda egitici ve
milli oyunlara iligkin yeterlilik diizeyleri ve kiiltiirel mirasin korunmast ve milli
oyunlarla kiiltlir aktarimi konusundaki yaklasimlari ile Ogretmen gorisleri
dogrultusunda ana sinifi ve anaokullarinda egitim programi igerigini uygulamalarindaki

mevcut durumun tespiti ile 1lgili arastirmalarin siirli sayida oldugu gortilmiistiir.

Kiiltiirel miras kavrami evrensel boyutu ile birlikte birtakim yerel farkliliklar da
icermektedir. Ulkemizde bu alanda smirli ¢alismalarin olmasi ve bu calismanin
uygulama alan1 olan Karabiik’te ise bu konuda yapilmis herhangi bir ¢aligmanin
bulunmamasi arastirmay1 onemli ve 6zgiin kilmaktadir. Bu calismada; geleneksel ¢cocuk
oyunlariin somut olmayan kiiltiirel miras ve egitim iizerindeki etkisinin ve kiiltiir
aktarimina katkilarinin Karabiik ilinde ¢alisan okul dncesi 6gretmenlerinin goriislerine

gore degerlendirilmesi amaglanmaistir.

ARASTIRMANIN YONTEMI

Okul oncesi Ogretmenlerinin erken c¢ocukluk ddneminde egitsel ve milli

oyunlarla somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarimina iliskin gortsleri ve egitsel ve milli
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oyunlarla ilgili yeterliliklerinin belirlenmesini amagclayan bu galismada, Literatir
taramasi i¢in betimsel arastirma yontemleri kullanilarak 6nceki ¢alismalar incelenmis ve
kuramsal bir c¢er¢eve olusturulmustur. Ardindan, nicel arastirma yoOntemleri
cercevesinde anket teknigi kullanilarak veri toplanmistir Calisma kapsaminda
gelistirilen anket, temel olarak iki bolimden ve 36 ifadeden olusmaktadir. Birinci
boliimde, anket ¢alismasina katilan 95 6gretmenin goriislerinin analizi amacina uygun
sekilde yapilmistir. Katilimer 6gretmenlerin demografik 6zellikleri (6grenim gordiikleri
okul, cinsiyet, yas, hizmet yil1, gérev yapilan okulun konum karakteristikleri, istihdam
durumu ve kiiltiirel miras ile ilgili katildig1 egitimler) gibi bilgilerin belirlenmesine

yonelik ifadelere yer verilmistir.

Calismanin ikinci boliimiinde, 6gretmenlerin tutumlarini 6lgmeye yonelik olarak
hazirlanan 6lgege ait 36 ifadeden olusan bdliime yer verilmistir. Her bir ifade, besli
Likert tipi derecelendirme kullanilarak degerlendirilmis ve 6gretmen goriisleri su sekilde
belirtilmistir:  'Hi¢  Katilmiyorum=1', 'Az Katilyorum=2', 'Orta Diizeyde
Katiliyorum=3', 'Cok Katiliyorum=4' ve 'Tamamen Katiliyorum=5'. Elde edilen

sonuglar, bilimsel bir yaklagimla yorumlanmistir.

Okul oncesi Ogretmenlerinin erken ¢ocukluk doneminde egitsel ve milli
oyunlarla somut olmayan kiiltlirel mirasin aktarimina iligkin goriisleri ve egitsel ve milli
oyunlarla ilgili yeterliliklerinin belirlenmesini amaclayan bu ¢alismada, betimsel tarama
yontemi kullanilmistir. Arastirmada amagli 6rnekleme yontemi ¢esitlerinden ulasilabilir

ornekleme ile 6gretmenler tespit edilmistir.

Anket c¢aligmast kapsaminda toplanan veriler, bilgisayar ortaminda bir
istatistiksel analiz programi kullanilarak degerlendirilmistir. Orneklem grubuna dahil
edilen 6gretmenlerin demografik bilgileri, frekans ve yiizde dagilimi tablolar halinde
sunulmustur. Ayrica, ifadelerin betimsel istatistikleri olan ylizde dagilimi, frekans,
aritmetik ortalama ve standart sapma degerleri hesaplanarak analiz edilmistir.
Arastirmada, 6gretmenlerin okul Oncesi donemde somut olmayan Kkiiltiirel mirasin
egitsel ve milli oyunlarla aktarimi konusundaki goriislerindeki farkliliklar belirlemek
amaciyla tek 6rneklem t testi analizleri gergeklestirilmistir. Bu analizlerde katsayilar ve
p degerleri detayli bir sekilde incelenmis ve sonuglar degerlendirilmistir. Ayrica,
aragtirmada kullanilan o6lceklerin giivenirligini belirlemek icin Cronbach's Alpha

degerleri hesaplanarak giivenirlik analizi yapilmistir.
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ARASTIRMA HIPOTEZLERIi / PROBLEM

Arastirma Okul Oncesi Donemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Egitsel ve
Milli Oyunlarla Aktarimi1 Konusunda Ogretmen Goériisleri ile egitsel ve milli oyunlarla
ilgili yeterliliklerinin belirlenmesine yonelik bu c¢alisma i¢in bagimsiz degiskenler,
aragtirmacinin degisimi Olctiigii degiskenlerdir. Bagimli degiskenler ise bagimsiz
degiskenlerin etkisini Olgmek i¢in incelenen ve arastirmacinin gozlemledigi

degiskenlerdir. Bu ¢alisma i¢in bagimsiz ve bagimli degiskenler;
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitsel ve milli oyunlara yonelik algisi ve tutumlari.
Ogretmenlerin mesleki deneyimi ve egitim seviyesi.

Egitsel ve milli oyunlarin okul Oncesi egitim miifredatindaki yerinin

belirlenmesi.

Ogretmenlerin kiiltiirel miras ve milli degerler konusundaki bilgi diizeyi ve

farkindalig1 aragtirmanin bagimsiz degiskenlerini olustururken;

Ogretmenlerin egitsel ve milli oyunlarla kiiltiire] mirasin aktarimina y&nelik

goriisleri ve uygulama sikligi.

Egitsel ve milli oyunlar 6grenciler {izerindeki etkisi ve bu oyunlarin kiiltiirel

mirasin benimsenmesine olan katkisi.

Ogretmenlerin egitsel ve milli oyunlarin kiiltiirel mirasin aktarimindaki etkisine
iliskin degerlendirmeleri ve algilar1 ise arastirmanin bagimli degiskenlerini

olusturmaktadir.

Bu degiskenler, arastirmacinin okul Oncesi 0gretmenlerinin egitsel ve milli
oyunlar araciligiyla kiiltiirel mirasin aktarimina iliskin tutumlarini, uygulamalarii ve
algilarin1 incelemesine olanak saglar. Bu sekilde, arastirma kiiltlirel miras aktariminin
okul 6ncesi egitimdeki yerini ve bu alandaki 6gretmenlerin roliinii daha iyi anlamak igin

Onemli bir arag olabilir.

Arastirmanin bulgularini1 daha detayl bir sekilde sunan faktor analizi sonuglarina

dayanilarak, literatiire dayali olarak formiile edilen hipotezler:
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H1: Okul 6ncesi donemde egitsel ve milli oyunlar, somut olmayan Kkiiltiirel

mirasin aktariminda etkili bir aragtir.

H2: Ogretmenlerin egitsel ve milli oyunlara ydnelik tutumlari, somut olmayan

kiiltiirel mirasin aktarimindaki basarisini etkileyebilir.

H3: Egitsel ve milli oyunlar, ¢cocuklarin okul 6ncesi donemde kiiltiirel mirasi

benimsemeleri ve gelecek nesillere aktarilmasinda 6nemli bir rol oynar.
Bu temel hipotezin yani sira, su alt hipotezler de incelenmistir.

H1.1. Okul 6ncesi 0gretmenlerinin egitsel ve milli oyunlara yonelik tutumlari,
kiiltiire] mirasin egitsel ve milli oyunlarla aktarimi konusundaki yeterliliklerini

etkilemektedir.

H2.1. Okul oncesi Ogretmenlerinin egitim seviyesi, somut olmayan Kkiiltiirel

mirasin aktarimi konusundaki goriislerini etkilemektedir.

H3.1. Okul 6ncesi 6grencilerinin egitsel ve milli oyunlara karsi ilgisi, egitsel ve
milli oyunlarla somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarimi konusundaki verimliligi

etkilemektedir.

Bu hipotezler, aragtirmanin 6gretmenlerin kiiltiirel mirasin aktarimindaki roliinii
ve egitsel-milli oyunlarin bu siiregteki etkisini anlamaya yonelik oldugunu
vurgulamaktadir bu baglamda, gretmenlerin egitim seviyesi, mesleki deneyimi ve
tutumlarinin kiiltiirel mirasin aktarimi tizerindeki etkileri arastirilarak, okul oOncesi
donemde kiiltiirel mirasin egitsel ve milli oyunlarla aktarimi silirecinin daha iyi
anlagilmasi hedeflenmistir. Bu hipotez ve alt hipotezlerin test edilmesiyle, 6gretmenlerin
kiiltirel mirasin aktarimidaki rolii ve egitsel-milli oyunlarin bu siiregteki etkisini
6lcmeye yonelik bilimsel nitelikte analizler de yapilmistir. Neticede tim temel ve alt

hipotezler ¢alisma kapsaminda kabul edilmistir.

EVREN VE ORNEKLEM

Aragtirmanin ana kutlesini, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Karabiik merkez
ilce deki anaokullar1 ile merkez ilgedeki temel egitim okullar1 binyesindeki
anasiiflarinda gorevli 126 okul oncesi Ogretmeni olusturmaktadir. Calismanin

orneklemi ise, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Karablk merkez ilgedeki 4 anaokulu
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ile merkez ilcedeki temel egitim okullar1 biinyesindeki anasiniflarinda gérev yapmakta
olan 95 okul ncesi dgretmeninden olusturmaktadir. Orneklemin belirlenmesinde basit

tesadufi 6rnekleme sekli tercih edilmistir.

Basit tesadufi drneklemde evreni meydana getiren Orneklendirmede her bir
elemanin se¢ilme olasiligi esit orandadir. Bu sebeple hesaplamalarda her bir 6genin ayni
derecede agirliga sahip olacagi Ongoriilmektedir. Secilen 6rneklemin, 6rneklemin

alindig1 evreni temsil etmesi 6nemlidir (Arikan, 2004).

Karabiik I1 Milli Egitim Miidiirliigii kaynakl bilgilere dayanarak; Karabiik ilinde
ilge ve koyleri ile birlikte okul 6ncesi kurumlarinda 201 6gretmen okul 6ncesi ve 15
ogretmen ¢ocuk gelisimi alaninda olmak iizere il genelinde toplamda 216 okul 6ncesi
ogretmeni ¢alistig1; Karabiik merkez ilcede ise 119 okul dncesi ve 7 cocuk gelisimi
Ogretmeni olmak tizere toplam 126 6gretmenin okul dncesi egitimi veren anaokulu ve
ana smiflarinda calistig1 tespit edilmistir. Orneklemin belirlenmesi icin Ryan (1995)
tarafindan gelistirilen formiil kullanilarak evrenden 6rneklem sayis1 belirlenmistir. Bu
kapsamda zaman ve ekonomiklik konular1 géz 6niinde bulundurularak aragtirmanin ana
kitlesi, 2023-2024 egitim-ogretim yilinda Karabiikk merkez ilgedeki anaokullari ile
merkez ilgedeki temel egitim okullar1 biinyesindeki anasmniflarinda gérevli 126 okul
oncesi 6gretmeni olugturmaktadir. Calismanin 6rneklemi ise, 2023-2024 egitim-6gretim
yilinda Karabiik merkez ilgedeki 4 anaokulu ile merkez ilgedeki temel egitim okullar
blinyesindeki anasiniflarinda gérev yapmakta olan toplamda 95 okul oncesi 6gretmeni

calismaya dahil edilmistir.

KAPSAM VE SINIRLILIKLAR/KARSILASILAN GUCLUKLER

Zaman ve ekonomiklik konulari g6z 6niinde bulundurularak arastirma alani
olarak yalnizca Karabuk il merkezindeki anaokullar1 ve ana siniflarinda gérev yapan
okul dncesi 6gretmenleri olarak belirlenmis ve gergeklestirilmistir. Bu nedenle arastirma
sonucunda elde edilen bulgular, yalnizca belirtilen 6rnekleme aittir. Farkli il ya da farkli

ilgelerde gergeklestirilecek olan arastirmalar ile farkli bulgu ve sonuclara ulasilabilir.

Katilim goniilliiliik esasli oldugu igin anket ¢galismasi sirasinda bazi
Ogretmenlerin ankete katilmak istememesinden dolayr Orneklem Sadece katilan

Ogretmenler iizerinde odaklanilmistir.
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Anket formunda bulunan ifadeler, toplamda 36 maddeyle kisitlanmistir. Anket
kisa ve 6z bir sekilde hazirlanarak katilim ve geri doniis oraninin yiikseltilip ¢alismanin
giivenilirligi arttirilmaya calisilmistir. Calismada yalnizca Karabiik il merkezindeki
Arastirmada anaokulu ve ana smifi dgretmenlerinin goriisleri esas alinmistir. Bu

yontemle, calismanin giivenilirliginin artirilmasi amaglanmistir.

Ankette verilen cevaplarin samimiyet diizeylerini belirleme imkan

olmadigindan dolay1 tutarlilik konusunda sinirliliklar olusturmaktadir.

GIiRiS
Bir toplumun varolusunu saglayan temel unsurlardan biri kiiltiirdiir. Vatan

topraginda Ozgiir ve bagimsiz bir sekilde yasamanin yolu, tim kiiltiirel degerlere

tamamen bagli kalmaktan gecer (Ozyurt, 1995).

Kiiltiirel miras, bir toplumun kimliginin temelini olusturur ve insanlarin
geemisleriyle baglanti kurmalarini saglar. Kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek
nesillere aktarimi, bir toplumun biitiinligiinii ve dayanikliligini giiclendirir ve insanlarin
koklerine baglilik duygusunu artirir. Kiiltiirel mirasin aktariminda, zamanlama ve

kullani1lan metodoloji kritik neme sahiptir.

Kiiltiirel mirasin muhafaza edilmesi ve gelecek nesillere aktarilmasi bir
toplumun kimligini ve biitiinl{igiinii korumanin temel bir pargasidir. Kiiltiir aktariminin
devlet ve ebeveynler tarafindan planli, programli bir sekilde saglanmasi toplumun
varliginin devami ve kiiltlirlin muhafazasi agisindan hayati 6neme sahiptir. Toplumun
0z degerleri ve kiiltiirel 6gelerini gelecek kusaklara aktarilirken, yaniltici kaynaklara
yonlendirilmeyerek bu degerlerin en dogru sekilde 6grenme kaynaklari olan okul,

Ogretmen ve aile tarafindan dogru bir sekilde verilmesi saglanmalidir (Kula, 2017).

Kiiltiir; zamanla, toplumlarin siyasal, sosyal ve ekonomik yapilarindaki gelisim
ve degisimlere gore farklilasmaya ugrayabilir; baska kiiltiirlerle karsilikli olarak
etkilesim i¢inde bulunabilir. Kiiltiir degisim ve etkilesimlerinde saglikli olan yontem,
dayatmaci olmadan, asli unsurlar1 korunarak kiiltiiriin zamanin gereklerine uygun olarak
kendiliginden yeni boyut kazanmasi, baska bir ifadeyle “geliserek” degisim siireci
izlemesidir (Mahirogullar1, 2005). Insanlik, binlerce yil boyunca kiiltiirel mirasini

nesiller boyunca aktarmis ve korumustur. Bu miras, bir toplumun degerlerini,
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inanglarini, sanatini ve tarihini igeren zengin bir hazinedir. Ancak, ginimuzde
kiiresellesme, teknolojik ilerleme ve ¢esitli tehlikeler, kiiltiirel mirasin korunmasi ve

aktarimini tehdit etmektedir.

Bir neslin kiiltiirel mirasina sahip ¢ikmadigi ve kiiltiirel degerlerini tanimadigi
toplumlarda uygarligin aniden gerileyip yok olma tehlikesi yasayacagi, uygarligin ancak
egitimle yasatilabilecegi ve kusaktan kusaga aktarilabilecegi ;Mevcut toplumsal birikim
olan bilgi ve tecrubelerin gelecek kusaklara aktarilmayip, geng nesillerin her seyi
kendisinin yeniden kesfetmeye ¢aligmasi halinde toplumda higbir gelisim ve ilerlemenin

olamayacagi agiktir (Akay, 2006).

Erken cocukluk olarak nitelendirilen okul 6ncesi déneminin ¢ocuklarin gelecek
yasamlarina etkisi artik diinya genelinde kabul gormiis bir gergekliktir (Sapsaglam,
2020). Bu donem bireyin dgrenme ve tim gelisim alanlariin en hizli ilerledigi ve
yasaminda kalici izler biraktigi donemdir. Erken ¢cocukluk doneminden itibaren ¢cocuklar
diinyay1 ve ¢cevreyi oyun araciligiyla tanirlar. Ciinkii 6zellikle somut islemler doneminde
olan okul oncesi egitim ¢ag1 ¢ocuklari i¢in oyun; 6grenmenin hem eglenceli hale
getirilebilmesi hem de 6grenilenlerin kaliciliginin saglanabilmesi ile kendilerini ifade

edebilmeleri, sosyallesebilmeleri agisindan 6nemlidir.

Oyun kdltdrin en vazgecilmez dgesidir Oyun ve kiiltiir arasindaki bu iligki
nedeniyle kiiltiirel degerlerin 6grenilmesinde geleneksel ve milli ¢ocuk oyunlarinin
hayati 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Ciinkii ¢cocuk oyunlari da diger kiiltiirel degerler gibi
toplumun ve o toplumun olusturdugu kiltiiriin ayrilmaz bir pargasidir. Zaten kiiltiir
insanlarin meydana getirdigi her seyi kapsamakta ve somut ve somut olmayan seklinde
gruplandirilabilmektedir. 2003'te UNESCO'nun 'Somut Olmayan Kiiltirel Mirasin
Korunmasi Sézlesmesi'nde bahsedilen geleneksel ¢ocuk oyunlarini da kdlttrel bir Griin
olarak ifade etmesi ile durum uluslararas1 diizeyde kabul gérmiis ve resmi olarak

tescillenmistir.

Oyun ve kiiltiir arasindaki iligki, disiplinler aras1 yaklasimla bilimsel ¢aligmalara
konu olan, tartisilan 6nemli alanlardan biridir (Dumangéz ve Cavusoglu, 2022).
Kaltdrin 6nemli bir parcasi olan geleneksel gocuk oyunlari, toplumda kiiltiiriin
muhafazasi ve yeni nesillere aktarimini saglamanin yaninda ¢ocuklardaki fiziksel ve
sosyal gelisimi de desteklemektedir. Cocuklarin erken ¢ocukluk doneminde kiiltiirel

birikim ve gelisimi, 6gretmenlerin egitim faaliyetlerinde pedagojik ve milli oyunlara
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oncelik verdikleri oyunlastirilmis egitim igerikleri ile desteklenmesi mimkunddr. Bu
donemde 6gretmenler, ¢ocuklarin sosyal ve kiiltiirel gelisimine katkida bulunmada en
kritik konumdadir (Bay, 2022). Bu 6nemli konumu geregi Ogretmenlerin kiiltiir

aktarimina yaklagimlar1 6nem arz etmektedir.

Oyun cocugun sosyal gelisimini saglarken Insani iliskiler, yardimlasma ve
iletisimini arttirir (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006). Bu 6nemi nedeniyle oyunun
egitim iceriklerinde kullanilmasi gerekmektedir. Glnumuizde dijitallesme, teknolojik
ilerlemelerle birlikte hayatin her alaninda etkili olmaktadir. Bu durum, oyunlarin da
dijital ortamlarda sanal bir sekle doniismesine neden olmus ve dijital diinyadaki oyunlar
insanlar arasindaki iliski bicimlerini degistirmistir. Ancak, bu dijitallesme siireci
toplumsallagma siirecini olumsuz yonde etkileyerek kiiltiirel degerlerin taninmasini ve
aktarilmasini zorlastirmaktadir. Toplumlarin varligini siirdiirebilmesi i¢in ise kiiltiirel
degerlerin egitim ortamlarinda planli ve programli bir sekilde islenmesi gerekmektedir.
Bu baglamda, gelecek kusaklara uygun egitici ve milli oyunlarla zenginlestirilmis dijital
egitim icerikleri sunulmasi, kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasinda 6nemli bir

adim olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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1. KULTUR VE KULTUREL KAVRAMLAR

1.1. Kultir ve Kiltur Ogeleri

Kiiltiir kavramui, disiplinler aras1 bir yaklasimla, farkli toplumlarin ve donemlerin
0zgiin baglamlarinda ele alinmalidir. Bu nedenle, kiiltiir sadece tek bir tanimla siirh
kalmaz; tam tersine, degisen zamanlar ve mekanlar iginde surekli evrim gegiren bir
yapiya sahiptir. Kiiltliriin aragtirllmasinda esas unsur, insanin dinamik ve ilerleyici
dogasidir. Insanlik tarihi boyunca kiiltiiriin anlami, insanlarin yasam tarzlari, inanglar,
degerleri ve pratikleri tiizerindeki etkilesimlerine paralel olarak genislemis ve
zenginlesmistir. Bu durum, kiiltiirin anlammin insanligin ilerlemesiyle birlikte
genislemis ve derinlesmis oldugunu gostermektedir. Bir¢ok taniminin yaninda kiiltiir: 6rf
ve adetler, giyim kusam, folklor, sanat, ahlak gibi bireyin mensubu oldugu toplumdan
edindigi biitiin beceri ve aligkanliklardir. Yani toplumlarin ge¢misten gelecege
ulastirdigt maddi ve manevi Urilinlerdir. Degismez statik bir yapr degildir; zamanla,
siyasi, toplumsal ve ekonomik alanlardaki degisim ve ilerlemelere gore yenilenebilen
bir olgudur (Mahirogullari, 2005).

Tiirk Dil Kurumu Sozliiglinde kiiltiir, 'Tarihsel ve toplumsal gelisme siirecinde
iiretilen maddi ve manevi degerlerin tiimii ile bu degerlerin olusturulmasinda ve gelecek
nesillere aktarilmasinda kullanilan, insanin dogal ve toplumsal gevresine egemenligini

belirleyen araglarin toplami olarak tanimlanmaktadir (“Tiirk Dil Kurumu Soézlik”,
2024).

En kapsamli tanimiyla kiiltiir; bilgi, sanat, ahlak, degerler, orf ve adetler gibi
bireyin mensubu oldugu ve bireyin iginde bulundugu toplumdan edindigi tiim yetileri ve
aliskanliklar1 kapsayan, ge¢misten giliniimiize miras kalan maddi ve manevi degerlerin

toplamini ifade eder (Kafesoglu, 1997).

Toplumsal yasantilarin bir iirlinii olan kiiltiiriin yapilan birgok bilimsel
tanimlarindan hareketle kiiltiirtin maddi unsurlarinin yani sira manevi boyutunun da
oldugu anlasilmaktadir. Kiiltiir, bir toplumun degerleri, inanglari, davraniglari, normlari
ve sembolleri gibi ¢esitli 6gelerin bir araya gelerek olusturdugu karmasik bir yapidir. Bu
Ogeler, insanlar arasindaki iliskileri, toplumsal yapiy1 ve bireylerin diinya goriislerini
sekillendirir. Kiiltiir, iletisim, dil, sanat, din, teknoloji, ekonomi ve siyaset gibi alanlarda

kendini gosterir. Ayrica, kiiltiir toplumlarin siirekli degisen ve doniisen dinamiklerini
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yansitarak zaman i¢inde evrim gecirir. Bu nedenle, kiiltiirii anlamak ve analiz etmek,

sosyal bilimlerin farkli alanlarinda 6nemli bir aragtirma ve inceleme konusudur.

Kiiltlirti meydana getiren 6geler, toplumu meydana getiren bireylerce yasantilar
yoluyla olusturulup paylasilir ve gelecek kusaklara ulastirilir. Bu aktarim gelisigiizel
degil, ancak belli bir plan dahilinde egitim 6gretim faaliyetleri ile ve toplum tarafindan
sosyal miras yoluyla nakledilerek gerceklestirilir. Her kiiltiirde bulunan kiiltiir unsurlari,
aynt zamanda sSosyo kiiltiirel degiskenlerden olusur. Bu sebeple, her kiiltiir kendi
yapisina uygun olarak sekillenir ve belirlenir. Bu durum, kiiltiiriin kendisinin evrensel

olmadigini, ancak kiiltiiriin 6gelerinin evrensel oldugunu gosterir (Ulug, 2024).

Toplum olarak birlikte igerisinde yasayip yasamimizi siirdiirdiigiimiiz gevre,
daha dnceden insanliga armagan edilmis ve kendiliginden anlasilabilecek bir vakia gibi
distintilmemelidir ¢lnkid toplumsal ¢evre bireyin tutum ve davraniglarini belirleyen
faktorler arasinda, egitimin 6tesinde kilturel etkiler de icermektedir. Bireyin dogustan
getirdigi yapiya ek olarak, annesinin ve ¢ocugun yetistirilmesi siirecindeki etkilesimler
ve egitim, bu yap1 {lizerinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Aksit, 2020). Kultlr, bir
toplumun yasam tarzini, degerlerini, inanglarini, geleneklerini, sanatini, dili ve daha
bir¢ok unsuru i¢eren kapsamli bir kavramdir. Her toplumun kendine 6zgu bir kilturi
vardir ve bu kiiltiir, toplumun benzersiz kimligini belirleyen unsurlar igerir boylece
toplumun kimligini sekillendirir. Kiiltiir unsurlari, bir toplumun O6zgiinliglini ve
gecmisini yansitan dnemli 6gelerdir. Kiiltiir, bir toplumun yapisini olusturan unsurlarin
bir araya gelmesiyle sekillenirken, ayni zamanda bireyleri toplumla biitiinlestiren,

olgunlastiran, sekillendiren ve bir arada tutan 6zellige sahiptir (Akay, 2006).

1.1.1. Kimlik

Kimlik sorunu, sosyal bilimlerin en karmasik ve tartismali alanlarindan biridir
clinkii kimlik konusu birgok farkli disiplinde incelenmektedir Antropoloji, sosyoloji,
psikoloji, tarih ve hukuk gibi birgok alandan bakildiginda, kimligin ¢ok yonlii ve
karmagsik bir olgu oldugu goriilmektedir. Bu genis perspektif, kimligi kiiltiirel bir

fenomen olarak anlamamizi zorlastirmaktadir (Tiirkbag, 2003).

Kimlik konusu, sosyal psikoloji ve antropolojik bakis agilariyla ele alinabilecek

bir kavramdir. En yalin haliyle, kisilerin, toplumlarin ve Kkiiltiirlerin birbirleriyle

25



etkilesim i¢inde olduklarini ve bu etkilesimin, kimliklerinin sekillenmesinde kilit bir rol
oynadigin1 sdyleyebiliriz. Kimlik, bireyin yasami boyunca degisebilen veya sabit

kalabilen tim ozelliklerini ifade eder (Ozyurt, 1995).

Kimlik konusu, farkli agilardan ele alinarak ifade edilir. Bu, dini, etnik, kiiltiirel
veya bireysel kimlik gibi ¢esitli boyutlar igerir. Kimlik, kisinin inanglari, bilgi birikimi,
siyasi goriisleri ve milli kimligi gibi sosyal 6zelliklerin bir kombinasyonunu temsil eder.
Dini kimlik inangla iliskilendirilirken, bilimsel kimlik bilgi ve bilimle iligkilendirilir ve

siyasi kimlik politik goriisleri ve davraniglar1 yansitir.

Kimlik kavrami, modern dunyada 6zellikle Erik Ericsson’un 'benlik kimligi'

kavramini irdelemesiyle 6nem kazanmistir (Guleg, 1992)

“Benlik kimligi® terimi, 1960'larda “kimlik” olarak kisaltilarak kullanilmaya
baslamistir. 1970'lerde ise bu kavramin yayginlasmasiyla birlikte, ¢esitli sosyologlar
farkli kuramsal gelenege sahip olmak iizere, Freud'un psikanalisttik yaklasimi, G.H.
Mead'in sembolik etkilesimcilik teorisi ile Alfred Schutz'un klasik ve yorumcu sosyoloji
yaklagimi, Durkheim'in yapisal islevselcilik ve Marksist elestirel kuramlar gibi ¢esitli

teorik bakis acilarindan etkilenerek bu terimi kullanmislardir (Aydin, 1998).

Kimlik, bireyin iligkileriyle baglantili olarak sekillenen bir yapidir ve bu nedenle
bir degisim siireci olarak goriilebilir. Bu acidan bakildiginda, kimlik siirekli olarak

gelisen ve doniisen bir yapiya sahiptir.

Kiltur, genellikle milli bir karaktere sahiptir ve bu nedenle milleti ve toplumu
dogrudan ilgilenir. Kiiltiir, toplumun kendine 6zgii davranis kaliplari, sanat formlari,
oyunlar, gelenekler, orf ve adetler, torenler ve kutlamalar gibi gesitli bigimleri igerir.
Toplum, bu kiiltiirel bi¢cimleri gelecek nesillere aktarilirken, bu unsurlar toplumun
bliylimekte olan bireyleri tarafindan benimsenir. Sonug olarak, belirli bir topluma 6zgii
Bir kiltir meydana gelirken, bu siire¢ egitim faaliyetlerini de yakindan etkiler (Kula,
2017).

Kiiltiirel kaynaklardan koparilan ve kiiltiirel baglantilar1 zayiflatilan gruplar,
popiiler kiiltiir ve Kkiiltiirel gesitlilik gibi kavramlar i¢inde yabancilagmaya maruz

kalmaktadir. Bu durum, kimliklerinin kaybina ve kiiltiirsiizlesmeye yol acgabilir.
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1.1.2. Kultdrel Kimlik

Kiiltiir, maddi ve manevi unsurlarin bir araya gelmesiyle toplumun sosyal,
ekonomik ve siyasi yapisini sekillendirirken, kimlik bireyin benzersiz psikolojik
Ozelliklerini, deneyimlerini ve sosyal iliskilerini belirler. Kulturel kimlik ise bireyin
milliyet, etnik koken, din, dil, degerler ve gelenekler gibi Kkiiltiirel faktorlerle
iliskilendirilen bir kimlik tiirtidiir. Bu baglamda, bir milletin kiiltiirii olan milli kiiltiir de
o millete 6zgii degerler, normlar ve sembollerden olusur. Kiiltiirel kimlik bu degerlerin

bireyler tizerindeki etkilerini yansitir.

Bireyin kendi ic¢sel dogasindan toplumsal uyuma dogru ilerleyisi, kiiltiirel
kimligin bir gelisimi olarak degerlendirilebilir. Bu siire¢, sadece bireyi degil, ayn

zamanda toplumu da yakindan ilgilendirir (Hangerlioglu, 2005).

Birey, kendi igsel niteliklerini, toplumsal olarak sekillendirdigi olumlu veya
olumsuz davranig kaliplarina uygun hale getirerek yeniden sekillendirir. Bu siirec,
bireyin toplum i¢inde kimliginin kazanmasini saglar. Bu kiiltiirel varligin olusumunda

etkin olan unsur, bireye yonelimi olmayan genellikle o topluma ait bir ktlturdar.

Kiiltiire ait degerler, normlar ve kontrol unsurlari, toplumun kolektif bilingalt1 ve
bilinci diizeyinde derin bir uyum ve benzesme olusturarak toplumun kendine 6zgii bir
kimlik gelistirmesine olanak tanir. Maddi ve manevi kiiltir unsurlarmin tarihsel
birikimin sonucu olarak toplumun her kesiminde biitiinlestirici bir etkisi vardir ve bu da
ulusal bilince dogru yol acar. Ulusal biling, kimligi koruma, 6zgiiven, yenilikg¢ilik,
tarihsel siireklilik arzusu ve inanci igerir. Bu arzu ve ihtiyag, bireylerin mensubiyet
duygulariyla birlestiginde giiclii bir irade halini alir ve toplumun kolektif hafizasini ve

yonelimlerini sekillendirir (Ozyurt, 1995).

1.1.3. Milli Kaltur

Milli kaltdr, belirli bir etnik veya ulusal grubun tarihinden, geleneklerinden,
dilinden, sanatindan ve diger kiiltiirel unsurlarindan kaynaklanan biitiin 6gelerin
biitiinlestigi bir yapidir. Bu unsurlar, bir milletin ortak mirasini, birbirine bagliligin1 ve

gelecek hedeflerini yansitir.

Milli kiiltiir, ortak bir dil, tarih, cografya, geleneksel giyim, yemek kiiltiirii, sanat

ve edebiyat gibi belirli 6zellikleri paylasan bir toplulugun ortak kimligini olusturur. Bu
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unsurlar, toplumun birlik ve beraberligini giiglendirerek milli bir kimlik olusturur

(Karakuz, 2024).

1.1.4. Alt Kultarlerin Sosyal Dinamikleri

Kiiltiirel olgularin, dogal bir yap1 olarak ortaya ¢ikmadigi, daha ¢ok insanlar
tarafindan sonradan ortaya konan ve iretilen bir yap1 oldugu kabul edilmektedir
(Kokturk, 2006). Bu diisiinceye gore, kiiltiirel yapilarin temel 6znesi insan olup, insanin
varligt kiiltir olmaksizin, bilginin insansiz bir bi¢imde diisiiniilemeyecegi
vurgulanmaktadir. Bu durum, insanin kiiltiiriiniin, onu yetkin bir varlik haline getirdigini

de agikca gostermektedir.

Alt kiiltiir, genel toplumsal normlardan ve degerlerden belirgin sekilde ayrisan
ve genellikle belirli bir sosyal grup, genclik hareketi veya belirli bir ilgi alan1 gevresinde
sekillenen kiiltiirel bir yapidir. Alt kiiltiirler, ana kiiltiir icinde yer alirken, kendi

benzersiz 6zellikleri ve tanimlayict unsurlariyla ayrilirlar.

Bu alt kiiltiirler, belirli miizik tiirleri, moda akimlari, dil kullanimi, sanat formlari
veya belirli bir yagsam tarz1 gibi ¢esitli alanlarda kendilerini gosterebilirler. Toplumun
genel normlarindan saparak, alt kiiltiirler kendi benzersiz kimliklerini inga ve ifade etme

firsat1 bulurlar

Kiiltlir varliginin sinirlariyla ilgili olarak, tilke sinir1 kiiltiirel sinirlarla tam olarak
cakisamayacagi bu nedenle kiiltiir varliginin genellikle bir iilke ile sinirli kalamayacagi
vurgulanmaktadir. Bat1 kiiltiirii gibi genis kapsamli ve bircok iilkeyi kapsayabilecegi.
Ayrica, bir llkenin milli smirlar1 iginde, birbirinden farkli birgok alt birim

bulunabilecegi ifade edilmektedir (Gliveng, 1979).

1.1.5. Kiiltiirel Etkilesim ve Sehirlesme

Kiiltiirel etkilesimden 6nce kisaca kiiltiir kavramina ve kiiltiiriin ortaya ¢ikma

sertivenine dikkat cekmek gerekir.

Taylor kiiltiirii, “Iginde yasadigi toplumun bir iiyesi olan insanoglunun o
toplumdan 6grendigi bilgi, estetik, sanat, Orf, adet, anane gibi aligkanliklar1 ve

yasantilarini kapsayan bir biitiindiir.” seklinde ifade eder.
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Bir milleti diger milletlerden ayiran yasayis sekilleri, tavir ve tarzlar, o milletin
tirlinii olan milli kiiltiirle sekillenir. Milletlerin konustuklar1 dilleri, inanglari, 6rf ve
adetleri milli kiiltiirlerinin temel unsurlaridir. Bir ingiliz vatandas1 ile bir Tiirk’{in hayat
tarzlart ve davranis sekilleri arasindaki farkliliklar milli kiiltiirlerdeki farkliliktan
kaynaklanmaktadir. Ingiliz ile Tiirk bir olay ile ilgili olarak benzer tepkiyi
gosteriyorlarsa karsilikli olarak birbirlerinin kiiltiirlerinden etkilendikleri sdylenebilir

(Mahirogullari, 2005).

Kuskusuz kiiltiir kavraminin genisligi, kiiltiirle ilgili yapilan tanimlarin cesitliligi
ile dogrudan iliskilidir. Kiltir konusunda her disiplin kendi bakis agisin1 getirmeye
caligir ve kiiltiir bir tanima sigmayacak kadar genis bir kavramdir. Dolayisiyla, herkesin

kabul edecegi tek bir tanim neredeyse imkansizdir (Cegen, 1984).

Kiltirler, az gelismis {ilkelerin gelismis {ilke kiiltiirlerini taklit ederek ayni
ozelligi gosteren bir 6zellik kazanmaktadir. Kiiresellesmenin etkileri en belirgin olarak
kiiltiirel alanda goriilmektedir. Dil, din, gelenek, gorenek, sanat gibi yasam Urlnu
alanlar1 kapsayan Kkiiltiir; kiiresellesmeden biiyiik olglide etkilenmektedir (Yaman,
2019).

Kiiresel kiiltiir, insanlik tarihindeki evrensel kiiltiirel 6geleri igerirken, ulusal
kiiltiir, uluslarin ve milliyetlerin benzersiz kimliklerini yansitan kiiltiirel 6geleri igerir.
Bu iki tiir kiiltiir, kapitalizmin etkisiyle gelismis ulus kavraminin bir sonucudur (Kongar,

1989).

Yasanan bu kiiresellesme siireci basta diinya iizerindeki gelismekte olan iilke
kilttirleri olmak iizere biitiin kiiltiirler agisindan ciddi bir tehdit olusturmaktadir.
Bilimsel ve teknolojik gelismelere bagli olarak toplumlarin milli kiiltiirlerinin giderek
birbirleri ile benzeseceginden ve melez kiiltiirlerin meydana geleceginden bahsedilmeye
baslanmasi, bugiin yerel milli kimlik konusunun anlam ve Oneminin tartisiliyor
Olmasinin 6nemli bir nedeni olarak goriilebilir. Bu dezenformasyon biitiin diinya
kiiltiirlerinde oldugu gibi Tiirkiye’de de toplumsal degerler ve kiiltiirel zenginligin yok
olmasi tehlikesini ortaya g¢ikarmaktadir. Gegmisten bugiine aktarilan maddi-manevi
toplumsal yasam unsurlari ve degerlerini igeren kiiltiir, millet bilincini olusturan temel
esaslardan biridir ve insanin mensubu oldugu toplumdan tarihsel siire¢ igerisinde

edindigi biitiin birikimleri kapsar (Kafesoglu, 1997).
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Kongar’a gore ulusal kiltirin evrensel kiiltiirden ayrilan temel 6geleri, cografi
bolgeler, tarihi zaman dilimleri ve etnik ¢esitliliktir (Kongar, 1989). Yerel kiltur ise
genellikle ulusal veya uluslararasi dlgekte degil, daha kiiciik topluluklar ve cografi

alanlar tarafindan iiretilen kiiltiirel ifadeleri kapsar.

Kiiltiirel Etkilesim: Bir toplumun diger kiiltiirel sistemlerle olan etkilesimi,
kiltiirel degisimin ve gelisimin énemli bir unsuru olarak kabul edilir. Bu etkilesim,
kiltirel cesitliligi artirir ve toplumlarin birbirinden &grenerek gelismesini saglar.
Kiiltiirel etkilesim, insanlik tarihinde uzun bir ge¢mise sahiptir. Ticaret yollari, gog
hareketleri, fetihler ve kiiltiirel degisimler, farkli toplumlarin birbirleriyle etkilesim
halinde olmasmi saglamistir. Ornegin, Ipek Yolu gibi ticaret yollar1 boyunca farkli
kiiltiirler arasinda bilgi, mal ve fikir aligverisi gerceklesmistir. Benzer sekilde, fetihler
sonucu farkli toplumlar arasinda kiiltiirel bir birikim ve etkilesim olmustur. Kiiltiirel
etkilesimin bir sonucu olarak, kiiltiirler arasinda karsilikl1 etkilesim ve benimseme s6z
konusudur. Ancak, bu etkilesim ve degisimler bazen kiiltiirel kimligin korunmasin
zorlagtirabilir ve kiiltiirel homojenizasyona yol agabilir. Bu noktada kiiltiirel ¢esitliligin
korunmas1 énemlidir. Bu nedenle, kiiltiirel etkilesimin dengeli bir sekilde yonetilmesi

ve kiiltiirel cesitliligin desteklenmesi gerekmektedir.

1.1.6. Kiiltiirel Degisim ve Kiiltiir Soku

Kiiltiir soku, bireyin veya bir toplulugun, aliskin olmadig: bir kiiltiirel ortama
adapte olma siirecinde yasadig1 zorluklar: ifade eder. Bu durum, yeni normlar, degerler,
davranig bicimleri ve sosyal beklentilerle basa ¢ikma cabasi gerektirir ve genellikle

uyum siirecinin bir pargasi olarak goriiliir (Eginli, 2011).

Kiiltiir soku genellikle kisinin veya grubun, kendilerini yabanci ve anlagilmaz bir
ortamda bulmalariyla baslar. Bu durum, psikolojik belirsizlik, endise, hatta huzursuzluk
hissi yaratabilir. Yeni kiiltiirdeki farkli normlar ve degerler, kisinin kendi degerlerini

sorgulamasina ve kimlik krizi yagsamasina neden olabilir.

Kiiltiir soku, genellikle dil ve iletisim engelleri, toplumsal rollerdeki farkliliklar,
is ve egitim sistemlerindeki degisiklikler gibi bir dizi faktorden kaynaklanir. Bu siirecte,
bireylerin veya gruplarin, yeni kiiltiirel ortama uyum saglama ve kendi kimliklerini

koruma arasinda denge kurmalar1 gerekmektedir.
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Yapilan arastirmalar erken g¢ocukluk donemindeki deneyimlerin, cocuklarin
kiltiirel anlayislarini olusturmada oldukca etkili oldugunu gostermektedir. Cocuklar,
yasamlarinin ilk ii¢ yilinda irksal kimlikleri ve toplumsal cinsiyetleriyle ilgili anlayislar

gelistirmektedirler (Aktin, 2015).

Ancak, kiiltiir soku ayn1 zamanda bir 6grenme ve biiyiime firsati da sunabilir. Bu
srecte, bireyler veya gruplar, farkli bakis ag¢ilar1 kazanabilir, kendilerini ve diinyay1
daha genis bir perspektiften gérmeyi Ogrenebilirler. Bu nedenle, kiiltiir soku, bir
adaptasyon siireci olarak ele alinabilir ve kisisel ve kiiltiirel gelisim i¢in bir doniim

noktasi olabilir.

1.2. Kultiiriin Temel Unsurlar ve Islevleri

Kiiltiir; insanin faaliyetleriyle, Ogrenerek ve Ogreterek meydana getirip
gelistirdigi maddi ve manevi her seyi kapsayan genis bir kavramdir. Kiiltiir, bir toplumun
timiinii etkileyen ve c¢esitli unsurlardan olusan bir yapidir. Kiltiirtin ¢esitli
tanimlarindan anlasildig1 lizere, maddi unsurlarinin yani sira manevi boyutu da
bulunmaktadir. Bu baglamda, kiiltiiriin somut ve soyut unsurlari, maddi ve manevi kiiltiir
Ogeleri olarak da nitelendirilebilir. Toplumlar arasinda farklilik goésteren kdltirel
unsurlar genel olarak "maddi kiiltiir 6geleri" ve "manevi kiiltiir 6geleri" olarak iki ana
kategoride incelenebilir. Maddi kiiltiir 6geleri, bir toplumun somut unsurlarini ifade eder
(Ulug, 2024).

Kultlr ile insan arasinda karsilikli bir etkilesim mevcuttur. Kiiltiir, insanlarin
{irettigi bir yap1 olmanin yani sira, insanin da sekillendirdigi bir olgudur. insanin sosyal
bir varlik olmasini saglayan ve ihtiyac duydugu bir unsurdur. Birey, dogdugu ve
biiyiidiigii toplumda yer bulabilmek ve rol alabilmek icin dncelikle kilttrel bir kimlik
edinme ihtiyaci hisseder. Bu kimligi ve rehberligi saglayan temel unsurlar ise ge¢gmiste

yasamis insanlarin biraktigi mirastir (Akarsu, 1998).

Kiiltiiriin 1slevleri arasinda toplumsal biitiinlesme, kimlik olusturma, bilgi
aktarimi ve 68renme, iletisim ve anlam insasi, toplumsal degisim ve adaptasyon, grup
kimligi ve dayanigsma yer alir. Kiiltiir, bir toplumun {iyelerini bir araya getirerek ortak
bir kimlik ve degerler sistemi olusturur. Aynm1 zamanda, ge¢misten gelen bilgi ve

deneyimleri gelecek nesillere aktararak toplumsal stirekliligi saglar. Kiiltiir, insanlarin
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birbirleriyle iletisim kurmasini ve anlamalarim1 kolaylastirirken, yaraticiligi tesvik
ederek toplumsal gelismeye katkida bulunur. Kiiltiir unsurlarimi ve islevlerini daha
kapsamli bir sekilde vurgulayip her birinin toplumsal yapiya ve bireylerin yagamlarina

olan etkisi bilimsel bir gergekliktir (Oguz, 2011).

Kiiltiir, bir toplumun kimliginin temel belirleyicilerinden biridir. Kiiltiir, bir
toplumun sosyal, ekonomik ve duygusal yasamini sekillendiren karmasik bir yapidir.
Temel unsurlart arasinda dil, degerler ve inanclar, gelenekler ve ritiieller, sanat ve
estetik, bilim, teknoloji ve sosyal yapilar yer alir. Bu unsurlar, toplumun kimligini,

degerlerini ve davraniglarini belirleyen 6nemli faktorlerdir.

1.2.1. Dil Sanat ve Estetik

Bir toplumun kiiltiirel kimliginin en temel unsurlarindan biri dilidir. Dil, iletigim
aract olarak kullanildig1 gibi, bir toplumun diinya goriisiinii, degerlerini ve tarihini
yansitan sembollerle doludur. Dil, kiiltiirel mirasin aktariminda kritik bir rol oynar. Dil,
kiiltiiriin tastyicist ve iletisim aracidir, bir toplumun benzersiz kimligini yansitir. Dil,
kiiltiirel degerlerin, geleneklerin ve bilginin aktarilmasinda hayati bir rol oynar.
Toplumlarin kullandig1 dildeki sozciikler, ifadeler, deyimler ve dilbilgisi kurallari, o
toplumun kiiltiirel kimligini yansitir ve diger kiiltiirlerden ayirir. Dil, toplumun tarihini,
inanglarini, diisiincelerini ve duygularini ifade etme bi¢imini belirler. Ayn1 zamanda, dil
araciligiyla nesiller boyunca aktarilan gelenekler, hik&yeler ve bilgi de korunur ve
yasatilir(Cekin ve Caligskan, 2020).

Sanat, bir toplumun duygularini, diisiincelerini ve deneyimlerini ifade etmenin
bir yoludur. Resim, heykel, muzik, dans, tiyatro ve edebiyat eserleri gibi sanat ve
edebiyat Uriinleri, bir toplumun estetik anlayisini ve sanatsal degerlerini yansitir

(Kemirtek, 2019).

Ayn1 zamanda, bu eserler, bir toplumun ge¢misini ve kiiltiirel mirasin1 gelecek
kusaklara aktarma islevini de tistlenirler. Kiiltiirel kimligin 6nemli birer pargasidir ve
toplumun estetik anlayisini yansitir. Sanat ve edebiyat, toplumlarin duygusal ve

diisiinsel diinyalarini ifade etme bigimleridir.
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1.2.2. Degerler ve Inanclar Gelenekler ve Ritiieller

Kiiltiir, bir toplumun kabul ettigi ve benimsedigi degerler ve inanglar {izerine
kuruludur. Bu degerler, toplumun etik, ahlaki ve dini normlarini belirler ve toplumsal

davraniglar1 sekillendirir (Sahin, 2022).

Din, insan topluluklarinin kiiltiirel dokusunun 6nemli bir pargasidir ve manevi
ihtiyaglarin1 ~ karsilayan, kisisel gelisimlerine katkida bulunan ve ahlaki
degerlendirmelerinde bir rehberlik saglayan bir sosyal kurumdur. Din, bireyin diinya
goriisiinii sekillendirir ve toplum igindeki roliinii belirlerken, ayn1 zamanda bireylere

moral ve ruhsal destek sunar (A. Cekin, 2013).

Insanlar, cesitli yasam olaylarina karsi karsilastiklarinda, manevi bir gii¢
arayisina girerler ve kendilerini yonlendirmede din ve Tanri'ya olan bagliliklar belirgin
hale gelir. Bu baglilik, inan¢ sistemlerinin ve ibadet pratiklerinin bir pargasidir ve

bireylere i¢ huzur ve ruhsal denge saglamaya yoneliktir (EryUcel, 2013).

Din, insanin evrensel bir nitelik tagiyan manevi ihtiyaglarini karsilamada etkilidir
ve toplumun kimligini sekillendirir. Bu, bireyler arasinda ortak degerlerin
olusturulmasina ve toplumsal normlarin belirlenmesine katkida bulunur. Ayn1 zamanda,

dinin rittielleri ve torenleri, toplumsal baglar gii¢lendirir ve sosyal uyumu destekler.

Ancak, dinin toplum ig¢indeki rolii ve etkisi, zamanla degisebilir ve farkh
kiiltiirel, sosyal ve tarihsel baglamlarda farklilik gosterebilir. Bu nedenle, dinin kiilttrel

ve toplumsal yapiya olan katkilar siirekli olarak incelenmeli ve anlagilmalidir.

Gelenekler ve ritiieller, bir toplumun ge¢misten gelen ve nesiller boyunca
aktarilan davranig kaliplaridir. Bu, bayramlar, diiglinler, yemek pisirme yontemleri ve

dini torenler gibi ¢esitli etkinlikler araciligiyla ifade edilir (Murtezaoglu, 2012).

Toplumun benimsedigi davranig normlar1 ve gelenekler, kiiltiirel birikimin bir
parcasini olusturur. Toreler, toplumun deger yargilarini ve kabul géren normlarim

yansitir.

Gelenekler ve torenler, bir toplumun kiltiirel mirasinin vazgecilmez bir
parcasidir. Ozel giinlerde, festivallerde ve onemli ritiiellerde gerceklestirilen
uygulamalar, toplumun degerlerini ve inanglarin1 yansitir. Bu gelenekler, toplumun

kimligini korur ve nesiller aras1 baglar1 giiclendirir (Akgiin vd., 2024).
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1.2.3. Teknoloji ve Dijitallesme

Teknoloji, kiiltiirel yapilar1 etkileyen ve doniistiiren onemli bir etkendir.
Teknolojik ilerlemeler, yasam tarzlarmi, iletisim bigimlerini ve iiretim siireclerini

etkileyerek kiiltiirel degisime katki saglar.

Teknoloji, bir toplumun materyal ihtiyaglarini karsilamak i¢in kullandig araglar
ve tekniklerdir. Malzeme kiiltiirii, insanlarin iirettigi ve kullandig1 nesnelerin kiiltiirel
anlamlarini icerir ve toplumun ekonomik ve sosyal yapisii yansitir. Uretim ve tiiketim
aligkanliklar, bir toplumun ekonomik yapisini ve degerlerini yansitir. Insanlarmn temel

ihtiyaglarini karsilama bicimleri, kiiltiirel kodlara bagli olarak sekillenir (Olgekgi, 2020).

Bir toplumun olusumu, baslangigta belirsiz ve kademeli bir siirectir; bu nedenle,
bazi toplum tiirlerinde din ve gelenekler gibi unsurlarin belirgin sekilde one ¢iktig1 ve
diger unsurlarin geri planda kaldigi goriiliir. Bu unsurlar, zamanla toplumun sosyal
degerlerine doniiserek kok salarlar. Ancak, bu tiir toplumlarda, ortak bir kimlik duygusu

genellikle tam olarak olusmamustir.

Diger yandan, millet sathasina erigmis toplumlarda, kiiltiir unsurlart ve
gelismislik seviyeleri agisindan cesitli farkliliklar olsa da genellikle temel bir ortaklik
mevcuttur. Bu toplumlarda, bireyler arasinda belirli bir biling diizeyinde ortak bir kimlik

duygusu bulunur (Oguz, 2011).

1.3. Toplumsal Biitiinlesme ve Kimlik Olusturma Siirecleri

Sosyal biitiinlesme, degisim gerceklestirilecek gruplarin, farkli veya catisan
davranig kaliplarinin uyumlu bir sekilde bir araya getirilmesi toplumsal bir diizen
olusturma siirecidir. Modern toplumlarda artan sosyal farklilasma ve is bolimii,
toplumsal karmasikli§i artirmis ve toplumun daha kolay pargalanabilir bir hale
gelmesine yol agmistir. Bu nedenle, toplumun uyumlu bir biitiin olarak kalabilmesi,
gunimiz modern toplumlarinin en énemli sorunlarindan biridir ve bu durum, sosyal

biitiinlesmey1 saglamak icin toplumsal kimlik olusumunu kritik bir calisma alani
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yapmaktadir. Bir bagka tanimla sosyal biitiinlesme; cemiyetteki her bir sosyal grubun
kendi hakkinda vardigi suurun, kendi birligi hakkindaki suurun yogunlugunun
toplumdaki biitiinliigii bozmayacak seviyede olmasidir. Toplumsal biitiinlesme, farkli
gruplarin ana grupla olan sosyal farkliliklarini ve yasam tarzlarini baskin gruba uyarlama
stirecidir. Bu stireg, farkli dil, din, 6rf ve adetlere, geleneklere ve tarih bilincine sahip
sosyal smniflar arasinda gerceklesmektedir. Sosyal biitiinlesme, planli ve zorlayici
sekilde elde edilen bir hedef degildir; Sosyal biitiinlesmede bir kendiligindenlik so6z
konusudur. Planli ve zorlayici biitiinlesme ¢abalar1 ancak sosyal biitlinlestirme olarak
degerlendirilebilir. Otoriter ve totaliter rejimlerde sosyal biitlinlestirme, baski ve zorla

entegrasyon ¢abalarini ifade eder ve bu demokratik sistemle uyumsuzdur (Aydin, 2006).

Toplum hem statik hem de dinamik ¢oziimlere sahip kompleks bir yapidir. Statik
ve kaliplagmis unsurlarin yani sira, siirekli degisim halinde olan bir yont de bulunur.
Sosyal statiiler ve roller de islevsel olarak farklilasir. Toplumda zaman iginde heterojen
bir yapinin gelismesine ragmen, bireyler ve gruplar arasindaki davranis normlari belirli
Olciide benzerlik gosterebilmektedir. Bu durum, toplumsal haklarin biitiinlesmesini
ortaya ¢ikarir. Toplumsal yapinin bazi bilesenlerinin hem islevsel hem de yapisal olarak
degisim gdstermesi, bu toplumun farklilasmasina neden olur. Ancak bu farklilasmaya
ragmen sosyal biitiinlesme gergeklesebilir. Bu perspektiften bakildiginda, toplumsal
farklilasmanin sosyal biitiinlesmenin baslangict olarak degerlendirilebilecegi tezini

guclendirir.
1.3.1. Grupsal Kimlik Streci

Kiiltiir, bir toplum i¢indeki bireyleri bir araya getirerek sosyal biitlinliigii saglar
ve ortak bir kimlik olusturur. Ortak degerler ve gelenekler, insanlar1 birbirine baglar ve

toplum i¢indeki dayanismayi giiclendirir (Ozyurt, 1995).

Kiiltiir, bir toplum i¢indeki gruplarin kimliklerini gliglendirir ve gruplar arasi
dayanismay1 tesvik eder. Ortak degerler, gelenekler ve semboller, grup iiyelerinin

birbirine baglilik duygularin artirir (Kula, 2017).

Grupsal kimlik, stirekli olarak belirli bir sosyal gruba ait tanimlamalar ve bu
yardimlagmanin kisisel kimliklerinin bir pargasi haline gelmesi siirecidir. Bu siireg,
bireyin davranislarini ve sosyal etkilesimlerini biiyiik dl¢lide etkiler. Grupsal kimlik,
davranis bilimleri, psikoloji ve antropoloji gibi disiplinler tarafindan yogun bir sekilde

incelenen bir alan haline gelmistir. Grupsal kimlik siireci, belirli bir sosyal grubun
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pargasi olarak ¢esitli tanimlamalar1 icerir ve kisisel kimliklerin olusma slrecidir. Bu
slire¢, bireyin davranislarini ve sosyal etkilesimlerini biiyiik ol¢iide etkiler. Grupsal
kimlik, bireyler ve toplumlar i¢in 6nemli sonuglar dogurur ve sosyal dayanigmay1 tesvik
ederken, ayn1 zamanda catisma ve ayrimciliga da yol agilabilir. Bu nedenle grupsal

kimlik stirecinin kapsamli, bir planlama dahilinde yapilmasi 6nem arz etmektedir.

1.3.2. Bilgi Aktarimi ve Ogrenme

Kiiltiir, ge¢misten gelen bilgi ve deneyimleri gelecek nesillere aktararak
toplumsal siirekliligi saglar. Dil, egitim ve kiiltiirel miras, bu bilgi transferinin temel

araclaridir (Akgiin ve digerleri, 2024).

1.3.3. Iletisim ve Anlam Insasi

Kiiltiir, insanlarin birbirleriyle iletisim kurmasini ve anlamalarini saglar. Ortak
dil, semboller ve ritiieller, iletisimi kolaylastirir ve toplum i¢inde ortak bir anlayisi

destekler.
1.3.4. Toplumsal Degisim ve Adaptasyon

Kiiltiir, toplumun degisen ihtiyaglarma ve c¢evresel kosullarina uyum
saglamasina yardimci olur. Yaraticilig1 tesvik eder ve teknolojik, ekonomik ve sosyal

degisimleri destekler.

1.4. Kiiltiir Aktariminda Ogretmen Tutumlarimn Rol{i

Kiiltiir, insan topluluklarmmin sosyal, zihinsel ve pratik uygulamalariyla
sekillendirilmis temel bir yapidir. Kiiltiir aktarimi ise bu yapilarin nesiller arasi

iletilmesini saglayan ve kritik bir sekilde sunulmasi gereken bir olgudur.

Kiltdr, bireylerin aile ¢evresinden baslayarak kazandigi ve yasamlari boyunca
sekillendirdigi bir olgudur. Aileler, bu kiiltiirel miras1 aktaran ve temel degerlerin
ogretildigi ilk kurumlardir. Cocuklar, aileleri araciligiyla toplumsal normlari,
gelenekleri ve degerleri 6grenerek igsellestirirler. Dolayisiyla, kiiltiirel kimlikleri ve

benlik yapilari, ailelerinin dgretileri ve davranislariyla bigimlenir (Inang, 2004).
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Kltdr, bir toplumun degerlerinin, inanglarinin, davranislarinin ve pratiklerinin
bir biitiiniidiir. Bu kiiltiirel mirasin aktarimi, bir toplumun kimliginin korunmasi ve
gelecek nesillere aktarilmasi agisindan hayati énem tasir. Ozellikle okul dncesi dénem,

cocuklarin kiiltlirel degerleri 6grenmeye ve benimsemeye basladigi kritik bir zamandir

Sosyal 6grenme kurami, davranis¢1 kuramlarin deneysel olarak kati1 kurallar1 ve
bazi temel prensiplerinin insan davraniglarim1 tam anlamiyla agiklayamadigini 6ne
stirerek gelistirilmis bir teoridir. Bu kuram1 savunan bilim insanlari, bireylerin 6grenme
stireglerini agiklamaya yonelik kapsamli bir ¢aba gostermislerdir. Sosyal psikoloji
acisindan, kiiltiir aktarimi 6grenme sosyal teorileriyle cercevelenir. Birey biiyiime
donemlerinden itibaren ¢evrelerinden 6grenme yoluyla kiiltiirel normlar, degerler ve
davraniglar kazanir. Bu siiregte aile, egitim kurumlar1 ve medya gibi sosyal kurumlar
onemli rol oynar. Ozellikle gbozlem ve degistirme, kiiltiirel degisimin ve kiiltiir

aktariminin ana parametreleri arasinda yer alir (Bayraket, 2007).

Antropoloji alaninda ise kiiltiir degisimi, kiiltiirel evrim ve sosyallesmenin
incelenmesiyle ele alinir. Kiiltiirel evrim, insan topluluklarinin zaman igindeki kiiltiirel
degisimini ve bu degisimin aktarilmasini saglamak i¢in kullanilan bir g¢ercevedir.

Sosyallesme ise toplumun normlarina uyum saglama siirecini ifade eder(Bostan, 2016).

Kiiltiir aktarimi, toplumlarin devamliligini ve toplumsal uyumu saglamada kritik
bir rol oynar. Toplumun siirekliligini ve toplumsal uyumu saglamak i¢in énemli bir
mekanizmadir ve toplumun kiiltiirel degerlerini korur. Bu siireg, bireyin sosyal baglarin
sekillendirirken, toplumun kiiltiirel 6gelerini ve degerlerini korur. Toplumun kiiltiirel
varliginin devamliligini saglayan kiiltiirel ilerleme siireci, aile, egitim sistemi, medya ve

diger sosyal kurumlar araciligiyla gerceklesir (Akgiin ve digerleri, 2024).

Kiiltiir aktarimi, bir toplumun kimliginin korunmas: ve gelecek kusaklara
aktarilmasi i¢in kritik bir siirectir. Bu siireg, geleneklerin, ritiiellerin, dilin ve diger
kiiltiirel unsurlarin nesilden nesile ge¢mesini saglar. Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin
kiltiirel degerleri 6grenmeye basladig1 ve benimsemeye basladigi kritik bir zamandir.
Bu dénemde, cocuklar egitsel ve geleneksel oyunlar araciligiyla kiiltiirel degerleri

deneyimleyerek dgrenirler.

Okul 6ncesi 6gretmenlerin tutumlari, kiiltiir aktarimi siirecinde biiyiik 6nem tasir.
Ogretmenler, cocuklara kiiltiirel degerleri gretmek ve benimsemelerine yardime1 olmak

icin 6nemli bir rol oynarlar. Olumlu bir 68retmen tutumu, ¢ocuklarin kiiltiirel mirasi
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anlamalarina ve deger vermelerine yardimci olabilir. Ayrica, 6gretmenler, ¢cocuklara
farkl1 kiltiirler hakkinda farkindalik kazandirmak ve kiiltiirel ¢esitliligi kutlamak icin

Onemli bir firsat sunarlar.

1.5. Milli Egitim Temel Kanununda Kiiltiir Aktarimi

Egitim-6gretim faaliyetleri, kiiltiirtin aktariminda ve bireylerin kiiltiirel
kimliklerinin olusumunda kilit bir rol oynar. Ogrenciler, aileleri ve yakin gevreleri
araciligiyla belirli bir kiiltlirel temel edinirken, okullarin sagladig1 egitim, bu temeli
derinlestirir ve zenginlestirir. Ancak, bu aktarim siireci, 6gretmenler ve okul idarecileri
tarafindan bilingli bir sekilde yonetilmelidir. Bagarili bir egitim sistemi, kiiltiirel mirasin
ve degerlerin, 6zellikle de okul dncesi donemden itibaren 6grencilere aktarilmasini ve
gelistirilmesini gerektirir. Milli Egitim Temel Kanunu'nun 1. bdliimiinde, toplumun
diizeltilmesi ve refahinin artirilmasi amaciyla vurgulanan hedefler, bireylerin iyi birer
vatandas olabilmesi ve bunu egitim yoluyla gerceklestirebilmesiyle ilgilidir. ilgili

maddeler su sekildedir:

Madde 2'de Tiirk Milli Egitiminin esas amaci, Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli,
Atatirk milliyetciligine saygili bir vatandaslik bilinciyle donatilmig Tiirk Milletinin
milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen ve gelistiren bireyler
yetistirmektir. Bu hedef dogrultusunda, egitim siirecinde kiiltiirel kimlik olusturma

onceliklidir ve okullarda bu hedefe yonelik davranis modelleri olusturulmaktadir.

Madde 2'nin devaminda, beden, zihin, ahlak ve duygu bakimindan dengeli bir
kisilik gelistirilmesine 6nem verilmekte ve bireylerin genis bir diinya goriisiine sahip,
insan haklaria saygili, toplumsal sorumluluk sahibi ve yapici bir karaktere sahip
olmalar1 amac¢lanmaktadir. Bu baglamda, egitim sistemi, kiiltiirel kimligin olusturulmasi

icin 6nemli bir rol oynamaktadir.

Madde 23'te, ilkdgretimin amaglar1 arasinda her Tirk cocuguna milli ahlak
anlayisina uygun olarak yetistirilmesi ve ilgi, istidat ve kabiliyetleri dogrultusunda
hayata ve iist 6grenime hazirlanmasi bulunmaktadir. Bu hedefler dogrultusunda, egitim
sistemi, ¢ocuklarin 6zel yeteneklerini kesfetmeye ve onlart dogru yonlendirmeye
odaklanmaktadir, boylece topluma uyum saglayacak ve sorunlara ¢éziim ortagi olacak

bireyler yetistirilmesi amaclanmaktadir.
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Madde 28'de ise, biitiin dgrencilere ortadgretim seviyesinde asgari bir genel
kiltir kazandirilarak, onlarin kisisel ve toplumsal sorunlar1 tanimalari, ¢6ziim yollar
aramalart1 ve ilkenin kalkinmasina katkida bulunmalar1 bilinci ve giicli
kazandirilmaktadir. Bu sekilde, mezun olan bireyler, toplumsal sorunlari taniyip

¢Oziimiine katkida bulunabilecek donanima sahip olacaklardir.

Milli Egitim Bakanligi'na gore, her siif diizeyinde milli kiiltiiriin bir tema olarak

islenebilecegi ongoriilmiistiir (MEB Temel Egitim Genel Midiirligi, 2013).

Milli kiltiirii 6grencilere tam anlamiyla benimsetebilmek igin sadece belirli
unsurlar1  degil, yukarida belirtilen diger kiiltlir unsurlarinin da 6gretilmesi
gerekmektedir. Bu cergcevede, Tiirk milletine 6zgii olan tiim degerler 6grencilerle

paylasilmalidir (Ceran ve Bozarslan, 2013).

Milli Egitim Temel Kanunu'nda vurgulanan asil amag, 6grencilere iyi bir
vatandas olmak i¢in gerekli temel bilgi, beceri, davranis ve aliskanliklar1 kazandirarak
milli ahlak anlayisin1 benimsetmektir. Bu hedef dogrultusunda, iilke ekonomisinin
gelismesi ve ¢agdas uygarlik seviyesine ulasilmasi hedeflenmektedir, bu da Tiirk

toplumunun refahi ve huzurunun artirilmasina katki saglayacaktir (Kula, 2017).

1.6. Kiiltiir ve Medeniyet Arasindaki Iliski

Kiiltiir ve medeniyet kavramlari, insanlarin toplumsal ve bireysel yasamlarinda
onemli bir rol oynar. Ancak, bu terimler siklikla birbirinin yerine kullanilsa da aralarinda
onemli farklar bulunmaktadir. Kiiltiir ve medeniyet, birbirlerini etkileyen ancak ayni
zamanda farkliliklar1 olan iki temel kavramdir. Kiiltiir, bir toplulugun veya toplumun
degerleri, inanglari, gelenekleri, sanat eserleri, dil ve diger yasam tarzi unsurlarini i¢ceren
genis bir kavramdir. Bir toplumun kiiltiirii, o toplumun iiyeleri arasinda ortak olan ve
kusaktan kusaga aktarilan ¢ok ¢esitli unsurlar igerir. Kiiltiir, bir toplulugun kimligini ve
benzersizligini belirler ve o toplumun iiyelerine ortak bir anlam ve baglant1 hissi saglar

(Avcioglu, 2021).

Bu yoniiyle kiiltiir, bir toplumun kimligini ve degerlerini olustururken,
medeniyet bir toplumun teknolojik ve sosyal ilerlemesini yansitir. Her ikisi de insanlarin
yasamlarini sekillendiren ve toplumlarin gelisimini yonlendiren 6nemli unsurlardir. Bir

toplumun medeniyeti, o toplumun yasam standartlarini, sanayilesme seviyesini, egitim
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duizeyini ve kiiltiirel etkilesimini yansitir. Medeniyet genellikle bir toplumun ilerlemesi

ve karmasiklig ile iliskilendirilir.

Kiiltlir ve medeniyet arasindaki iligski karmasiktir ¢iinkii kiiltiir, medeniyetin bir
parcasidir ancak medeniyet sadece kiiltiirle sinirlt degildir. Kultur, bir toplumun temel
degerlerini, inanglarin1 ve yasam tarzimi olustururken, medeniyet bir toplumun

teknolojik, ekonomik ve sosyal gelismislik diizeyini yansitir (Y1lmaz ve digerleri, 2016).

Farkli kiiltiirler, farkli medeniyetlerle iliskilendirilebilir ve medeniyetler
genellikle kiiltiirel etkilesimlerden etkilenir. Ornegin, bir medeniyetin teknolojik
gelisimi, kiiltiirel degerlerine dayali olarak sekillenebilir ve bu da kiiltiirel ve

medeniyetler arasindaki karsilikl etkilesimi gosterir.

Sonug olarak, kiiltiir ve medeniyet, birbirlerini etkileyen ancak ayni zamanda
farkliliklar1 olan iki temel kavramdir. Kiiltiir, bir toplumun kimligini ve degerlerini
olustururken, medeniyet bir toplumun teknolojik ve sosyal ilerlemesini yansitir.
Medeniyet toplumun digsal goriinlimiinii ve gelismislik diizeyidir. Her ikisi de insanlarin

yasamlarini sekillendiren ve toplumlarin gelisimini yonlendiren dnemli unsurlardir.

Bireyin mensubu oldugu kiiltiiriine uyum stireci, Milli Egitim Bakanlig1 Yaygin
Egitim Kurumlar1 Yonetmeligi'nde belirtilen egitim etkinlikleri araciligiyla toplumca
kabul gormiis kiiltiir 6gelerinin dogru bir sekilde aktarilmasiyla gergeklesebilir (Resmi
Gazete, 2010). Seklinde ifade edilmistir.

Bireylerin kimlik algis1, 6zsaygist ve onuru, kiiltiir ve kiiltiirel miras tarafindan
onemli 6lglde etkilenmektedir. Bu degerler, sadece refah i¢indeki toplumlar igin degil,

ayni zamanda az geligsmis toplumlar i¢in de hayati 6neme sahipti (World Bank, 1999).

UNESCO tarafindan yapilan siniflamada, kiiltiirel mirasin iki ana baglik altinda
incelendigi goriilmektedir: somut ve somut olmayan kiiltiire] miras. Somut kiiltiirel
miras, 'taginmaz kiiltiir ve tabiat 6geleri' ile 'taginir somut kiiltiirel miras' olarak iki temel

kategoride siniflandirilmaktadir (Dargin Sahin, 2010).

Toplum tarafindan benimsenip dogrulugu kabul edilmis kiiltiirel degerler,
herkesin 6grenip i¢sellestirmesi gereken ortak bilgi, tutum, beceri ve ahlaki konular
kapsar. Bu yoniyle Kiiltiir; bir yasam bigimidir. Geleneksel el sanatlari, geleneksel ve

milli oyunlar, bayram ziyareti rittielleri, hasta ziyareti, diigiin, cenaze toérenleri, miizik,
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yemek kiiltiirii, insanlar arasi1 saygi, hosgorii, ¢aliskanlik ve vatanperverlik gibi degerler

ve ahlaki ilkeler, vb. somut olmayan kiiltiirel degerleri ifade eder.

Somut klttr 6geleri gibi somut olmayan kulttr 6geleri de bir toplumun énemli
degerleri ve o toplumun karakteristik 6zelliklerini yansitan ayirt edici temel unsurlaridir.
Bu degerlerin korunmasi toplumun korunmasi ve devamlilifinin saglanmasi ile
esdegerdir. Kiiltiirel degerlerinden yoksun birakilmis bir toplum kokleri kesilmis bir
agac¢ gibi siddetli riizgarlar karsisinda saga sola savrulur. Saglam bir sekilde ayakta

durabilmesi ve varligini stirdiirebilmesi olduk¢a zordur.

1.7. Kiiltiirel Mirasin Kaybolma Siireci ve Nedenleri
1.7.1. Kiiresellesmenin Kiiltiir Uzerindeki Etkisi

Geleneksel yasam tarzlarinin degismesi ve kiiresel kiiltiiriin etkisinin artmasi,
yerel Kkiiltiirel unsurlarin unutulmasina neden olabilir. Ozellikle geng kusaklarin

geleneksel uygulamalara ilgisinin azalmasi, bu mirasin kaybolmasina yol acabilir.

21 yiizyilda hizla gelisen kiiresellesmenin etki ettigi mithim sahalardan birisi de
kiiltiirel alandir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinde bas dondiiriicii bir sekilde ger¢eklesen
gelismeler kiiltiirel alanda sadelikten bahsetmeyi zorlastirmistir. Bilimsel ve teknolojik
alanlarda yasanan gelismelerle kiiltiirler de birbirleri ile etkilesim kurarak birbirine
baglanmakta ve hakim kiiltiir kendini daha da belirgin hale getirmektedir.21. yiizy1l
diinyasinin birey ve toplumlar arasindaki mesafeleri kaldirmasi; iletisim ve etkilesimi
arttirmas1  ve kolaylagtirmasi  birbirine benzemeyen yasam tarzlarinin ortak
miistereklerde bir araya gelmesini kolaylagtirmaktadir. Boylece kiiresel diizeyde kiiltiirel

bir zenginlik olugmaktadir (Yaman, 2019).

Kiiresellesme, iletisim teknolojilerindeki gelismeler, uluslararasi ticaretin
artmas1 ve kiiltlirel aligverisin kolaylasmas1 gibi faktorlerle kiiltiirel etkilesimi
hizlandirmistir. Teknolojinin  yayilmasi, insanlarin farkli kiiltiirlere erisimini
kolaylastirmis ve bu da kiiltiirel etkilesimi artirmistir. Kiiresellesme ayni zamanda goc

hareketlerini artirmig ve farkl kiiltlirlerin bir arada yasamasina olanak saglamistir.

Diinyada ilkel kabilelerin birka¢1 disindaki, higbir iilkenin artik kiiresellesmenin
etkisi altinda kalmama, kiiresel iletisim ve teknolojik araclar araciligiyla kendi

kiltiirlerine gelebilecek zararlar1 engellemek i¢in ekranlarin1 veya sinirlarini kapatma
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gibi bir segenegi yoktur. Bu durumda, Korkut Tuna'min ifadesiyle, iilkelerin
izleyebilecegi iki yol vardir: Ya kiiresellesme stirecinin etkilerine tamamen teslim
olacaklar ya da milli dil, milli kimlik ve milli kilturlerine sahip ¢ikarak kiiresellesme
stirecinde kaybolmadan varliklarint strdureceklerdir (Mahirogullari, 2005). Bunun
gergeklesebilmesi igin kiiltiirel degerlerin ilk ¢ocukluk yillarindan itibaren geng nesillere
tanitilip yasatilmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi ile miimkiin olabilir. Bu aktarim
Ise bireyin yagamindaki kritik ve hassas bir donem olan ve gelisimin hizli ve yogun bir

sekilde gerceklestigi okul 6ncesi donemde en saglikli sekilde gerceklestirilebilir.

Kiltirel miras, bir toplumun 6zgiin degerlerinin biitiinii olarak tanimlanabilir; bu

degerler, gecmisten giinlimiize tasinan ve gelecek nesillere aktarilmak istenen, somut ve

soyut sekillerde var olan insan faaliyetlerinin tiriinleridir (Can, 2009).

Tarihsel siire¢ igerisinde toplumlar tarafindan iretilen ve kusaktan kusaga
aktarilarak o toplumun maddi ve manevi 6zelliklerini yansitan kiiltiiriin, toplumlarin
yasayi1p varliklarini siirdiirebilmeleri igin ne denli 6nem arz ettiginin bilinciyle toplumsal

degerlerimizin yeni nesillere 6gretilmesi gerekmektedir.

Kiiltiirel zenginligin ve cesitliligin korunmasi ve insanliga kazandirilmasi
amactyla, UNESCO basta olmak iizere ulusal ve uluslararasi kuruluslar caba
gostermektedir. Bu dogrultuda, 17 Ekim 2003 tarihinde kabul edilen ve 20 Nisan
2006'da yiiriirliige giren 'Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sézlesmesi',
somut eserlerin yani sira somut olmayan kiiltiirel eserlerin de koruma altina alinmasini

saglamistir (Akay, 2006).

Kiiltiirii ve kiiltiirtin bir unsuru olan oyunlar1 korumanin zorlastig1 aci1 bir gercek
olarak karsimizda durmaktadir. 21. Yiizyil toplumlarindaki degisimlere bakildiginda,
modern sehir hayatinin zorluk ve kisitlamalar1 ile birlikte teknoloji ve iletisim
alanlarindaki gelismelerle birlikte sosyal medya kullaniminin yayginlagsmasiyla,
kiiltiiriin diger 6geleriyle birlikte milli oyunlarin da degisime ugradigi ve yeni nesillerin
teknolojik ortamlarda Uretilen sanal oyunlara yoneldikleri gorilmektedir. Bu durum

kiiltiirel kopukluklara ve yozlasmalara kap1 aralamaktadir.

Sekiilerizm ve bati merkezli popiiler kiiltiir, glinlimiiz kadim medeniyetlerinin
kars1 karstya kaldig1 onemli bir tehlike olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu popiiler kiiltiir,
kokenlerinden uzaklasmis ve temelsiz bir kiiltiirel yaprya sahiptir. Ozellikle dijital

teknolojinin hizla ilerlemesi ve kiiresellesme siirecinde, geligmekte olan toplumlar bati
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merkezli kiiltiirel etkilerle karsi karsiya kalmis ve teknolojiyi sadece tiiketen bir
konumdadir. Bu durum, kiiltiirel alanda yozlasma ve ekonomik olarak yoksullagsma riski
tagimaktadir. Modern somiirgecilik ise yeni medya araglariyla toplumlar: etkisi altina
alarak, kendi kiiltiirel degerlerini kaybetme veya yok olma tehlikesiyle kars1 karsiya
birakmaktadir. Bu tuzagi asmanin yolu, toplumlarin kendi kiiltiirel degerlerini iyi taniyip
teknolojiyi bu degerlerle uyumlu bir sekilde kullanmasi ve egitimde kiiltiirel dinamiklere

6nem verilmesiyle mimkunddr (Gokhan, 2019).

Kiiltiiriin korunmas: ve aktarilmasi, Milli Egitim Bakanlig1 ve okul &ncesi
ogretmenlerinin énemli gérev ve sorumluluklari arasmdadir. Ogretmenlerin kiiltiiriin
korunmasi konusundaki yaklasimlar1 ve egitici ve milli oyunlarla kiiltiir aktarima,
toplumlarin varligini siirdiirebilme veya yok olma arasindaki dengeyi saglamada kritik

bir rol oynayacaktir

Ogrencilerin kiiltiirel kimliklerini olusturma siireci, 6ncelikle ailelerinde baslar,
daha sonra gevrelerinde ve son olarak da okul ¢aginda devam eder. Glinlimiiz modern
toplumlarinda, genglerin yetigkinlige adim atmalariyla birlikte bireysel kimliklerinin
olusumu daha da kritik hale gelmistir. Bu siire¢ hizlanmis durumdadir ve bireylerin yani
sira toplumlar i¢in de 6dnem arz etmektedir. Bu nedenle, egitim sistemimizde kiiltiirel
degerlerimizi tanitan 6grenim hedeflerine 6zenle ve titizlikle yer verilmelidir (Kula,

2017).

1.7.2. Kiiltiirel Mirasin Gelecek Nesillere Aktarilmasi

Bir toplumun tiim bireylerinin yasantilariyla olusturduklar: ve diger kiiltiirler ve
toplumlar1 birbirinden ayiran kiiltiirel farkliliklarin korunup muhafazasi, insanlik
tarthinin korunmasi kadar 6nemlidir. Kiiltiirel degerler ve kiiltiirel miras dgeleri her bir
toplum icin Onemli varolus unsurlaridir. Kiiltiirel mirasin anlamli ve kalict hal
alabilmesi; kdltiirel degerlerin bilinip korunmasi ve kusaktan kusaga aktarilmasi ile
miimkiin olabilmektedir. Ciinkii bireyin toplumsal kimlik kazanmasi, miras¢is1 oldugu

toplumla onur ve gurur duyabilmesi i¢in kiiltiirel degerler biiyiik 6nem arz etmektedir

Hizli Teknolojik gelismeler insan hayatini olumlu ve olumsuz yonde etkilemekte
ve Kkultlrel yozlasma olarak ifade edilen; kiiltiirel 6gelerin yitirilmesi, geleneksel

sanatlarin yok olma tehlikesiyle kars1 karsiya kalmasi, toplumsal degerlerin erozyona
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ugramasi, toplumlarin arzuladig1r davranis 6zelliklerini sergileyen bireyler yetistirme

idealiyle ¢atismaktadir (Kula, 2017).

Somut olmayan kiiltiir ile somut kiiltiiriin degisim siireci genellikle birbiriyle es
hizda ilerlemez. Genellikle somut kiiltiirel unsurlar daha hizli degisiklik gosterirken,
somut olmayan kiiltiirel unsurlarin degisimi daha yavas olabilir. Bu nedenle, somut
kiltlir ile somut olmayan kiiltiirdeki degisimler arasinda bir donemde kiiltiirel bosluk
yasanabilir. Bir milletin asli unsuru olan milli kilttr, populer kiltir olarak everilmeye
baslamistir. Milli kiiltiir unsurlarmin ve toplumsal kimligin korunmasi icin gerekli
tedbirlerin alinmas1 ve kiiltiir degerlerine sahip c¢ikacak nesillerin yetistirilmesi
hususunda gerekli hassasiyetin gosterilmesi gerektirmektedir (Mahirogullari, 2005).
Ciinki bir millet i¢in kiiltiir, gegmis ile bag kurarak onu bugiine tagiyarak istikbale yon

vermektedir.

Kiiltiirel miras, ge¢misten bugiline devralinan 6z benligimizi olusturan
birikimlerdir. Kazanilan kiiltiirel birikim ¢ocuklarin  ge¢cmisi  idrak  edip
anlamlandirmasini saglayarak gelecege yon verir. Kiiltiirel miras1 olusturan 6geler
binlerce yillik birikimlerin giiniimiize ulasmis bugiin yasayan sekilleridir. iginde
bulunulan donem diin ile bugiiniin kesistigi yer olarak diisiiniilebilir. Kiiltiirel mirasin
aktarimi bilimsel olarak da kanitlanmis olan hizli 6grenme, kisilik ve karakter
gelisiminin kodlandi81 57-68 aylik ¢ocuklari kapsayan okul 6ncesi egitim kademesinden

baslanarak planli ve programli olarak saglanmasi olduk¢a onemlidir.

Toplumlar ve onlarin yasantilariyla olusturduklar: kiiltiirler dinamik bir yapiya
sahiptir. Cagdas diinya tarihin en hizli degisimini yagamaktadir. Bu nedenle toplumda
yasanan degisiklikleri idrak edebilmek i¢in hem kiiltiirel agisindan hem de ekonomik,

sosyal, teknolojik ve tarihsel degisiklikler acisindan incelemek 6nem arz etmektedir.

Kiiresellesmenin kiiltiirel boyutta ortaya ¢ikardigi olumsuz sonuglart; toplumsal
kimlik krizi olusturmasi, kendi toplumuyla yabancilasan ve kendini sosyal yagamdan
soyutlanarak yalnizlagsan bireyleri arttirmasi, iiretmeyen; tiiketime dayali bir toplum
yapist olusturmasi, kiiltiirel yozlasmaya katkida bulunmasi seklinde 6zetleyebiliriz
(Talas ve Kaya, 2007).

Kiiltiirel degerlerden benimsenip korunanlar bugiine ulasabilmektedir. Bunlar
tarih okyanusu igerisinde yiizen buzdaglarinin goriilebilir kismi gibidir. Yitirilen

toplumsal degerler ise insanligin kaybolan hazineleridir. Bugilin sahip olunan her
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basarida gecmis nesillerin etkileri vardir. Bu kazanimlarin farkinda olmak, onlari
anlamak ve Oziimsemek cocukta yaraticilik 6zelligini giiclendirir. Yaraticiliklarini
ortaya ¢ikarmak ve sanatsal ¢aligmalarin1 zenginlestirmek i¢in ¢ocuklara bu mirasin bir
pargast olduklarin1 6ziimsetmek gerekir. Her kiiltiirel deger geg¢mise kurulan bir
kopriidiir. Somut ve somut olmayan her kiiltiir unsurunda ge¢misten izleri gorebiliriz.
Bu nedenle ge¢misini ve kiiltiirel degerlerini 6grenme ve Oziimseme konusunda
cocuklarda farkindalik olusturup onlari kiiltiirel degerlere sahip ¢ikmaya istekli hale
getirmek gerekir. Bunun gergeklestirilebilmesi i¢in ilk ¢ocukluk yillarindan itibaren

kiiltiirel degerlerin oyun etkinlikleri ile tanitilmasi ve sevdirilmesi gerekmektedir.

Kiiltiirel ve toplumsal degerleri korumanin giderek zorlastigi 21. Yiizyilda,
toplumlardaki degisim ve etkilesimlere bakildiginda, popiiler kiiltiir etkisi ve dijital
teknoloji kullaniminin yayginlagsmasi, kiiltiirin biitiin unsurlarinda oldugu gibi

geleneksel oyunlarin da unutulmaya baslandigi goriillmektedir (Kula, 2017).

Dijitallesmenin hayatin her alaninda etkin oldugu bilgi c¢aginda; c¢ocuk
oyunlarinin gergek hayattan sanal aleme dogru yonelmesi ve dijital ortamlardaki sanal
iligki sekli kisilerin toplumsallagsmasini da zorlastirmakta ve bireyin yalnizlasmasina
neden olmaktadir. Cocugu bu yalnizliktan kurtarmak i¢in planlt bir ¢alisma ile onun

toplumsallagmasinin saglanmasi gerekmektedir.

M. Ergin'in degerlendirmesine goére, milli kiiltiir vatanseverligi bireyselde
pekistirilir ve milletlerin tarihsel siirecinin kalic1 olmasini saglar. Milli kiiltiir, toplumsal
fertlerini bir araya getiren degerlerdir ve milletin temel 6geleridir. Geligmis toplumlarda
nesilden nesile aktarim kritik bir gérevdir. Bu konumda, ge¢misteki degerlerin gelecek
kusaklara aktarilmast Milli Egitim'in sorumlulugundadir. Ulkenin gelecegi, milli
bilincin 6zelliklerine baglidir. Bu nedenle, milli kiiltiir ve milli egitim bir iilkenin ulusal

varliginin bir pargasi ve vazgegilmezidir (Toren, 2012).

Kiiltiirel miras, insanlik tarihindeki evrimi, toplumlarin gelisimini ve kimliklerini
olusturan temel unsurlardan biridir. Bu miras, bir toplumun degerleri, gelenekleri, sanati,
dil ve diger yasam tarzi unsurlarini igerir. Kiiltiirel miras, gegmisin mirast olmanin

Gtesinde, gelecek nesillere miras birakilmasi gereken bir zenginlik kaynagidir.

Kiiltiirel miras, insanligin gegmisten giiniimiize uzanan tarihsel ve sosyoklturel
evriminin bir yansimasidir. Bu miras, bir toplumun maddi ve manevi degerlerini,

geleneklerini, sanatini, dilini, inanglarmi ve yasam tarzini igerir. Kiiltlirel miras,
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toplumlarin kimliklerini olusturan ve bu kimligi gelecek nesillere aktaran onemli bir
unsurdur. Bununla birlikte, kiiltiirel miras sadece geg¢misin bir yansimasi olmanin
Otesinde, gliniimiiz toplumlarinin ve gelecek kusaklarin kiiltiirel ve tarihsel baglamini

sekillendiren dinamik bir siirectir.

Kiiltiirel miras, yalnizca bir toplumun degil, ayn1 zamanda insanligin ortak
mirasidir. Bu mirasin korunmasit ve gelecek nesillere aktarilmasi, toplumlarin
kimliklerini ve degerlerini siirdiirmeleri i¢in hayati 6neme sahiptir. Bu nedenle, kiiltiirel
mirasin korunmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasi i¢in ulusal ve uluslararasi diizeyde

daha fazla is birligi ve ¢aba gerekmektedir.

1.8. Kiiltiirel Mirasin Korunmasi ve Koruma Stratejileri

Kiiltiirel miras egitimi, bir toplumu diger toplumlardan ayirt eden kiiltiirel
ozelliklerinin tiim yonleriyle korunmasini, igsellestirilip 6grenilmesini igerir. Kiltlrel
miras egitiminin temel niteligi ve 6nemi, bireyin yasadigi ¢cevrenin tarihi ve toplumsal
degerleri hakkinda farkindaligin1 ve bilgisini artirmasidir (Dénmez ve Yesilbursa

2014).

Dogal afetler, savaslar ve diger insan kaynakli felaketler, kiiltiirel mirasin fiziksel
olarak yok olmasina veya zarar gérmesine neden olabilir. Bu da mirasin unutulmasina
yol agabilir. Gog, niifus artis1 ve kentsel doniigiim gibi demografik degisiklikler,
toplumlarin kiiltiirel miraslarin1 koruma ve aktarma yeteneklerini etkileyebilir. Ozellikle
kirsal bolgelerdeki goc, yerel geleneklerin unutulmasina neden olabilir. Teknolojinin
ilerlemesi, iletisim ve eglence alanlarinda yeni araglarin ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. Bu da geleneksel kiiltlirel pratiklerin ve etkinliklerin unutulmasina yol

acabilir.

Kiiltiirel miras, bir toplumun gegmisten giiniimiize kadar tagidigi, korudugu ve
yasattigt degerlerin, inanglarin, geleneklerin, sanat eserlerinin ve diger kiiltiirel
unsurlarin biitiiniidiir. Bu miras, toplumun kimligini ve benzersizligini yansitir. Ayrica,
kiltiirel mirasin korunmasi, gelecek kusaklara aktarilmasi ve siirdiiriilebilirligi,
toplumlarin kiiltiirel kimliklerini korumak igin hayati 6neme Ssahiptir. Kiiltiirel mirasin
stirdiiriilebilirligini saglamak, finansman, yonetim ve insan kaynaklar1 gibi cesitli

faktorlere baghdir. Bu baglamda, stirdiiriilebilirligi saglamak amaciyla gelistirilen
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politikalar 6nemli bir ¢erceve sunmaktadir. Bu nedenle gevresel tehditlere karsi koruma
stratejileri olusturulup kiiltiirel mirasin korunmasi ve sirdiiriilebilirliginin saglanmasi
kiiltiirlin muhafazasi ve yasatilmasi ¢ok i¢in 6nemlidir. Dogal afetler, ¢evre kirliligi,
kentsel doniisiim ve diger ¢evresel sorunlara karsi etkili koruma onlemleri alinmalidir.
Ayrica, toplumlarin bu konularda farkindaliginin artirilmasi ve egitim programlarinin

gelistirilmesi gerekmektedir (Gokturk, 2023).

Kiiltiirel mirasin muhafazasi ve aktarilmasi i¢in uygulanabilecek stratejiler:

1.8.1. Toplumsal Farkindalik ve Egitim Programlari

Kiiltiirel miras, ge¢misten glinlimiize kopriiler kurarak yasanan kiiltiiri ve
diinyay1 anlamamiza yardimci olur, gelecekteki yoniimiizii sekillendirmede saglam bir

rehberlik sunar. Ayni zamanda, insan hayatlarin1 zenginlestirerek manevi bir derinlik

kazandirir (Unal, 2014).

Egitim, kiiltiire]l mirasin muhafazasi ve ileriki kusaklara aktariimasinda temel bir
unsurdur. Okullar, muzeler, kultirel merkezler ve diger egitim kurumlari, kiiltiirel
mirasin 6nemi hakkinda bilgi vermek ve kiiltiirel becerileri 6gretmek igin Onemli
platformlardir. Kiiltiirel miras egitimi, geng nesillerin kiiltiirel mirasa olan bagliligini

artirabilir ve onlar1 bu mirasi korumaya tesvik edebilir.

Kiiltiire] mirasin korunmasi, geg¢misten gelen kiiltiirel unsurlarin gelecek
nesillere aktarilmasini saglamayi amaglar. Bu, somut ve somut olmayan mirasin
korunmasi, restorasyonu, belgelenmesi ve siirdiiriilebilirligi gibi ¢esitli yonleri icerebilir.
Koruma cabalar1 genellikle ulusal ve uluslararasi diizeyde yasalar, politikalar ve

projelerle desteklenir.

Kiilttirel mirasin korunmasi i¢in toplumsal farkindalik olusturmak da 6nemlidir.
Toplumun genis kesimlerine, kiiltiirel mirasin 6nemi ve korunmasi konusunda bilgi
vermek ve duyarlilik olusturmak, koruma cabalarini destekleyebilir. Medya, etkinlikler,
seminerler ve diger iletisim araglari, farkindalik yaratma caligmalarinda 6nemli rol

oynar.

Kiiltiirel mirasin korunmasi, egitim ve farkindalik, birlikte ele alindiginda
kiiltiirel gesitliligin ve kimligin korunmasina biiytik katki saglamaktadir. Bu baglamda,

daha fazla egitim programi diizenlenmek, toplumsal farkindaligi artirir ve kultrel miras
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1 koruma politikalarim1  glclendirir.  Ayrica, koruma c¢abalarinin etkinligini

degerlendirmek i¢in daha fazla arastirma yapilmalidir (Unal, 2014).

Egitim programlari kiiltiirel mirasin korunmasi ve siirdiiriilebilirligi i¢in 6nemli
bir role sahiptir. Bu programlar, toplumun g¢evresel tehditlere karsi bilinglenmesini
saglayabilir ve kiiltiirel mirasa sahip ¢ikma konusunda duyarlilik olusturabilir. Ayrica,
kiltiirel mirasin énemi ve korunmasi konusunda toplumun genis kesimlerine yonelik

bilgilendirme faaliyetlerine yer verilmelidir.

1.8.2. Koruma ve Restorasyon

Kiiltlirel mirasin korunmasi, mimari eserlerin, tarihi yapilarin, sanat eserlerinin,
geleneksel el sanatlarinin ve diger kiiltiirel unsurlarin fiziksel olarak korunmasi ve
restorasyonunu igerir. Bu siireg, yapilarin ve eserlerin zarar gormesini dnlemek, tahrip
olanlar1 onarmak ve gelecek kusaklara aktarilabilir durumda tutmak i¢in ¢esitli tedbirleri
igerir. Kiiltiirel mirasin korunmasi, ulusal ve uluslararasi diizeyde yasal diizenlemeler,
koruma programlari ve uzman ekipler tarafindan yiirituilmektedir (Yucel Batmaz ve
Bicici, 2021).

Kiiltiirel miras, insanligin birikimi olan somut ve soyut degerlerin toplamidir.
Tarihi yapilar, anitlar, geleneksel ritiieller ve 6zel tiretimler gibi unsurlar, yasamimiza
derinlik ve zenginlik katarak toplumlarin ortak kimliklerini olusturur. Ancak, dogal
afetler ve bakim eksiklikleri gibi faktorler, bu mirasin zarar gérmesine neden olabilir.
Bu nedenle, 6zellikle afet riski tasiyan bolgelerde, kiiltiirel mirasin korunmasi igin afet
yonetimi ¢aligmalarinin hayati bir dneme sahip oldugu unutulmamalidir. Kdltlrel
mirasin korunmasi konusundaki uluslararasi c¢abalar, II. Diinya Savasi'nin sona
ermesiyle somut ve genel kabul goriir hale gelmistir. Silahli catismalarin 6nlenmesine
yonelik ilk girisimler, UNESCO'un gelistirdigi sézlesmelerle baglamistir. Diinya Miras
Komitesi, 2004 yilinda, Diinya Miras Merkezi'ni, Taraf Devletler, Danigsma Organlari
ve acil durumlara miidahale alaninda faaliyet gosteren diger uluslararasi kuruluslar ve
sivil toplum kuruluslariyla is birligi yaparak bir risk-hazirlik stratejisi olusturmaya
cagirmistir. Bu strateji, 2006 yilindaki 30. oturumunda Diinya Miras Komitesi'ne
sunulmus, hedefleri uygun bulunmus ve onaylanmistir. Daha sonra, revize edilmis
Diinya Miras1 Ozelliklerine Sahip Varliklar icin Afet Risklerinin Azaltilmasi Stratejisi,

Dinya Miras Komitesi'nin 2007 yilindaki 31. oturumunda sunulmus ve komite
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tarafindan onaylanmistir. Stratejinin amaci, Taraf Devletlere kiiltiirel ve tarihi
endiselerin ulusal afet azaltma politikalarina entegre edilmesi ve lilke sinirlar i¢indeki
Diinya Miras1 Ozelliklerinin yonetim planlar1 ve sistemleri altinda afet riskinin
azaltilmastyla ilgili endiselerin birlestirilmesine yardimec1 olmak ve Diinya Mirasinin

korunmasi olgusunu giiclendirmek ve siirdiirtilebilir kalkinmaya katkida bulunmaktir

(Unal, 2014).

1.8.3. Belgeleme ve Arastirma

Kiiltiirel mirasin korunmasi sadece fiziksel eserlerin korunmasiyla sinirh
degildir, ayn1 zamanda toplumlarin gelenekleri, ritiielleri, hikayeleri ve dil gibi
immateriyel miraslarint da kapsar. Bu nedenle, belgeleme ve aragtirma faaliyetleri
kiiltiirel mirasin korunmasinda énemli bir rol oynar. Etnografik ¢alismalar, arkeolojik
kazilar, dil arastirmalar1 ve diger sosyal bilimlerin alanlari, kiiltiirel mirasin

derinlemesine anlasilmas1 ve korunmasi i¢in 6nemli veriler saglar (Murtezaoglu, 2012).

Somut olmayan kiiltiirel miras, bir toplumun, grubun veya bireyin kimligini,
geleneklerini, inanglarini, bilgisini ve becerilerini ifade eden ve nesilden nesile aktarilan
unsurlardan olusur. Bu tiir mirasin korunmasi, belgelenmesi ve arastirilmasi, kiiltiirel

cesitliligin ve kimligin devamliligini saglamak i¢in hayati 6neme sahiptir.

Somut olmayan kiiltiirel degerlerin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi,
cesitli stratejilerin benimsenmesini gerektirir. Bu stratejiler, mirasin belgelenmesi,
egitim ve bilinglendirme faaliyetleri, toplumsal katilimin tesviki, yerel topluluklarin
giiclendirilmesi ve ulusal ve uluslararasi i birliginin saglanmasi gibi ¢esitli alanlarda
odaklanabilir. Bunlar arasinda, kiiltiirel unsurlarin tanimlanmasi, kaydedilmesi ve
korunmasini igeren aktif koruma programlar1 bulunmaktadir. Bu programlar genellikle
yerel topluluklar, kiiltiirel kurumlar ve hiikiimetler arasinda is birligi gerektirir (Ozyurt,
1995).

Somut olmayan kiiltiire] mirasin belgelenmesi, kiiltiirel 6gelerin tanimlanmast,
kaydedilmesi ve belgelenmesini igerir. Bu, sozlii geleneklerin, ritiiellerin, el sanatlarinin,
miiziklerin ve danslarin kaydedilmesini icerebilir. Belgelenmis kiiltiirel miras, gelecek

kusaklara aktarilabilir ve aragtirmacilar tarafindan incelenebilir.

49



Somut olmayan Kkiiltiirel mirasin arastirilmasi, kiiltiirel Ogelerin tarihini,
kokenini, kullanimini ve 6nemini anlamay1 amagclar. Bu arastirmalar, antropologlar,
sosyologlar, tarihgiler ve diger uzmanlar tarafindan ytiriitiilebilir. Bu ¢aligmalar, kiiltiirel

mirasin korunmasi ve siirdiiriilebilirligi i¢in 6nemli bir temel olusturur.

Somut olmayan kiiltiirel degerlerin muhafazasi, belgelenmesi ve arastirilmasi,
kiltiirel ¢esitliligin ve kimligin korunmasi i¢in hayati 6neme sahiptir. Bu siiregler,
kiiltiirel mirasin devamliligimi saglayabilir ve gelecek nesillere aktarilmasim
saglayabilir. Bu nedenle, toplumlar ve hiikiimetler, somut olmayan kiiltiirel mirasin

korunmasi ve arastirilmasi i¢in daha fazla ¢aba harcamasi kaginilmaz bir zorunluluktur.

1.8.4. Uluslararas: Is birligi

Kiiltlirel mirasin korunmasi, uluslararasi is birligi ve dayanigsma gerektiren bir
konudur. Kiiltiirel miras genellikle sinirlarin Gtesine uzanir ve uluslararasi diizeyde
korunmasi ve tanitilmasi icin ortak c¢abalar gerektirir. UNESCO gibi uluslararasi
kuruluslar, kiltiirel mirasin muhafazas1 ve gelecek kusaklara aktarilmasi igin
uluslararas1 standartlarin belirlenmesine ve projelerin desteklenmesine Onculuk

etmektedir (Oguz, 2011).

Kiilttirel miras, 2003 yilinda kabul edilen "Somut Olmayan Kiiltiirel] Mirasin
Korunmasi S6zlesmesi’nde tanimlanan kavramlardan biridir. Bu kavram, topluluklarin,
gruplarin ve bazen bireylerin, kiiltiirel miraslarini i¢sellestirmesi ve korumasi agisindan
onemli uygulamalari, temsilleri, anlatimlari, bilgileri, becerileri ve bu unsurlara iliskin
araglar1 ve mekanlar1 ifade eder. Bu somut olmayan kiiltiirel miras, kusaklar arasi
aktarimin bir sonucu olarak stirekli olarak yeniden yaratilir ve topluluklara kimlik ve
streklilik duygusu verir. Bu Sozlesme kapsaminda, uluslararast insan haklari
belgeleriyle uyumlu olarak, topluluklarin, gruplarin ve bireylerin karsilikli saygi ve
stirdiiriilebilir kalkinma ilkelerine uygun bir sekilde somut olmayan kiiltiirel mirasin

korunmasi 6ncelikli hale gelir.

Somut olmayan kiiltiirel mirasin belirlenmesi, dilin tasiyici rolii yaninda sozli
gelenekler, performans sanatlari, toplumsal uygulamalar, ritiieller, doga ve evrenle
iligkili bilgi ve uygulamalar ile el sanatlar1 gelenegi gibi alanlarda titiz bir degerlendirme

gerektirir. 'Koruma' kavrami, somut olmayan kiiltiirel mirasin yasamsal Onemini
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siirdiiriilebilir bir sekilde saglama siirecini ifade eder. Bu koruma siireci, kimlik
belirleme, belgeleme, derinlemesine arastirma, muhafaza, yeniden canlandirma,
giiclendirme ve nesiller arasi aktarimi igerir. Bu cergevede, somut olmayan kiiltiirel
mirasin ¢esitli yonlerinin canlandirilmasi, toplumlarin kimliklerinin ve degerlerinin
strddrilebilmesi icin kritik bir neme sahiptir (“‘UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu”,
2003).

Kiiltiirel miras, insanlik tarihindeki ge¢misin, degerlerin, geleneklerin ve
pratiklerin mirasidir. Somut olmayan kiiltirel miras ise, s0zlu gelenekler, ritteller,
miizik, dans, el sanatlar1 ve diger ifade bi¢imleri gibi maddi olmayan unsurlar igerir.
Ancak, bu mirasin korunmasi ve aktarilmasi giiniimiizde bir¢ok zorlukla kars1 karsiyadir

(Kafesoglu, 1997).

Somut olmayan kiiltiirel mirasin unutulmasi, insanligin ortak tarihini ve
kimligini kaybetme riski tasir. Ancak, uygun Onlemler alindiginda, bu mirasin
korunmasi ve aktarilmast miimkiindiir. Dijital arsivlerin olusturulmasi, egitim ve
farkindalik programlarinin diizenlenmesi, toplum katilimi ve kiiltiirel etkinliklerin
dizenlenmesi gibi adimlar, somut olmayan kiiltiirel mirasin gelecek kusaklara

aktarilmasini saglayabilir.

51



2. SOSYAL ETKILESIMLERIN ICSEL DINAMIKLERI: OYUN
VE KULTUR AKTARIMI

2.1. Oyunun Kavramsal incelenmesi ve Tarihsel Evrimi

Oyun, yetiskinler i¢in yasamin gilinlik mesguliyetlerinden sonra yapilan bir
aktivite olabilirken, ¢ocuklar i¢cin yagamin ta kendisiyle i¢ ige gecmis bir deneyimdir.
Oyun, c¢ocuklar i¢in 6grenme ile e§lence arasinda ayrim yapmaksizin biitlinsel bir
faaliyettir. Dogal olarak, ¢ocuklar igin oyun, icgldusel bir yetenek olarak kabul edilir;
zira onlar oyun oynamaktan keyif alir ve her zaman, her firsatta oyun oynayabilirler.
Oyun, ¢ocuklar i¢in sonug odakli degil, anlam insa etmeye yonelik dogal bir eylemdir.
Bu baglamda, oyun, mevcut deneyimlerle gelecekteki olast durumlari tahmin etme ve
onlara hazirlik yapma deneyimleri olarak da degerlendirilebilir. Her ne sekilde
tanimlanirsa tanimlansin, oyun her zaman ¢ocugun temel ihtiyaglari arasinda yer alir ve

onemli bir gelisimsel arag olarak kabul edilir (Ogelman, 2016).

Oyunun insan yasamindaki evrenselligi ve Onemi, tarth boyunca cesitli
kiiltiirlerde ve donemlerde yapilan arastirmalarla agiga ¢ikmistir. Oyunun, kiiltiirel, yas,
cinsiyet gibi farkliliklara bakilmaksizin insan yasaminin merkezinde yer aldigi ve
cocugun gelisiminde ve yasama hazirlanmasinda onemli bir rol oynadig fikri, 20.

yiizyilda aragtirmacilarin oyun konusuna yonelmelerine neden olmustur (Poyraz, 2003).

Oyun, insan varolusunun kokenlerine uzanan ve giinlimiize kadar siiregelen derin
bir gegmige sahip olan 6nemli bir etkinliktir. Milli ¢ocuk oyunlari, toplumun kiiltiirel
kimliginin ayrilmaz bir pargasi olarak kabul edilen soyut kiiltiirel degerlerin 6nemli bir
yansimasidir. Bu oyunlar, sadece eglence araci veya bos zaman aktivitesi olmaktan 6te,
toplumun degerlerini koruma, iletisimi destekleme ve c¢ocuklarin gelisimine katki

saglama gibi 6nemli islevlere de sahiptir (Glrbiz, 2016).

Oyun, insanlik tarihindeki en eski ve en kokli sosyal kazanimlardan birisi olmasi
nedeniyle sosyal bilimcilerin yoneldigi ¢ok 6nemli bir ¢alisma alanini olusturmaktadir.
Insanligin izlerini takip ettigimizde antik medeniyet gaglarindan bugiiniin modern
cagina kadar oyunlarin oynandigi karsimiza c¢ikmaktadir. Sosyal bilimcilerin oyun
tanimlamalari bazen birbiri ile ortiisiirken, bazen de birbirine zit ifadeler icermektedir.
Yapilmak istenileni, diisiiniileni kurgulayarak uygulama alani olusturan oyunlar, kendini

gerceklestirebilme sekli olarak goniillii ve 6zglir iradeye dayali bir davranis biitiinliigi
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olarak tamimlanmaktadir. Ancak oyuna, neticesi 6nceden planlanmamis faaliyet veya
fazla enerjinin disar1 atilmasi gereken bir etkinlik olarak bakildiginda ise oyun,
hayvansal bir iggiidiiden ibarettir. Hayata ,gelecege hazirlama aktivitesi olarak
goriildiigiinde ise yetiskinlerin toplum igerisinde Ustlendikleri rollerini taklit etme

Uzerine kurgulu etkinlikler bitunu olarak ifade edilebilir (Gulsoy, 2019).

Insan uygarliginin oyunla m1 yoksa kiiltiirle mi basladigi bilimsel arastirmalara
konu olmus ve tartistlmistir. Huizinga; insan triint olan uygarligin oyunla birlikte, oyun
faaliyetinin i¢inde ortaya ciktigini ve zamanla gelistigini 6ne siirer (Yildirim Saglam,
2021).

Huizinga oyuna kultlrle, gunliik yasant1 ve medeniyetle olan iliskisine gore ¢ok
onemli bir toplumsal miessese olarak bakmak gerektigini s6ylemektedir. Huizinga’ya
gore oyun hem Kkdltirin bunyesinde var olan bir hareket araci hem de kendine has
ozelligi itibariyle kiltur olusturan bir yetkinlige sahiptir. Ona gére oyunlarin var olmasi
ve gelismesi Kultlrin olusum, degisim ve gelisimiyle i¢ ige bir sire¢ olarak
gerceklesmektedir. Oyunu kaltirin temeli olarak nitelendiren Hollandali tarihgi
Huizinga’nin ilk basimi 1938 yilinda gergeklestirilen Homo Ludens (oyun oynayan
insan) kitab1 ile Oyunun Kiiltiir icindeki Rolii Uzerine Bir Calisma" adli kitabinda,
oyunun Kkaltrin temel bir unsuru olarak ele alinmasi, politik gii¢, savas, ticaret, sanat
ve egitim gibi tiim sosyal yapilarin temelinde oyunun varliginin kabul edilmesi lizerinde
durulmustur. Bu bakis agisi, kiiltiir ve oyunun tarihine iliskin 6nemli ipuglar1 sunarak

oyunun ¢ok eski zamanlara dayandigini ortaya koymaktadir (Gulsoy, 2019).

2.2. Oyunun Giindelik Hayattaki Islevi

Cocuklarla iletisim kurmanin en etkili ve dogal ydnteminin oyun oldugu
gozlemlenmektedir. Cocuklar, biiylime ve 0grenme siireclerine katki saglamak icin
gereken bilgileri genellikle oyun aracilifiyla iletmektedirler. Onlar1 anlamak ve
desteklemek i¢in yapmamiz gereken, onlar1 dikkatle izlemek ve oyunlarini sessizce
g6zlemlemektir. Bu gdzlemler sonucunda, genellikle ¢ocuklarin oyun oynadiklart fark
edilir. Cocuklarin oyunlari, kim olduklari, nasil hissettikleri, yetenekleri ve hedefleri

hakkinda g0zlemcilere derinlemesine bir anlayis sunar.
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Cocuk icin oyun, bir zorunluluktur ve yasaminin 6nemli bir pargasidir. Yasamin
her alaninda; evinde, sokaginda, parkta, okulunda, bahcede, bulabildigi her firsatta
cocuk oyun oynar. Dunyaya geldikten sonra ilk olarak annesinin kucaginda basladig:
oyunu hayatin her alaninda siirdiiriir. Inan¢ ve gevre kosullarindan kaynaklanan
yasaklama ve kisitlamalar da ¢cocugun oyun oynamasini engelleyemez (Kaya, Karakas,

Pacaci ve Erzeybek, 2017).

Hangi devir, hangi kiltur ve hangi inancta olursa olsun ¢ocuklarin oldugu her
yerde ve her ortamda mutlaka oyun vardir. Cocuk icin sevgiden sonra ihtiya¢ duyulan
en 6nemli ruhsal gereksinim oyundur. Cocuk agisindan oyun, hayati tanima, anlama ve
anlamlandirma yoludur. Cocuklar, dis diinyayr ve kendilerini kesfetmek i¢in oyun
etkinliklerini kullanirlar. Bu etkinlikler, erken yaslardan itibaren is ortaminda, ¢aligma
hayatinda ve toplumsal iligkilerde gerekli olan 6z giiven gibi becerilerin kazanilmasina
katki saglar. Dolayisiyla, okul 6ncesi egitim ve diger egitim asamalarinda, ¢ocuklarin
bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal gelisim alanlarin1 destekleyen, dogal ortamlarda ve
okulda arkadaglariyla uyum ic¢inde oynayarak vakit ge¢irmelerini saglayacak oyun
tabanli egitim etkinliklerine odaklanmak onemlidir. Bu tiir etkinlikler, ¢ocuklarin
saglikli gelisimini tegvik eder ve toplumsal uyum becerilerini gelistirmelerine yardimci

olur.

2.3. Cocuk Gelisiminde Oyunun Rolii ve Etkisi

Yapilan ¢alismalar gostermistir Ki oyun sadece bir bireyin degil ayn1 zamanda
butin toplumun gelecege yansimalarinin neticesidir Yapilan aragtirmalar sonucunda
oyunun okul o6ncesi ¢agi ¢ocuklarinin gelisimlerine ¢ok biylk katkilar sagladigi ve

onlarin gelisimlerine etkisi oldugu goriilmiistiir.

Oyun, ¢ocuklar igin sadece temel ihtiyaglarinin karsilanmasinin 6tesinde, gelisim
alanlar1 i¢in de kritik bir neme sahiptir. Tarihsel olarak, cocuklar her donemde ve her
kiiltiirde oyun oynamiglardir. Bagka bir deyisle, oyun doganin egitimi olarak yasamin ve

kiiltiiriin devamin1 saglar.

Oyunlar, ¢ocugun eglenmesinin Gtesinde, fiziksel ve ruhsal gelisimine de etki

eder. Cocugun bedenini tanimasina katkida bulunan oyunlar, gelisim alanlarinin

54



tiimiinde 6nemli bir rol oynar. Oyun oynamanin yeterli oldugu ¢ocuklar, saglik a¢isindan

daha avantajlidir ve genellikle daha hizli bir gelisim gosterirler (MEB, 2014).

Son yillarda, aile dinamiklerinde c¢ocugun merkeze alindigr bir egilim
gbozlemlenmektedir. Bu yeni yapida, bircok ebeveyn, cocuklarma her tiirlii egitimi
saglamak i¢in maddi imkanlarini1 zorlamakta ve eskiden sadece eglence amagli oynanan
oyunlarda pedagojik degerler ve kazanimlar da one c¢ikmaktadir. Erken c¢ocukluk
doneminde elde edilen ayirt etme ve sosyal iliski kurma becerileri, ¢ocuklarin ilerleyen
yasamlarini belirgin bir sekilde etkiler. Cocuklar i¢in yasami 6grenme ve ebeveynleriyle
kaliteli zaman gecirme etkinligi olarak degerlendirilebilecek olan oyun, biligsel, dil,
sosyal, duygusal, fiziksel, psiko-motor ve yaraticilik gibi tiim gelisim alanlarinda biiyiik

bir 6neme sahiptir (Ramazan, 2015).

Oyun, ¢ocugun fiziksel ve psiko-motor, biligsel, dil, yaraticilik, sosyal ve
duygusal gelisim alanlarini etkileyen ve bu alanlar1 destekleyen bir etkinliktir. Bu
gelisim alanlar1  arasinda  karsilikli  etkilesim  bulunmakta ve  birbirlerini
giiclendirmektedir. Cocuk, oyun etkinlikleri i¢inde biiyiirken ve gelisirken, oyunlarla
iligkilendirilen becerilerini sergiler. Bu siirecte, tercih ettigi oyun tiirleri ve kullandig1

oyun malzemeleri de degisiklik gosterebilir.

Kiiltiirel degerlerin 6grenilmesinde geleneksel ¢ocuk oyunlarimin 6nemli
katkilart vardir. Geleneksel milli oyunlar da toplum i¢in 6nemli bir degeridir ve kiiltiirel
bir unsurdur. Nitekim kiiltiirel degerler toplumlarin yasamlari boyunca meydana
getirmis olduklart biitiin riinleri igermektedir. Mimari yapilar kiiltiiriin maddi
olarak kategorilere ayrilmaktadir. Dolayisiyla oyunlar da mensubu oldugu kiiltiiriin
ozelliklerini de yansitmaktadir. Milli oyunlarin korunup ¢ocuklara 6gretilmesi onlarin
toplumsal yapilarin1 tanimasi ve kiiltiirel degerlerin dgrenilmesinin saglamasi adina

hayati 6neme sahiptir.

Diinyada da kiiltiirel degerlerin korunmasina yonelik calismalar yapilmakta olup
bu kapsamda: UNESCO’nun ‘Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi
Sozlesmesi’nde tanimlanan ve korunmasi gereken kiiltiirel varliklar ile Somut olmayan
kiiltiirel mirasin tasiyicilart olan topluluklar, gruplar veya bireyler tarafindan iiretilen ve

aktarilan kiiltiirel degerlerden birisi olan geleneksel ve milli ¢ocuk oyunlarinin
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cocuklara; hareket becerilerini gelistirme, toplumsal beceriler kazanma, duygusal

yonlerini gelistirme imkan1 sagladigi tespit edilmistir.

2.3.1. Oyunun Cocugun Fiziksel Gelisimine Katkilari

Oyun esnasinda, ¢ocugun tiim viicudu hareket halindedir. Oyun aktivitesi
sirasinda biiyiik ve kiiciik kaslar siirekli olarak ¢alisir. Ozellikle hareketli oyunlarda, kalp
atis hiz1 artar, kan dolasimi hizlanir ve solunum sekli normalin tizerinde degisiklik
gosterir. Bu hizli solunum ile kana daha fazla oksijen geger ve kan dolasimi yoluyla
dokulara daha fazla oksijen ve besin taginir. Oyun sirasinda viicut terleme yoluyla atik

maddelerden kurtulur (MEB, 2014).

Oyun faaliyetleri sirasinda ¢ocuk ziplayarak, tirmanarak, ¢ekme, itme, bogusma
hareketleri ve tasima, kaldirma faaliyetleri ile biiyiik kiigiik kaslarinin gelismesini ve i¢
salgi bezlerinden daha fazla salgilama yapilmasini saglayarak fiziki gelisimine; Oyun
etkinlikleri sirasinda organlar arasinda esgiidiim ve denge kurarak devinimlerde esneklik
ve ceviklik kazanir. Basketbol, voleybol ve futbol gibi top oyunlari ile de biiyiik kaslarin

gelisimini saglayarak psiko-motor gelisimine yardimci olur (Katlav, 2019).

2.3.2. Oyunun Cocugun Duygusal ve Sosyal Becerilerine Etkisi

Cocugun yasaminda dis diinyasi yaninda bir de duygusal i¢ diinyasi vardir.
Cocugun duygu diinyasi ile oyun arasindaki iligskiyi “Cocuk oyunlarinda biling dis1 istek
ve zorluklarini yasar.” sozleriyle ilk defa Freud dile getirmistir. Cocuklar olay ve olgular
karsisinda mutluluk ve seving duyma, aci ¢ekme, Gzintl, guven duyma gibi bircok
duygusal tepkimeleri oyun sirasinda Ogrenebilir. Oyun etkinlikleri ile duygusal
tepkilerin drama seklinde oyunlastirilmasi ¢ocugun kendi duygusal yapisini tanimasina
olanak saglar. Cocuklar, oynadiklari oyunlarla kendilerine olan glivenlerini gelistirir.
Bagkalariin duygularini anlarlar. Cocugun duygularinda meydana gelen olumlu ya da
olumsuz tiim gelismeleri oyun sirasinda gozlemleyip onu dogru sekilde
yonlendirebilmemiz ancak oyunla miumkin olabilir. Cocuk; dogruyu-yanlisi, haklryi-
haksizi, toplumda uyulmasi gerekli kurallar1 vb. birgok toplumsal ve ahlaki kavramlari

oyun sirasindaki etkinliklerde 6grenip benimser (MEB, 2014).
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Baskalarinin hakkini gézetmek isbirligi ve paylagsma, isyan etmeme, baskalarina
saygi duyma ve kabullenme, kurallara uyma gibi toplumsal degerleri 6grenmesini
saglayarak ¢ocugun saldirganlik diirtiisiinli azaltarak sosyal gelisimine katki sunarak,

cocukta icsel dengeyi ve uyumu destekler (Katlav, 2019).

2.3.3. Oyunun Bilissel Gelisimi Uzerindeki Etkisi

Oyun, cocuklarin kendilerini ve gevrelerini kesfetmelerine imkan tanir. Oyun
esnasinda siirekli sorular sorarak yeni bilgiler 6grenirler ve bu bilgi ve deneyimleri
cevrelerindeki digerleriyle paylasirlar. Oyun, kesif yoluyla 6grenmeyi tesvik eder ve
bircok kavrami, olayr ve olguyu anlamalarini saglar. Oyun aktiviteleri sayesinde
cocuklar diisiinme, algilama, siralama, siniflama, analiz, sentez, degerlendirme ve
problem c¢ozme gibi zihinsel siiregclerde becerilerini gelistirirler, bu da bilissel

gelisimlerini hizlandirir ve tim gelisim alanlarini etkiler (Katlav, 2019).

Oyun, ¢ocuklarin yagamlarinda 6nemli bir yer tutar ve ger¢ek hayattaki gibi,
oyun sirasinda da diger insanlarla iletisim kurmak i¢in dil kullanmak zorundadirlar.
Ozellikle sembolik oyunlar ve diger drama oyunlari, ¢ocuklarin diizgiin ciimleler
kurabilme, sesleri ve tonlamalar1 dogru kullanabilme becerisi kazanmalarina yardimci
olur. Bu tiir oyun etkinlikleri, gocuklarin kendilerini daha iyi ifade edebilmelerine olanak

saglar (MEB, 2014).

Dramatik ve sembolik oyunlar ¢ocuklarin sesleri ve tonlamalar1 hem tanima hem
de dogru kullanma becerisini gelistirmelerini saglayarak ve oyun sirasinda yeni
sOzciikler 6grenip ¢esitli mesajlari algilama ve karsi tarafa iletme becerilerini gelistirerek

dil gelisimine katki saglamis olurlar.

2.3.4.Oyunun Sosyallesme Uzerine Etkisi

Cocugun gelisim donemlerinin en 6nemli kismini oyunlar ve oyun yoluyla
diinyay1 kesfetmeye yonelik ¢abalar olusturur. Cocuga 6gretilmekte zorlanilan pek ¢ok
kural ve kiiltiirel degerler 6nemli bir egitim araci olan oyun ve oyunlastirilmis etkinlikler

ile daha kolay kazandirilabilir (Ozer ve digerleri, 2006).
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Oyunun sozliik anlamini gesitli dil ve kiiltiirlerde inceledigimizde bir¢ok degisik
kelimelerle tanimlanan, insanlarin yasamlarinin belirli dénemlerinde elde ettigi
kazanimlar1 veya kiiltiire has 6geleri niteledigi gorilur. Bu nitelendirme bazen bir tek

kelime ile bazen de birden ¢ok degisik kelimelerle yapilabilir (Huizinga, 2018).

Cocuk icin oyun hayatin i¢inde dogal bir 6grenme alanidir. Yaparak yasayarak
ogrendiklerini oyun sirasinda dener ve pekistirir. Sosyal, duyussal ve bilissel alan
becerilerini destekler. Oyun; ¢ocugun kendini taniyip ifade edebilecegi en dogal ve en
etkili yoldur.

Oyun, ilging bir kavramdir ¢iinkii bilinen geleneksel ve milli oyunlar, saklambac,
uzunesek, istop, sek sek gibi, farkli kiiltiirler tarafindan da geleneksel oyunlar olarak
kabul edilmektedir. Tarihsel siire¢ boyunca diinyanin farkli bolgelerindeki ¢ocuklar,
birbirleriyle ayni1 veya benzer oyunlart oynamis olabilirler, ancak bunu bilmeden

(Ogelman, 2016).

Oyun, ¢ocuklarin gelisimi i¢in blyuk bir anlam ve énem arz etmektedir. Oyun
streclerinde  ¢ocuklar, yasam tecriibeleri edinmekte ve gelisim alanlari

desteklenmektedir. Cocuklar agisindan oyun, en etkili 6grenme aracidir (Gurbuz, 2016).

Oyun oynarken c¢ocuk kurallara uymayi Ogrenir. Boylece iginde yasadigi
toplumun kurallarina da uyar ve toplumsal degerleri benimser ve o degerlerle uyumlu

hale gelir.

Dijital araglarin  kullanimmin yayginlagmasi, c¢ocuklarin kendi kilturel
zenginliklerinden uzaklasmalarma, kiiltiirel degerlerine yabancilasip kiiltiirel kimlik

bunalimi yasamalarina neden olmaktadir (Basal, 2007).

Gegmiste sosyal yasamda ¢ok daha genis yelpazede varligini hissettiren oyun
giiniimiiz ¢ocuklarinin oynadiklar1 oyunlarda karsisindakine Ustlinlik saglamay1 amag
edindikleri, oyunda yenilip maglup olanin kaybettigini kabullenemeyerek benlik
problemi yasadigi, Onceki kusaklarda daha kuvvetli akrabalik iligkileri gorulurken
buglnki nesillerde dijitallesmenin yarattigi ugurum ile birlikte bencillik duygusunun
yayginlastigi;, dijital oyunlardaki pek ¢ok unsurun kiiltiirel degerlerle ortiismedigi

goriilmekte ve bu nedenle ¢cok daha derinden kusak catismalar1 yasanmaktadir.
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2.4. Oyun ve Kiiltiir Iliskisi

Binlerce yillik insanlik tarihi insanoglunun iyi bir oyuncu oldugunu tespit
etmistir. Giindelik yasamda oyun vakiasi insanlik tarihinin baslangicindan bugtine kadar
varhigim siirdiirmiistiir denilebilir. Antik ¢ag uygarliklarindan kalma en eski yazili
kayitlarda, ¢okga Tic. Tac Toe gibi basit oyunlardan bahsedilir. Medeniyetin
ilerleyisiyle birlikte oyunlarin karmasiklig1 da artmistir. insanin oynadigi en eski oyunlar
belki basit yaris tlirevleriydi, ancak bir¢cogu yiizyillar boyunca gelisip olgunlasarak
Satrang ve Sogi gibi modern oyunlar haline doniistiiler. Oyun ve oyun tahtalarindan
bahseden buluntular siklikla Hadrian duvar1 gibi eski kalintilara kazinmis bir bigimde

bulunmustur (Burns, 2015).

Burns’e gore, insanlar ilk oyun olarak muhtemelen yaris ya da yakalama
iceriklerini barindiran oyunlar oynamislardir. Zira insanlarin giinliik yasamlarinin o
dénemin temel ihtiyac1 ve yasamin bir pargasi olan yaris, baska bir ifadeyle kovalama,

kosup yakalama ya da kagma eylemlerini igeren faaliyetlerdir (Gulsoy, 2019).

Milli oyunlarin oynanmasi, toplumun yasam tarzin1 ve kiiltiirel degerlerini
yansittig1 icin, c¢ocuklarin toplumun talep ettigi Ozglin tutum ve degerleri

benimsemelerini ve ulusal kimliklerini kazanmalarini saglar (Firat, 2013).

Toplumlarin yasantilar1 ile meydana getirdigi geleneksel ve milli oyunlar,
milletin tarihini, 6rf, adet, gelenek ve goreneklerini, kullandig1 kiyafetlerini, dinledigi
miizigi, yagam tarzini, inan¢ ve degerleri ile s6z sanatlarini gelecek kusaklara aktararak

toplumsal kimlik olusturmasini saglamaktadir (Bay, 2018).

Cesitli arastirmalarin  sonuglarina gore, okul oOncesi egitimi kapsaminda
cocuklara kazandirilmak istenen toplumsal degerler; saygi, sevgi, hosgorii,
yardimlagsma, dayanigsma, paylasim, diriistlik, adalet, esitlik, merhamet, 6zgurlik

duygusu ve dostluk seklinde ifade edilmektedir ( Can ve Giinaydin, 2019).

Yasama dair ilk bilgilerin ve tecriibelerin kazanildig1 erken ¢ocukluk doénemi
bireyin gelecek yasaminin temelini olusturmaktadir. Cocuklarin ailede baslayan egitim
stirecleri, okul 6ncesi olarak ifade edilen temel egitim kurumlarinda devam etmektedir.
Bu kurumlar, egitim programlar: igerikleri ile ¢ocuklarin gelisimlerini ve belirlenen

hedeflere ulasmasini destekler (Sapasaglam, 2018).
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Geleneksel ve milli ¢ocuk oyunlari, ¢ocuk folkloru aragtirmalarinin 6nemli bir
parcast olarak degerlendirilir. Oyun kavraminin gesitli egitimciler ve arastirmacilar
tarafindan farkli sekillerde tanimlanmasina ragmen, geleneksel oyun ve milli oyun
kavramlart arasinda 6nemli benzerlikler bulunmaktadir. Geleneksel oyun, Eroglu'nun
(1994, 5.8) vurguladigi gibi, insanda i¢giidiisel ve biyolojik olarak mevcut olan, bazi tore
ve ritliellere dayanan; toplumlarin kiiltiir yapisina uygun olarak sekillenen ve farkli
toplumlar arasinda ¢esitli uygulamalara sahip olan, giinliik hayattan farkli, istege bagli,

goniilliiliik esasli, serbest hareketlerdir (MEB Temel Egitim Genel Miidiirliigii, 2023).

Neslihan DoOndi  tarafindan  gergeklestirilen arastirma, okul Oncesi
Ogretmenlerinin  kiiltiirel oyunlara yonelik tutum ve yaklasgimlarinin ¢ocuklarin
gelisimine olan olumlu etkilerini vurgulamaktadir (Bay, 2022). Ogretmenlerin bu
konudaki tutumlar1 ve yaklagimlari, ¢ocuklarin kiiltiirel oyunlar araciligryla kazandiklari
degerlerin 6nemini belirlemede kritik bir rol oynamaktadir (Ayse B. Aksoy ve Ciftci,
2014; Esen, 2008). Ayrica, geleneksel ve milli oyunlarin sadece egitimsel bir islevi
degil, ayn1 zamanda toplumun kiiltirel degerlerini tagiyan bir ara¢ oldugu da
belirtilmektedir (Gurbuz, 2016). Bu nedenle, 6gretmenlerin kendilerini kiltur elgileri
olarak tanimlamalari, kiiltlirel oyunlarin ¢ocuklarin yasamlarinda ve gelisimlerindeki

onemini daha da artirmaktadir.

2.5. Gelenekselden Dijitale Degisen Oyun Kiiltiirii

Farkl1 toplumlarin kiiltiirel yapilarina bagli olarak oyun bigimlerinde ¢esitlilikler
gorilse de oyunun temelde ¢ocuklardan yetiskinlere kadar tiim kiiltiirlerde yaygin bir
aktivite oldugu bilinmektedir. Ekonomik, kiiltiirel, siyasi ve teknolojik degisimler, oyun
kiiltiiriinii de etkileyerek ¢esitliliklere yol agmistir. Ozellikle teknolojik ilerlemeler,
bireylerin oyun deneyimlerini énemli Ol¢iide degistirmistir ve bu degisimden en ¢ok

etkilenen kesim genellikle ¢ocuklardir (Biricik ve Atik, 2021).

Yeni iletisim teknolojilerinin gelisimi, geleneksel oyun anlayisini, araclarini ve
yontemlerini farkli platformlara aktararak oyun anlayigini doniisiime gegirmistir. Bu
doniisiimiin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan yeni oyun kiiltiirii genellikle 'dijital oyunlar'
olarak adlandirilmaktadir. Dijital oyunlar, fiziksel diinyadan ziyade dijital ortamlarda
gerceklestirilen oyun deneyimlerini igerir. Bu oyunlar, dijital 6zelliklerle etkilesimli,

sanal, degisken ve modiiler bir yap1 sunarak bireylere benzersiz iletisim imkanlar1 sunar.
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Bu ortamlar, geleneksel oyun kavramlarini ve 6gelerini iginde barindirabilir ve bu

unsurlar1 oyun deneyimine entegre edebilir (llgaz Blylkbaysal, 2020).

Dijital oyun endiistrisi glinlimiizde, 24,75 milyar dolarlik bir biit¢eye sahiptir ve
medya sektoriiniin 6nemli bir kismini olusturmaktadir. Bu endiistri, bir milyardan fazla
kullanictya sahiptir. Ozellikle 1990'larin sonrasinda, farkl: tiirlerde birgok dijital oyun
gelistirilmistir. Giiniimiizde, oyuncularin tercihlerine gore ¢esitlenmis bir¢cok oyun tiiri
bulunmaktadir. Taktik, yapboz, macera, aksiyon, spor, rol yapma ve simiilasyon gibi
yedi ana oyun tiirii tanimlanmistir. Eglence Yazilimlar Birligi (Entertainment Software
Association-ESA) tarafindan yapilan bir piyasa arastirmasina gore, 2013 yilinda en ¢ok
satilan oyunlarin %38'1 taktik oyunlar iken %31,9'u aksiyon oyunlarindan olusmustur
Burada temel elestirimiz, teknolojinin degil, icerik iiretimi {izerindeki kontroliin ve
yonlendirmenin Bati'dan kaynaklanmasidir. Diger bir acidan, teknolojik kolaylik ve
kazanimlarin, bilgiye erisimde, zaman ve kaynak kullaniminda tasarruf saglamak,
biirokrasiyi azaltmak, seffaflig1 artirmak gibi alanlarda bireylere ve toplumlara biiyiik
faydalar saglayabilecegi kabul edilmektedir. Bu nedenle, dijital ortamlarin amagclar
dogrultusunda ve stratejik bir sekilde kullanilmasi, vazgegilmez bir 6neme sahiptir
(Gokhan, 2019).
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3. OKUL ONCESi DONEMDE KULTUREL MIiRASIN
AKTARIM SURECI

3.1. Oyun ve Kiiltiir Akarimi

Bireyin geliminin en hizli ve en hassas oldugu donemini kapsayan okul dncesi
egitimi 57-68 aylik cocuklar1 kapsar. Cocugun en hizli ve en yogun 6grenmelerinin
gerceklestigi, temel aligkanliklarinin, bellek faaliyetlerinin en hizli ilerledigi ve
sekillendigi kritik donemdir. Kisilik temel kodlarinin iglendigi hassas bir ¢ag olarak
nitelendirilen okul dncesi donemde verilen egitimlerin, egitimin tiim kademelerine, hatta
biitiin hayata etkisi diistiniildiigiinde bu cagdaki egitimin ¢ok daha Snemli oldugu
gorilmektedir. Bu sebeple, glinimiz gocuklari igin en uygun egitim yontemlerinin ve
tekniklerinin belirlenmesi ve kullanilmasi, ayn1 zamanda onlarin gelisim dénemlerinin
ozelliklerine 6zen gosterilmesi gerekmektedir. Bu baglamda, okul Oncesi egitim
kurumlarinda ¢ocuk merkezli egitim programlarinin benimsenmesi ve oyunlarla
zenginlestirilmesi, c¢ocuklarin egitim ihtiyaglarin1 en 1iyi sekilde karsilayacagi

diistiniilmektedir (Kandir, 2001).

Okul 6ncesi egitim ¢agi ¢cocuklarinin gelisim 6zellikleri; egitim acisindan biiyiik
onem tagimaktadir Cocuklarin karakterini ve gelecegini sekillendirecek olan bireysel,
toplumsal ve ahlaki degerler ile temel bilgi ve becerilerin edinilmesi yasamin ilk yillari
olan erken ¢ocukluk doneminde baslar. Bu nedenle bireye yasam becerileri ve kiiltiirel

degerlerin kazandirilmasinda okul dncesi egitimin 6nemi bitylktiir (Yavuzer, 2016)

Cocuklar sosyal iliski kurabilme, 6grenme ve gelismelerine imkan saglayan
birtakim 6zel yetenek ve kabiliyetlerle diinyaya gelmektedir. Ancak bu yetenek ve
kabiliyetlerin kalici davranislara dontisebilmesi i¢in erken yaslardan itibaren farkina
varilip desteklenmesi gerekmektedir. Desteklenmeyen kabiliyet ve yetenekler zamanla

kaybolabilmektedir (Karaoglu ve Uniivar, 2017).

Onlarin dogustan getirdikleri bu kabiliyet ve yetenekleri ancak kii¢iik yaslardan
itibaren planl ve programli uygulanacak egitim faaliyetleri ile miimkiin olabilir. Cilinkii
egitim, planli programli sekilde bir toplumum gelecegini insa eden en Onemli
vasitalardan biridir. Temelleri saglam atilmis ve giiglii bir toplum yapis1 olusturmak i¢in

asli unsur olan bireyleri, toplumsal yapiya uygun sekilde yetistirebilmek amaciyla
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olusturulan egitim igerikleri onlarin fiziksel, zihinsel, duygusal, ahlaki ve karakter

gelisimi desteklemeyi amaclamaktadir.

Toplumlar1 birbirinden ayirt edici unsur olan ve toplumsal varligin devamini
saglayan kiltiiriin kusaktan kusaga aktariminin gelisigiizel yapilmamasi ve milli
egitimin genel amaglar1 arasinda olmas1 gerekmektedir. Bu siiregte egitimcileri bilhassa
egitimin ilk basamagi ve ¢cocugun kisilik ve karakterinin olugsmaya basladigi gelisim ¢agi
olan okul 6ncesi donem 6gretmenlerini ¢ok dnemli gorevler beklemektedir. Okul 6ncesi
cag, kiltlirlin tanitilip 6ziimsetilmesi bakimindan kritik bir esiktir. Cocugun fiziksel,
biyolojik, fizyolojik 6zelliklerinin ve yeteneklerinin hizla gelistigi, ayn1 zamanda da
karakterinin sekillenmeye basladigi okul Oncesi egitim donemi, milli kiiltiiriin
aktariminin basladigi kritik bir esiktir. Bilhassa bu donem c¢ocuklarinin egitim
kademelerinde gorev yapan okul Oncesi Ogretmenlerinin ve onlarin ebeveynlerin
kiiresellesme ve kiiltiir emperyalizmi ile teknolojinin etkisini en aza indirecek tedbirler

almas1 gerektigi kaginilmaz bir gergekliktir (Begi¢, 2017).

Egitim, kiiltiirlin aktarimi ve bireylerin kiiltiirel kimliklerini kazanmalari
acisindan kritik bir rol oynar. Ogrenciler, aileleri ve yakin gevrelerinden edindikleri
bilgilerle bir temel olusturabilirler; ancak, okullarda sunulan egitimle bu aktarim daha
da giiglenir. Kiiltiirel aktarim, 6gretmenler ve okul yonetimi tarafindan bilingli bir
sekilde gerceklestirilir. Egitimde basari, Ogrencilerin kiiltiirlerini tanimalarma ve
kiiltiirel birikimlerini gelistirmelerine baglidir. Dolayisiyla, etkili bir egitim sistemi igin
kiiltiirel meseleler ve kiiltiirel aktarim, egitimin ilk basamag1 okul dncesinden itibaren

oncelikli bir sekilde ele alinmali ve desteklenmelidir (Kula, 2017).

Milli amaglar dogrultusunda iyi organize edilmis ve yapilandirilmis 6grenim
faaliyetleri, milli kiiltiirin tanitilmasi ve aktarimi ile milli kimlik kazandirmada en etkili
vasitalardan biridir. Bireyin aile ve ¢evrelerinden edindikleri bilgiler sinirli bir birikim
saglayabilir. Fakat toplumun devamlilig1 i¢in kiiltiiriin muhafazasi ve yeni nesillere
aktarimi, egitim 6gretim ortamlarinda planh ve programli bir sekilde kisisel gelisim i¢in
kritik bir esik olan okul Oncesi donemden itibaren verilmeye ve gelistirilmeye

baslanmalidir (Kula, 2017).

Ulkemizde, Milli Egitim Bakanhig: tarafindan saglanan iicretsiz okul 6ncesi
egitim, tiim c¢ocuklarin egitimine destek olmay1 amaclamaktadir. Bakanlik, belirledigi

genel amaclar arasinda Tirk Milletinin kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve
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gelistiren bireylerin yetistirilmesini  Oncelik olarak belirlemistir. Bu amaclari
gergeklestirmek icin okul dncesi egitim kurumlarinda uygulanan programlar, kiiltiirel ve
evrensel degerlere biiyilkk Onem vermektedir. Bu kapsamda, ¢ocuklarin kendi
toplumlarinin degerlerini tanimalari, kiiltiirel ve evrensel degerleri benimsemeleri ve
sorumluluk bilinciyle donanmis bireyler olarak yetismeleri hedeflenir. Dolayisiyla, okul
Oncesi egitimde kiiltiir aktarimi, c¢ocuklarin kiiltiirel kimliklerini olusturmak ve

zenginlestirmek i¢in 6nemli bir arag olarak gorilmektedir (Bay, 2022).

3.2. Okul Oncesi Egitim iceriklerinde Oyunun Yeri ve Onemi

Okul 6ncesi egitim, 57-68 aylik ¢ocuklar1 kapsayan, onlarin fiziksel, biligsel,
sosyal, duyussal, dil, psiko-motor ve 6z bakim alanlarinda desteklenip mevcut
potansiyel ve yeteneklerini ortaya cikarip en st diizeyde gelistirmelerini hedefleyen

planli, programli ve sistemli bir egitim kademesidir seklinde tanimlanabilir.

Yapilan aragtirmalar ¢ocugun okul Oncesi yillarinda kazandigi karakter
Ozelliklerinin biiyiik bir boliimiiniin, yetiskinlikteki hal, tavir, aliskanlik, kisilik yapisi,
kiiltiirel degerleri ve inanglarim sekillendirdigini ortaya koymaktadir (Erbay, 2008).

Oyun insan yasaminin her asamasinda, 6zellikle de ¢ocukluk doneminin ilk
asamast olan 0-6 donemde farkli ve kritik bir 6nem ve isleve sahiptir. Bu donemdeki
oyunu diger donemdekilerden ayiran nokta, cocuklarin oyunu hayati tanima ve hayata

anlam kazandirma agisindan bir arag olarak kullanmalaridir (Ayse Belgin Aksoy ve Dere
Ciftci, 2022).

Cocuklar i¢in oyunun anlamini ve iglevini gorebilmek i¢in, ¢ocuklarin oyun
sirasinda neler yapabildiklerini gozlemlemek yeterlidir Oyunun bu islevi nedeniyle basta
egitimciler olmak {izere anne, baba ve cocukla ilgilenen biitiin bireylere, onlarin
gelisimini bir biitiin olarak ele alip onlarin tiim gelisim alanlarin1 desteklemek icin
imkanlar Olgilisiinde oyun oynamalarinin saglanmasi gerektiginin 6nemini belirtmek
gereklidir. Hepsinden 6nemli olan sey ise ¢ocuklarin saglikli biiyiimesi ve gelisimlerini
desteklemek i¢in neler yapildigi, nelerin yapilmasi gerektigini iyi bir sekilde gdzden
gecirmek ve cocukluk ozelliklerinin gerektirdigi egitim ortamini olusturacak oyun
temelli etkinliklerin egitim programina yerlestirilmesi gereklidir (Aksoy ve Ciftci,
2022).
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Okul 6ncesi egitim kademesi olarak nitelendirilen 57-68 aylik ¢cocuklarin egitim
faaliyetlerinde verilenler ile onlarin okul, aile ve ¢evresinden edindigi bilgi, kazanim ve
davraniglarin onlar1 hayatlari boyunca da etkileyecegi diistiniildiigiinde, bu dénemde
saglanan egitimin ve kiiltiirel bilincin ileride toplum saglig1 ve devamlilig1 iizerindeki
etkisi gbz ardi edilmemesi gereken bir gergektir. Cocuklarin erken yaslarda aldiklari
egitim ve kiiltiirel bilincin, ileriki yasamlarinda toplumun saghigi ve siirdiiriilebilirligi
acisindan ne denli 6nemli oldugu bilimsel olarak kanitlanmistir. Bu yas gurubu ¢ocuklari
ayn1 zamanda oyun ¢ag1 ¢ocuklar1 olduklari i¢in verilmek istenen davranis sekilleri ve

kiiltiir aktarimi faaliyetleri oyunlastirilmis egitim igerikleri ile saglanabilir.

Erken cocukluk donemi egitim programlarinda oyun, diinya c¢apinda egitim
stirecinin planlanmasi ve uygulanmasi i¢in temel bir arag olarak kabul edilir ve egitimin
odak noktasini olusturur. Oyun, bu dénemde ¢ocuklarin 6grenme siirecini desteklerken
ayni zamanda biligsel, duygusal, sosyal ve fiziksel gelisimlerini saglamak icin etkili bir

yontem olarak gorulir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2010).

Cocuk oyunlari, ¢ocuklar igin igsel bir egitim ve 6grenme deneyimi sunan dogal
bir pratik alan1 olusturur. Geleneksel bir oyunu 6grenip oynama siireci incelendiginde,
cocuklarin 6grenme kavramlarini esnek bir sekilde uygulayarak degisime ve gelisime

adapte olduklar1 gézlemlenir (MEB Temel Egitim Genel Miidiirliigii, 2023).

Cocuklarin sosyal beceriler kazanmalarinda, kisilik ve karakter olusumunda
erken g¢ocukluk donemi kritik esiklerden birisi olarak egitim acgisindan Gnem arz
etmektedir. Kisisel becerilerin kazanilmasi ile kiiltiirel birikim ve farkindalik
olusumunda 6nemli unsurlardan birisi de egitsel ve milli oyunlardir. Okullarda oyunlarla

kiltlir aktariminda ise en 6nemli gorev 6gretmenlere diismektedir.

Okul 6ncesi donemde, ¢ocuklarda 6grenme ve gelisimin en hizli ve en hassas
oldugu bir donemdir ve bu siiregte kiiltiirel gelisim, 0gretmenlerin egitim iceriginde
kiiltiirel oyunlara agirlik vermeleriyle desteklenebilir. Dolayisiyla, Ogretmenler,
cocuklarin kiiltiirel gelisimini giiglendirmede Kkilit bir rol oynamaktadir. Okul éncesi
donem, cocuklarin kisilik ve kiiltiirel kimliklerinin temelini attiklar1 6nemli bir
donemdir. Bu siiregte, egitsel ve milli oyunlar, ¢ocuklarm kiiltiirel degerleri

tanimalarina, benimsemelerine ve aktarmalarina yardimei olan 6nemli araglardir.

Cocuklarm yasadiklart toplumun kiiltiirel degerlerini tanimalari i¢in okul 6ncesi

egitim cag1 son derece Onemlidir. Bu kapsamda, egitici ve geleneksel oyunlar,
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¢ocuklarin kiiltiirel biling kazanma siirecinde 6nemli bir ara¢ olarak one ¢ikmaktadir.
Kiiltiiriin 6nemli bir 6gesi olan egitici ve milli oyunlar, toplumlarda kiiltiiriin muhafazasi
ve devamliligini saglamanin yani sira ¢ocuklarin fiziksel, biyolojik ve diger tiim gelisim

alanlar ile birlikte kiiltiirel birikimleri agisindan da dnemli bir igleve sahiptir.

Oyun, ¢ocuklarin gelisiminde ve kiiltlirel birikim kazanmalarinda en etkili ve
dogal 6grenme yontemidir. Bu giicilin farkinda olan egitimciler, oyunu egitimsel bir arag
olarak kullanarak ¢ocuklarin gelisimini desteklemelidir. Okullarin ¢cocuk dostu kurumlar
olabilmesi i¢in, egitim iceriklerinde oyun temelli 6gretim programlarina agirlik
verilmeli ve c¢ocuklarin gelisim alanlarin1 destekleyecek oyun materyalleriyle
zenginlestirilmis igerikler sunulmalidir. Oyun, ¢ocuklarin yasami tanimasini ve
O0grenmesini saglayan temel bir aractir ve bu nedenle okul 6ncesi egitiminin merkezinde
yer alir. Bu egitim kademesinde ¢ocuklara oyun oynama firsatlar1 saglanmali ve egitim
icerikleri oyunlarla zenginlestirilmelidir. Oyunla desteklenen egitim faaliyetleri,
o0grenmeyi daha kolay hale getirir ve 6grenmenin kaliciligini artirir. Bu yaklagim, 'etkili

O0grenme' veya 'yaparak yasayarak 6grenme' olarak adlandirilir (Ramazan, 2015).

Okul oncesi donemi egitimi, bu ¢ag cocuklarinda sosyal, gorsel, biitiinsel,
algilayic1 ve yaratic1 diisiince becerileri gibi bir¢ok alanda kisisel yetileri gelistirerek
kendini kesfetme ve milli kiiltlir unsurlarii tanima kapasitesini de artirmayi
hedeflemektedir. Cocuklardaki 6z becerilerin ve kiiltiirel aidiyet duygusunun olusup
gliclendirilebilmesi i¢in oyunlastirilmis 6gretim programina ihtiya¢ vardir (Senemoglu,

1994).

Oyunla desteklenen egitim igeriklerinde ¢ocuk, yaparak ve yasayarak 6grenir.
Oyun etkinliklerinde biitiin duyu organlarin1 kullanir. Boylece 6grenme daha kalic1 ve
daha eglenceli sekilde gerceklesir. Cocuklarin bulduklari her ortamda siirekli oyun
oynadiklari ve oyun oynamaktan ne kadar zevk aldiklar diisiiniildiigiinde oyunun egitim
iceriklerinde kullanilmasinin ne kadar verimli olacagi ve 6grenmeyi kalic1 ve kolay hale

getirecegi anlagilabilir.

Medyanin insan hayatindaki etkisi ve degisen toplumsal yapinin bir sonucu
olarak gilinlimiiz ¢ocuklarinda ekran ve bilgisayar bagimliligi artigmis, bunun

neticesinde sokak oyunlari da azalarak unutulmaya yiiz tutmustur (Yavuzer, 2012).

Oyun sadece eglenme amaci olarak goriinse de oyun igerisinde bir takim sosyal

kurallar ve degerlerde 6grenilir. Oyun, ¢ocuklarin hayatlarinin ilk basamagindan itibaren
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onlarin toplumsallagsmalarina ve toplumsal degerleri tanimalarina katki saglayan 6nemli
bir olgudur. Cocuklar, biitiin gelisimsel alanlarinda; biyolojik ve fizyolojik, sosyolojik
ve psikolojik yonleriyle bir butlin olarak oyunlarla blydr ve gelisimlerini tamamlarlar
(Car, 2008).

0-6 yas donemi ¢ocuklarini tanima, onlarla iletisim kurma, onlarin diinyalarina
ortak olmanin pek ¢ok yol ve yontemi vardir. Oyun, bu amaglar dogrultusunda en yaygin
ve tercih edilen yontem olarak, en dogal olani ve en saglikli neticeler vereni olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Kadim, 2013).

Hem kiiltirel miras 6gemiz olan ve hem de etkili 6gretim ve basari igin temel
Ogretim yontem ve tekniklerinden biri olan oyunlarin, akilct degerlendirme ve
uygulamalarla milli egitim ile biitiinlestirilerek egitim igeriklerinin bir pargasi haline
getirilip egitim ortamlarinda kullanilmasi gerekmektedir (Saglam, 1997). Bu ¢alismalar

yapilmadiginda kiiltiir, yozlasarak yitirilip terk edilmeye mahk{im olacaktir.

Milli oyunlar okul Oncesi egitim ortaminda program iceriklerinde
uygulandiginda sadece 6grencinin kiiltiirel gelisimlerini degil, ayn1 zamanda onlarin tim

gelisim alanlarinin da destekler (Bay, 2018).

Milli Oyunlar hem Kkiiltiirel degerlerin korumasin1 hem de bireyin mensubu
oldugu toplumun bir parg¢asi olma yolunda toplumsal degerlere uygun kimlik
kazanmasini saglamaktadir. Biitiin bunlarin neticesi olarak egitici ve milli oyunlarin
egitim sisteminde bilimsel olarak da kanitlanmis; hizli 6grenme, kisilik ve karakter
gelisiminin  tamamlandigr 0-6 yas donemini kapsayan okul Oncesi donemde
kazandirilmast amaciyla Kultlr 6gelerini igeren egitim programu igerikleri ile kiiltiirel
degerleri isleyen programlarda yetisen, kiiltiirel bilgi ve birikim kazanmig 6§retmenlerin
yetistirilmesi kiiltlirin muhafazas1 ve gelecek nesillere aktarimi i¢in hayati 6neme

sahiptir.

Kilturel miras ve kiiltiirel mirasin egitici ve milli oyunlarla aktarilmasi
kavramlariin egitimle olan bag: kiiltiirii koruma ve yasatma konusunda 6nem arz
etmektedir. Ogretmenlere bu konuda onemli gérevler diismektedir, dolayisiyla
Ogretmenlerin bu kavrama iliskin bakis acilarinin ve yeterliliklerinin belirlenmesi

onemlidir.

67



Ciinkii 6gretmenler sinif ortamindaki davranislari ile rol model olarak, okul
oncesi donem ¢ocuklarina dogru yanls, iyi kotii gibi kavram ve degerleri 0greterek,
Ogrencilerin i¢inde yasadigi toplumu tanimalari, toplumun degerleri ile barisik
yasamasini ve toplumda birlikte yasadiklar1 bireyler ile iliskilerini zenginlestirerek
sosyallesmelerine katki saglayan kiiltiirel degerleri tanitarak Ogrencileri mensubu

olduklar1 topluma ve yasama hazirlamaktadir.

Kaltiran oyun oOgeleri folklor, etnoloji, antropoloji, sosyoloji, pedagoji, vb.
disiplinler igin arastirma konusu olmustur. Insanligin kiiltiirel birikimi olarak oyunlarin
birgok tanimlamasi ve derlemesi mevcut olmakla birlikte genellikle bunlar bilimsel

arastirmalar icin karsilastirilabilir kaynaklar olarak degerlendirilmektedir (Ozdemir,
2006).

Geleneksel oyunlar, bir toplumun derin kiiltiirel mirasinin canli bir ifadesidir. Bu
oyunlar, gegmisten giliniimiize aktarilan ve toplumun degerlerini, tarihini ve yasam
tarzin1 yansitan Onemli birer aragtir. Oyunlar, kusaktan kusaga aktarilarak kiiltiirel
baglarin gliclenmesine katkida bulunur ve toplumun kimliginin korunmasina yardimci

olur.

Cocuk genellikle oyunun igerisindeki etkinliklerle gelisir. Bu yoniiyle oyun,
cocugun gelisiminde onemli ve yol gosterici bir etkinlik olarak degerlendirilebilir.
Geleneksel ve milli cocuk oyunlart toplumun kiiltiirel 6zellikleri ve toplumsal yapidaki
gelisim ve degisimleri tespit etmeyi amaclayan bilimsel ¢alismalar i¢in 6nemli bir

kaynaktir (Dumang6z ve Cavusoglu, 2022).

Kendine 6zgii kurallar1 olan egitsel ve milli cocuk oyunlar1 ¢ocugun sosyal
uyumunu saglayacak olan ilgi alaninin en 6nemli 6geleridir. Kazanilmasi gereken milli
kiiltiir 6gelerinin zamaninda edinilmemesi ileriki yillarda bireyin kisilik gelisimi ve
toplumsal hayatin1 olumsuz yonde etkileyebilir. Oyunun siki sikiya bir iliski iginde
oldugu bir kavram da egitimdir. Yasamin bir pargast olarak algilanan oyun iyi bir
yontem ve tasarimla egitimin i¢ine monte edilip dersleri sikiciliktan kurtarip daha

eglenceli ve kalic1 6grenme saglanabilir (Ozyurek, vd, 2018).
Teknolojik gelismelerin insan yasam bigimlerini ve tercihlerini degistirdigi
gunimiz diinyasinda ¢ocuklarin oyun oynama ihtiyaglarii en iyi karsilayabilecek

yerler, egitim &gretim kademelerinin ilk basamagi olan okul Oncesi kurumlaridir.

Kentlesme siirecinde yasanan hizli artig, ailelerin yogun is temposu ve teknolojik
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araclarin ¢ocuklar1 etkilemesi gibi faktorler, ¢ocuklarin 6zgiirce ve giivenli bir sekilde
oyun oynayabilecekleri uygun ortamlardan yoksun olmalarmma neden olmaktadir. Bu
durum, calisan anne babalarin ¢ocuklarina yeterince zaman ayiramamalar1 ve onlarla
etkili iletisim kuramamalar1 gibi sonucglar dogurabilir. Cocuklar, ev ve ¢evrelerinde
aradiklar1 oyun ortamini genellikle okul 6ncesi egitim kurumlarinda bulabilmektedirler.
Bu kurumlar, ¢ocuklarin gelisimlerine katki saglamak ve onlara oyun araciligiyla

Ogrenme firsatlart sunmak agisindan 6nemli bir role sahiptir.

Tarihi ve kiiltiirel degerleri gelecek kusaklara aktararak kilturin yasatilmasinin
onemli bir 6gesi olan geleneksel ve milli oyunlari kiigiigiinden biiyiigline her yastan
bireyin Ogrenmesi ve yasantilarma dahil edebilmeleri igin okullarin, egitim
miifredatinin, ders araglarinin igeriklerinin, 6gretmenlerin konuyu ele alig bigimleri ve
yaklagimlariin, kullanilan arag gere¢ ve materyallerin niteligi ve 6nemi blyuktor.
Kdltirel mirasa sahip ¢ikilarak gelecek nesillere aktarilmasi her yasta onemlidir ancak
okul 6ncesi donemde ¢ok daha 6nemlidir. Clinki insan gelisim siirecinde edinilen bilgi,

beceri, aliskanlik, tutum gibi pek ¢ok kazanimlar okul 6ncesi donemde gergeklesir.
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4.  OKUL ONCESi DONEMDE OYUNLARLA KULTUREL
MIRASIN AKTARIMI KONUSUNDA OGRETMEN GORUSLERI
KARABUK ORNEGI

Bu boliim, okul oncesi O6gretmenlerinin okul 6ncesi donemde soyut kiiltiirel
mirasin egitimsel ve milli oyunlar araciligiyla aktarimima iliskin tutumlarmi ve
goriislerini  belirlemeyi amaglayan bir arastirmanin sonuglarina odaklanmaktadir.
Calismanin elde ettigi verilerin analiz edilmesi ve bulgularin degerlendirilmesi bu

boliimde ayrintili olarak ele alinacaktir

4.1. Verilerin Analizi

Anket teknigi uygulanarak elde edilen veriler, bilgisayar tabanli istatistiksel
analiz yazilmm kullanilarak analiz edilmistir. Orneklem grubuna dahil edilen
ogretmenlerin demografik 6zellikleri, frekans ve ylizde dagilimi seklinde sunulmustur.
Ayrica, ifadelerin betimsel istatistikleri olan yiizde dagilimi, frekans, aritmetik ortalama
ve standart sapma degerleri hesaplanarak tablolar halinde sunulmustur. Arastirmada
ogretmenlerin okul oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin egitsel ve milli
oyunlarla aktarimi konusundaki goriisleri arasindaki farkliliklar1 6lgmek amaciyla tek
orneklem analizlerde t-testi yontemi kullanilmistir. Bu kapsamda, katsayilar ve p
degerleri dikkatlice incelenmis ve uygun bulunmustur. Ayrica, arastirmada kullanilan
Ol¢eklerin giivenilirliginin degerlendirilmesi amaciyla giivenirlik analizi yapilmis ve
Cronbach’s Alfa degerleri hesaplanarak degerlendirilmistir. En son olarak gelistirilen
ifadeler katilimcilarin goriis farkliliklarini tespit edebilmek amaciyla tek 6rneklem t testi
ile incelenmis ve elde edilen aritmetik ortalamalarin 6l¢ek orta degeri olan 3’ten farkl
olup olmadig test edilmistir. Farklilik s6z konusu olan ve olmayan ifadeler tablo halinde

sunulmus ve amacina uygun bi¢imde yorumlanmustir.
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4.2. Arastirmanin Bulgular:

4.2.1. Demografik Bilgilere iliskin Bulgular

Tablo 1: Arastirmaya Katilan Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri
Degiskenler Gruplar f %

Cinsiyet Kadin 92 96,8
Erkek 3 3,2

25 yas ve daha az 2 2,1

26-30 15 15,8

Yas 31-35 15 15,8
36-40 30 31,6

41-50 25 26,3

51 yas ve daha {izeri 8 8,4

5 y1l ve daha az 13 13,7

6-10 8 8,4

Hizmet Yil 11-15 41 43,2
16-20 9 9,5

21-25 10 10,5

26 yil ve daha tizeri 14 14,7

Egitim Durumu Lisans 84 88,4
Yiksek Lisans 11 11,6

. Il merkezi 63 66,3
g“eV.Yap‘la.“ Okulun flge merkezi 31 326

erlesim Yeri

Koy 1 1,1

Kadrolu 89 93,7

istihdam Durumu Sozlesmeli 1 1,1
Ucretli 5 53

Kurs 4 4.2

Kiltiirel Miras Akt . Seminer 24 25,3
K:tlll::;gn Elgriiismleranml e Konferans 4 4,2
Atolye caligmast 5 53

Yok 58 61,1

Tablo 1’deki wveriler incelendiginde arastirmaya dahil olan okul &ncesi
ogretmenlerinin  %96,8’sini  kadmlar olustururken 9%3,2°sini erkek ogretmenler
olusmaktadir. Ogretmenlerin yasa gére dagilimlari incelendiginde Arastirmaya katilan
o0gretmenlerin ¢gogunlugu 36-50 yas araligindadir (%47,9). 25 yasindan daha geng ve 51
yasindan daha yagh Ogretmen orani oldukca az (%10,5) oldugu tespit edilmistir.

Ogretmenlerin egitim durumlar incelendiginde, %88,4°(1 (f=84) lisans Ustii, %11,6si
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(f=11) yiksek lisans mezunudur, Arastirmaya dahil olan 6gretmenlerin hizmet yillart
incelendiginde %13,7’sinin (f=13) 5 yil ve daha az, %8,4’liniin (f=8) 6-10 y1l araliginda,
%43,2’sinin (f=41) 11-15 yi1l araliginda, %9,5’inin (f=9) 16-20 y1l araliginda, %10,5’iin
(f=10) 21-25 yi1l araliginda, %14,7’sinin (f=14) 26 y1l ve {izeri hizmet yilinda oldugu
gorulmektedir. Gorev yapilan okulun yerlesim yeri incelendiginde %]1,1’inin (f=1),
koyde, %32,6’sinin  (f=31), ilgede, %66,3’linlin (f=63), il merkezinde oldugu
gortlmektedir. Katilimcilarin istthdam durumu incelendiginde %93,7’sinin (f=89),
kadrolu, %1,1’inin (f=1), sozlesmeli, %5,3’Unln (f=5), Ucretli olarak istihdam
edildikleri goriilmiistiir. Son olarak Kiiltiirel Miras Aktarimi i¢in Katilinan Egitimlere
bakildiginda kursa katilan %4,2’ini (f=4), seminere katilan %25,3’Unu (f=24),
konferansa katilan %4,2’sini (f=4), atdlye calismasina katilan %5,3 tn0 (f=5), higbir
egitime katilmayanlarin ise %61,1’ini (f=58) olusturdugu tespit edilmistir.

4.2.2. Tutuma ilisgkin Tanimlayici Bulgular

Aragtirmada elde edilen verilerin derinlemesine incelenmesi yapilmis Ve
aragtirma sorular1 altinda bulgulara yer verilmistir. Okul Oncesi Dénemde Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin Egitsel ve Milli Oyunlarla Aktarimi Konusunda Ogretmen
Goriglerini tespit etmek i¢in faktorler sirasiyla incelenmistir. Katilimeilarin faktor
analizi sonuglarima dayali olarak ifade edilen boyutlara iliskin detayli betimsel
istatistiklerin derinlemesine analizinde tespit edilen her bir boyuttaki ifadelere iligkin
katilimcilarin yanitlarina ait betimsel istatistiki degerler (frekans, ylzde dagilimlari,
aritmetik ortalama, standart sapma) tablolarda yer almaktadir. Bu tablolarda yer alan
“hig, az, orta, ¢ok, tam” katilim diizeyi ifadeleri anketteki “hi¢ katilmiyorum, az
katiliyorum, orta diizeyde katiliyorum, cok katiliyorum, tamamen katiliyorum”
yanitlarina karsilik gelmektedir. Ankette yer alan 36 ifade ayri ayr1 yorumlanarak

ifadelerin betimsel istatistikleri tablolar halinde verilmistir.
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Tablo 2: Ankette Yer Alan Rol Model Alma Etkisi ifadesinin Betimsel
Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X S.s.

M 6 @& 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 2 - 9 27 57
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
“Rol model alma” etkisinin en
yogun oldugu erken ¢ocukluk
doneminde geleneksel ve egitsel
oyunlarla nesilden nesile aktarimi
yapuilabilir.

1. ifade

% 21 - 95 284 600 4,44 083

Ankette yer alan 1. ifade incelendiginde katihmcilarin %2,1°i (f=2) Hig
Katilmiyorum, 9%9,5’1 (f=9) Orta Diizeyde Katiliyorum, %284t (f=27) Cok

Katiliyorum, %60°’1 (f=57) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimcilarin cogunun
olumlu goriis bildirdigi ve Okul Oncesi Dénemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
“Rol model alma” etkisinin en yogun oldugu erken ¢ocukluk doneminde Geleneksel ve

egitsel oyunlarla nesilden nesile aktarimi yapilabilir. Seklinde goriis bildirdikleri

sOylenebilir.
Tablo3:  Ankette Yer Alan En Onemli Gérev Ogretmene Diiser Ifadesinin
Betimsel Istatistikleri (n=95)
5 ifad Katihm Diizeyi
- ade Dagihm Hic Az Orta Cok Tam X s.s.
m @ & @& 06
Okul Oncesi Dénemde Somut f 2 11 41 31 10
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktarimi

) S % 2,1 116 432 326 105 3,37 0,90
konusunda en Onemli gorev

Ogretmene diismektedir.

Ankette yer alan 2. ifade incelendiginde katilimcilarin %2,1°1 (f=2) Hig
Katilmiyorum, %]11,6’s1 (f=11) Az Katiliyorum, %43,2’s1 (f=11) Orta Dizeyde
Katiliyorum %32,6’s1 (f=31) Cok Katiliyorum, %10,5’i (f=10) Tamamen Katiliyorum

secenegini isaretlemislerdir.
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Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimcilarin orta

diizeyde katiliyorum seklinde goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 4: Ankette Yer Alan En Onemli Gérev Ana Babaya Diiser Ifadesinin
Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam X  ss.

Mm@ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 1 4 38 36 16
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktarimi
konusunda en 6nemli gérev ana
babaya diismektedir.

3. ifade

% 11 42 400 379 168 3,65 084

Ankette yer alan 3. ifade incelendiginde katilimcilarn %1,1°’1 (f=1) Hig
Katilmiyorum, %4,2’si (f=4) Az Katiliyorum, %40,0’1 (f=38) Orta Dizeyde
Katiliyorum %37,9’u (f=36) Cok Katiliyorum, %16,8’i (f=16) Tamamen Katiliyorum

secenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in de katilimcilarin orta

diizeyde katiliyorum seklinde goriis bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 5: Ankette Yer Alan Kiiltiir Aktarimmda En Onemli Gérev Milli Egitim
Bakanligia Diiser ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

M @ @ @G ©6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 1 7 39 3B 13
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktarimi
konusunda en énemli gorev Milli
Egitim Bakanligi’na diismektedir.

4. ifade

% 11 74 411 368 13,7 354 0,86

Ankette yer alan 4. ifade incelendiginde katilimcilarin %1,1°1 (f=1) Hig
Katilmiyorum, %7,4’0 (f=7) Az Katiliyorum, %41,1’i (f=39) Orta Diizeyde Katiliyorum
%36,8’i (f=35) Cok Katiliyorum, %13,7’si (f=13) Tamamen Katiliyorum segenegini

isaretlemislerdir.
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Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade ic¢in orta dizeyde

katiliyorum seklinde goriis bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 6: Ankette Yer Alan En Onemli Etken Cevresel Unsurlardir. Ifadesinin
Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam X  ss.

H @ & @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 1 2 38 31 23
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktarimi
konusunda en énemli etken
¢evresel unsurlardir.

5. ifade

% 11 21 400 326 242 3,76 0,88

Ankette yer alan 5. ifade incelendiginde katilimcilarn %1,1°1 (f=1) Hig
Katilmiyorum, %2,1°1 (f=2) Az Katiliyorum, %40,0’1 (f=38) Orta Diizeyde Katiliyorum
%32,6’s1 (f=31) Cok Katiliyorum, %24,2’si (f=23) Tamamen Katiliyorum seg¢enegini

isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin orta duzeyde

katiliyorum seklinde goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 7: Ankette Yer Alan Cocuga Ne Yapmak Istersek Oyunla Yapariz
Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)
. Katihm Diizeyi
6. Ilfade Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
_ W@ @ @ ©
Okul Oncesi Donemde Somut f - 1 6 42 46

Olmayan Kiiltiirel Mirasin;

Aktariminda “Cocuga ne yapmak

istiyorsak oyunla yapariz”. %
Diisiincesinden hareketle; geleneksel

¢ocuk oyunlarini ve egitsel oyunlar1
etkinliklerimizde kullanabiliriz.

- 11 63 442 484 440 0,65

Ankette yer alan 6. ifade incelendiginde katilimcilarin, %1,1’i (f=1) Az
Katiliyorum, %6,3’0 (f=6) Orta Diizeyde Katiltyorum %44,2’si (f=42) Cok Katiliyorum,

%48,4’(1 (f=46) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.
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Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

c¢ogunun olumlu goris bildirdigi séylenebilir

Tablo 8: Ankette Yer Alan Oyunlar Cocuklarin Karakter Olusumunda Olumlu
Katkilar Saglar Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f -1 9 45 40
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda kullandigimiz

oyunlar ¢ocuklarin karakterlerinin
olusmasina olumlu katkilar saglar.

7. ifade

% - 11 95 474 421 430 0,68

Ankette yer alan 7. ifade incelendiginde katilimcilarin %1,1°1 (f=1) Az
Katiliyorum, %9,5’i (f=9) Orta Diizeyde Katiliyorum %47,4’0 (f=45) Cok Katiliyorum,

%42,1’1 (f=40) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarin ¢ogunun

olumlu goris bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 9: Ankette Yer Alan Oyunlar Cocuklarin Diinyayr Tanimalarina Olumlu
Katkilar Saglar ifadesin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.
“m @ & @ O
Okul Oncesi D6nemde Somut f -2 9 45 39
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda kullandigimiz
oyunlar ¢ocuklarin diinyay1 % - 21 95 474 411 427 0,72
tanimalarina olumlu katkilar
saglar.

8. ifade

Ankette yer alan 8. ifade incelendiginde katilimcilarin %2,1’i (f=2) Az
Katiliyorum, %9,5’i (f=9) Orta Diizeyde Katiliyorum %47,4’0 (f=45) Cok Katiliyorum,

%41,1’1 (f=39) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in de atilimcilarin gogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 10: Ankette Yer Alan Oyunlar Cocuklarin Olumlu Iliskiler Gelistirmelerine
Olumlu Katkilar Saglar ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katilm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.
M & @& 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 5 37 53
Olmayan Kulttrel Mirasin;
Aktariminda kullandigimiz
oyunlar ¢ocuklarin olumlu iliskiler % - - 53 389 558 450 0,59
gelistirebilmelerine olumlu
katkilar saglar.

9. ifade

Ankette yer alan 9. ifade incelendiginde katilimcilarin %5,3’0 (f=5) Orta
Dizeyde Katiliyorum %38,9’u (f=37) Cok Katiliyorum, %55,8’1 (f=53) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarin ¢cogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 11: Ankette Yer Alan Oyunlar Cocuklarin Toplumsal Normlar
Ogrenmelerine Olumlu Katkilar Saglar Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ssS.
Mm@ 6@ @& 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 6 41 48
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda kullandigimiz

oyunlar ¢ocuklarin toplumsal 0 ) )
normlar1 6grenip yasamlarinda % 63 432 505 444 06l
kullanmalarina olumlu katkilar

saglar.

10. ifade

Ankette yer alan 10. ifade incelendiginde katilimcilarin %6,3’0 (f=6) Orta
Diizeyde Katiliyorum %43,2’si (f=41) Cok Katiliyorum, %50,5’i (f=48) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in atilimcilarin ¢ogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 12: Ankette Yer Alan Oyunlar Cocuklara Toplumun Kiiltiirel Degerlerini
Tammast ve Gelecegini Sekillendirmesine Katkilar Saglar Ifadesinin Betimsel
Istatistikleri (n=95)

Katilm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.
M @@ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 4 36 55
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda geleneksel oyunlari
glizel vakit gegirip eglenmenin
yaninda, ¢cocuklara toplumun % - - 42 379 579 453 057
kiiltiirel degerlerini tanimasi ve
gelecegini sekillendirmesi
konusunda katkilar saglar.

11. ifade

Ankette yer alan 11. ifade incelendiginde katilimcilarin %4,2’si (f=4) Orta
Diizeyde Katiliyorum %37,9’u (f=36) Cok Katiliyorum, %57,9’u (f=55) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in de katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 13: Ankette Yer Alan Oyunlar Kalict Ogrenmeyi Destekler ve
Siirdiiriilebilirligi Saglar Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ssS.

“m @ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 3 31 61
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda “oyun temelli
egitim” yaparak yasayarak
ogrenme kuramina gore kalici
ogrenmeyi destekler ve
stirdiiriilebilirligi saglar.

12. ifade

% - - 32 326 642 461 055

Ankette yer alan 12. ifade incelendiginde katilimcilarin %3,2’si (f=3) Orta
Diizeyde Katiliyorum %32,6’s1 (f=31) Cok Katiliyorum, %64,2’si (f=61) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in cogunun olumlu goriis

bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 14: Ankette Yer Alan “Oyun Temelli Egitim” Cocuklarin Kendi Kiiltiiriinii
Tanima Ve Igsellestirmesini Saglar ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  SsS.
“m 9 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 11 41 43
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda “oyun temelli
egitim” ¢ocuklarin kendi
kiiltiirlinii tanima ve 6ziimsemesi % - - 116 432 453 4,33 0,67
saglayarak icsellestirip ileriki
yasaminda onu kullanmasini
saglar.

13. ifade

Ankette yer alan 13. ifade incelendiginde katilimcilarin %11,6°s1 (f=11) Orta
Diizeyde Katiliyorum %43,2si (f=41) Cok Katiliyorum, %45,3’0 (f=43) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 15: Ankette Yer Alan Kiiltir Aktariminda Erken Cocukluk Dénemi Daha
Etkilidir. ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  SsS.
_ m e 6 @ 6
Okul Oncesi Donemde Somut f - - 12 38 45
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminda ve
gelecgglmlzm sekﬂlenmgsmde % ) . 126 400 474 434 0,69
geemis yagantimizda derin izler

birakan erken ¢ocukluk donemi
daha etkilidir.

14. ifade

Ankette yer alan 14. ifade incelendiginde katilimeilarin %12,6’s1 (f=12) Orta
Diizeyde Katiliyorum %40,0’1 (f=38) Cok Katiliyorum, %47,4’0 (f=45) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 16: Ankette Yer Alan Kiiltiir Aktariminda Geleneksel Oyunlarin Etkisi Daha
Buytktur ifadesinin Betimsel statistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
Mm@ @ @G ©6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 5 20 44 26
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda geleneksel oyunlarla
giiniimiiz oyunlarini % - 53 211 46,3 274 395 0,83
karsilastirdigimizda geleneksel
oyunlarm etkisi daha biiyiiktiir.

15. ifade

Ankette yer alan 15. ifade incelendiginde katilimcilarin %5,3’0 (f=5) Az
Katiliyorum, %21,1’i (f=20) Orta Diizeyde Katiliyorum %46,3’0 (f=44) Cok

Katiliyorum, %27,4’0 (f=26) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade ic¢in ¢ok katiliyorum

seklinde goriis bildirdigi soylenebilir

Tablo 17: Ankette Yer Alan Kiiltirel Mirasin Aktariminda Cocugun Severek
Oynadig1 Oyunlarin Etkisi Daha Biiyiiktiir. Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f -1 7 45 42
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda ¢ocugun severek
oynadig1 oyunlarin etkisi daha
blyuktar.

16. ifade

% - 11 74 474 442 434 0,66

Ankette yer alan 16. ifade incelendiginde %1,1’i (f=1) Az Katiliyorum, %7,4’0
(f=7) Orta Diizeyde Katiliyorum %47,4’U (f=45) Cok Katiliyorum, %44,2’si (f=42)

Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

¢ogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 18: Ankette Yer Alan Kiiltiir Aktariminda Giiniimiiz Oyunlarin Etkisi Daha
Bulyuktir Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam x  ssS.
M @ B @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 4 15 27 28 21
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda geleneksel
oyunlarla gliniimiiz oyunlarim % 42 158 284 295 221 349 112
karsilastirdigimizda gliniimiiz
oyunlarm etkisi daha biiyiiktiir

17. ifade

Ankette yer alan 17. ifade incelendiginde katilimcilarin %4,2’si (f=4) Hig
Katilmiyorum, %15,8’i (f=15) Az Katiliyorum, %28,4’t (f=27) Orta Dizeyde
Katiliyorum %29,5’1 (f=28) Cok Katiliyorum, %22,1’i (f=21) Tamamen Katiliyorum

secenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in orta duzeyde

katiltyorum seklinde goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 19: Ankette Yer Alan Giiniimiizde Eskiden Oynanan Cocuk Oyunlar1 Tercih
Edilmemektedir ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 5 19 38 33
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda ¢ok etkili olan
geleneksel ¢ocuk oyunlart’
unutulmaya baslamstir. % - 53 20,0 400 34,7 4,04 0,87
Glinimuzde eskiden oynanan
¢ocuk oyunlari tercih
edilmemektedir.

18. ifade

Ankette yer alan 18. ifade incelendiginde katilimcilarin %5,3’i (f=5) Az
Katiliyorum, %20,0’i (f=19) Orta Diizeyde Katiliyorum %40,0’1 (f=38) Cok

Katiliyorum, %34,7’si (f=33) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimeilarin bu ifade i¢in katilimceilarin ¢ogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 20: Ankette Yer Alan Cocuk Oyunlarinda Giiniimiizde Bilgisayar Oyunlari
ve Sanal Diinya Tercih Edilmektedir. ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  SsS.

“m 9 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 3 - 7 33 52
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda ¢ok etkili olan
geleneksel ¢ocuk oyunlariin
yerine gunimuzde bilgisayar
oyunlar1 ve sanal diinya tercih
edilmektedir.

19. ifade

% 32 - 74 347 547 437 087

Ankette yer alan 19. ifade incelendiginde katilimcilarin %3,2’si (f=3) Hig
Katilmiyorum, %7,4’0 (f=7) Orta Diizeyde Katiliyorum %34,7’si (f=33) Cok

Katiliyorum, %54,7°si (f=52) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 21: Ankette Yer Alan Geleneksel ¢cocuk oyunlarinin ve kiiltiirel degerlerimizin
unutulmasinda sehir hayatinin etkisi daha biiyiiktiir. ifadesinin Betimsel Istatistikleri

(n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
M @ 6 @G ©6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 3 10 43 39
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ve
kiiltiirel degerlerimizin % - 32 105 453 411 424 0,76
unutulmasinda sehir hayatinin
etkisi daha buyuktar.

20. ifade

Ankette yer alan 20. ifade incelendiginde katilimcilarin %3,2’si (f=3) Az
Katiliyorum, %10,5’1 (f=10) Orta Diizeyde Katiliyorum %45,3’t (f=43) Cok

Katiliyorum, %41,1’i (f=39) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir.
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Tablo 22: Ankette Yer Alan “Kiiltiirel Mirasin; Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel
cocuk oyunlarinin ve kiiltlirel degerlerimizin unutulmasinda teknolojik gelismelerin
etkisi daha biiyiiktiir. “Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

M @ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 1 11 35 48
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Aktariminda ¢ok etkili olan
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ve
kiltiirel degerlerimizin
unutulmasinda teknolojik
gelismelerin etkisi daha biiyiiktiir.

21. ifade

% - 11 116 368 505 436 0,73

Ankette yer alan 21. ifade incelendiginde katilmcilarm %1,1’1 (f=1) Az
Katiliyorum, %11,6’°s1 (f=48) Orta Diizeyde Katiliyorum %36,8’i (f=35) Cok

Katiliyorum, %50,5’i (f=26) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in Katilimeilarin gogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir.

Tablo 23: Ankette Yer Alan” Kiltlrel Mirasin; Nesilden nesile aktariminda geleneksel
¢ocuk oyunlarinin kiltiirin 6nemli bir pargasi oldugu diisiintildiigiinde unutulmamasi
i¢in anne babalara sorumluluklar diismektedir” Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi D6nemde Somut f -1 5 34 55
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminda
geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
kiiltiiriin 6nemli bir pargasi % - 11 53 358 579 450 0,65
oldugu diistinildiigiinde
unutulmamasi i¢in anne babalara
sorumluluklar diismektedir

22. ifade

Ankette yer alan 22. ifade incelendiginde katilimcilarin %1,1°i (f=1) Az
Katiliyorum, %5,3’U (f=5) Orta Diizeyde Katiliyorum %35,8’i (f=34) Cok Katiliyorum,

%57,9’u (f=55) Tamamen Katiliyorum sec¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

¢ogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 24: Ankette Yer Alan” Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminda geleneksel

cocuk oyunlarinin kiiltiiriin 6nemli bir pargasi oldugu diisiiniildiigiinde unutulmamasi

i¢in 6gretmenlere sorumluluklar diismektedir.” ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katilim Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
Mm@ 6 @ O

Okul Oncesi Dénemde Somut f - 2 13 40 40

Olmayan Kiiltiirel Mirasin;

Nesilden nesile aktariminda

geleneksel ¢ocuk oyunlariin

kiiltiiriin 6nemli bir parcasi % - 21 137 421 421 424 0,76

oldugu diistinildiigiinde

unutulmamasi i¢in 6gretmenlere

sorumluluklar diismektedir.

23. ifade

Ankette yer alan 23. ifade incelendiginde katilimcilarin %2,1’i (f=2) Az
Katiliyorum, %13,7°si (f=13) Orta Diizeyde Katiliyorum %42,1’i (f=40) Cok

Katiliyorum, %42,1°i (f=40) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarin ¢ogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 25: Ankette Yer Alan Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktarimi “Okul Oncesi
Egitim Programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde geleneksel oyunlara yer vererek
saglanabilir. “Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f -2 6 39 48
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktarimi “Okul
Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda yapilan etkinliklerde
geleneksel oyunlara yer vererek
saglanabilir.

24. ifade

% - 21 63 411 505 440 0,70

Ankette yer alan 24. ifade incelendiginde katilmecilarin %2,1’i (f=2) Az
Katiliyorum, %6,3’#i (f=6) Orta Diizeyde Katiliyorum %41,1’1 (f=39) Cok Katiliyorum,

%50,5’1 (f=48) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.
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Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimcilarin ¢cogunun

olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 26: Ankette Yer Alan “Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Program1” kapsaminda 6grencilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve
egitsel oyunlara yer vermek gerekir.” Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.
M & @& 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 10 34 =51
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Programi” % - - 105 358 537 443 0,67
kapsaminda 6grencilere yonelik
olarak yapilan etkinliklerde
geleneksel ve egitsel oyunlara yer
vermek gerekir.

25. ifade

Ankette yer alan 25. ifade incelendiginde katilimeilarin %10,5’i (f=10) Orta
Diizeyde Katiliyorum %35,8’1 (f=34) Cok Katiliyorum, %53,7’si (f=51) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

¢ogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 27: Ankette Yer Alan” Kiultirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Program1” kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve egitsel
oyunlara yer vermek ve aktif katilim saglanmalidir. Ifadesinin Betimsel Istatistikleri
(n=95)

26. ifad Katilm Diizeyi
- Hade Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f -2 8 42 43

Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Progranmi”
kapsaminda velilere yonelik
olarak yapilan etkinliklerde
geleneksel ve egitsel oyunlara yer
vermek ve aktif katilim
saglanmalidir.

% - 21 84 442 453 432 0,72

Ankette yer alan 26. ifade incelendiginde katilimecilarin %2,1°1 (f=21) Az
Katiliyorum, %8,4’1 (f=8) Orta Diizeyde Katiliyorum %44,2’si (f=42) Cok Katiliyorum,

%45,3’0 (f=43) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimcilarin cogunun

olumlu goris bildirdigi s6ylenebilir
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Tablo 28: Ankette Yer Alan Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktarimimin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi kaliciliginin saglanabilmesi
i¢in “Okul Oncesi Egitim Program1” kapsaminda &grenci ve velilere yonelik olarak evde
birlikte yapacaklar1 oyun ve etkinliklere yer vermek gerekir. “Ifadesinin Betimsel

Istatistikleri (n=95)
27. ifade

Okul Oncesi Dénemde Somut
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi
kaliciliginin saglanabilmesi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda 6grenci ve velilere
yonelik olarak evde birlikte
yapacaklart oyun ve etkinliklere
yer vermek gerekir.

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

f

%

) @ & @4 O
- 3 4 45 43

- 32 42 474 453 434 071

Ankette yer alan 27. ifade incelendiginde katilimcilarin %3,2°si (f=3) Az
Katiliyorum, %4,2’si (f=4) Orta Diizeyde Katiltyorum %47,4°0 (f=45) Cok Katiliyorum,

%45,3’0 (f=43) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 29: Ankette Yer Alan “Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi i¢in 6gretim programi 6grenci ve velilere yonelik planlanacak gezi ve
diger etkinliklerle desteklenmelidir.” Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

28, ifad Katihm Diizeyi
- Hade Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f -2 9 42 42

Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi igin 6gretim
programi dgrenci ve velilere
yonelik planlanacak gezi ve diger
etkinliklerle desteklenmelidir.

% - 21 95 442 442 430 0,73

Ankette yer alan 28. ifade incelendiginde katilimcilarin %2,1’1 (f=2) Az
Katiliyorum, %9,5’i (f=9) Orta Diizeyde Katiliyorum %44,2’si (f=42) Cok Katiliyorum,

%44,2’si (f=42) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 30: Ankette Yer Alan Kiiltirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi i¢in diger resmi kurumlar ve sivil toplum kuruluslar ile is birligi
icerisinde etkinlikler diizenlenmelidir. “Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihim Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ss.

Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi D6nemde Somut f - 1 17 40 37
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi i¢in diger resmi
kurumlar ve sivil toplum
kuruluslari ile is birligi igerisinde
etkinlikler diizenlenmelidir.

29. ifade

% - 11 179 421 389 4,18 0,76

Ankette yer alan 29. ifade incelendiginde katilmecilarin %1,1°1 (f=1) Az
Katiliyorum, %17,9’u (f=17) Orta Diizeyde Katiliyorum %42,1’i (f=40) Cok

Katiliyorum, %38,9’u (f=37) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin

¢ogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir
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Tablo 31: Ankette Yer Alan “Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Programi” kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde Karabik iline ait
kiiltiirel miras dgelerine yer vermek gerekir” ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  ss.
Mm@ @ @G 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f -2 10 42 4
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Program1” % - 21 105 442 432 428 0,73
kapsaminda velilere yonelik
olarak yapilan etkinliklerde
Karabuk iline ait klttrel miras
Ogelerine yer vermek gerekir.

30. ifade

Ankette yer alan 30. ifade incelendiginde katilimcilarin %2,1°’1 (f=2) Az
Katiliyorum, %10,5’i (f=10) Orta Diizeyde Katiliyorum %44,2’si (f=42) Cok

Katiliyorum, %43,2’si (f=41) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in ise katilimeilarin

cogunun olumlu goriis bildirdigi sdylenebilir

Tablo 32: Ankette Yer Alan “Kiiltirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Program1” igerigi yeterlidir. Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam x  SsS.

m @ & @& 06
Okul Oncesi D6nemde Somut f 5 25 34 14 17
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Programi”
icerigi yeterlidir.

31. ifade

% 53 263 358 14,7 179 3,13 115

Ankette yer alan 31. ifade incelendiginde katilimcilarin %5,3’i4 (f=5) Hig
Katilmiyorum, %26,3’i (f=25) Az Katiliyorum, %35,8’i (f=34) Orta Diizeyde
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Katiliyorum %14,7’si (f=14) Cok Katiliyorum, %17,9°u (f=17) Tamamen Katiliyorum

secenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarin ortak bir

goriiste birlesemedigi goriildiigiinden daha detayli arastirilmasi gerekligi soylenebilir.

Tablo 33: Ankette Yer Alan” Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Programi1” igerigi yetersizdir. Diizenlenmesi gerekmektedir. Ifadesinin Betimsel
Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam x  ss.
Mm@ 6 @ O
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 8 26 37 24
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in % - 84 274 389 253 381 091
“Okul Oncesi Egitim Programi”
icerigi yetersizdir. Diizenlenmesi
gerekmektedir.

32. ifade

Ankette yer alan 32. ifade incelendiginde katilimcilarin %8,4°0 (f=8) Az
Katiliyorum, %27,4’0 (f=26) Orta Diizeyde Katiliyorum %38,9’u (f=37) Cok

Katiliyorum, %25,3’0 (f=24) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarin %38,9’u
okul 6ncesi donemde somut olmayan kiltirel mirasin; nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Programi” igerigi yetersizdir. Diizenlenmesi gerekmektedir. Ifadesine ¢ok katiliyorum

seklinde goriis bildirmistir.

Bu tespitler okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden nesile
aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul
Oncesi Egitim Programi1” iceriginin dgretmenler icin yetersiz oldugunu kiiltiiriin yeni
nesillere tanitilmasi, nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve unutulmamasi igin

yeniden diizenlenmesi gerektigini ortaya koymaktadir.
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Tablo 34: Ankette Yer Alan “Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi igin geleneksel oyunlara
yonelik Okul Oncesi 6gretmenlerinin sahip olduklar1 bilgi diizeyi yeterlidir. Ifadesinin
Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam x  SsS.

M @ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f -4 41 3R 8
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
geleneksel oyunlara yonelik
Okul Oncesi dgretmenlerinin
sahip olduklar bilgi diizeyi
yeterlidir.

33. ifade

% - 147 432 337 84 335 083

Ankette yer alan 33. ifade incelendiginde katilimcilarn %14,7’si (f=14) Az
Katiliyorum, %43,2’si (f=41) Orta Diizeyde Katiliyorum %33,7’si (f=32) Cok

Katiliyorum, %8,4’0 (f=8) Tamamen Katiliyorum se¢enegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin
%43,2’si Okul Oncesi Donemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile
aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi igin geleneksel
oyunlara ydnelik Okul Oncesi 6gretmenlerinin sahip olduklar: bilgi diizeyi yeterlidir

sorusuna orta diizeyde katildiklarini belirtmislerdir.
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Tablo 35: Ankette Yer Alan” Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in geleneksel oyunlarla
ilgili Okul Oncesi dgretmenlerinin sahip olduklar1 bilgi diizeyi yeterli degildir. Hizmet
ici etkinliklerle desteklemelidir.” Ifadesinin Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.
Mm@ @ @G 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - 5 29 31 30
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
geleneksel oyunlarla ilgili Okul % - 53 305 326 316 3,90 091
Oncesi dgretmenlerinin sahip
olduklan bilgi diizeyi yeterli
degildir. Hizmet ici etkinliklerle
desteklemelidir.

34. ifade

Ankette yer alan 34. ifade incelendiginde katilimcilarin %05,3’0 (f=5) Az
Katiliyorum, %30,5’1 (f=29) Orta Diizeyde Katiliyorum %32,6’s1 (f=31) Cok

Katiliyorum, %31,6’s1 (f=30) Tamamen Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin de katilimcilarin
%31,6’s1 Okul Oncesi Donemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile
aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in geleneksel
oyunlarla ilgili Okul Oncesi 6gretmenlerinin sahip olduklar1 bilgi diizeyi yeterli degildir.
Hizmet ici etkinliklerle desteklemelidir ifadesine ¢ok katiliyorum seklinde goriis
bildirmislerdir. Bu bulgular okul 6ncesi 6gretmenlerinin geleneksel oyunlarla ilgili bilgi
diizeylerini arttirmak ve kiiltiir aktariminda geleneksel oyunlart kullanabilmeleri i¢in

hizmet ici etkinliklerle desteklemesi gerektigini gostermektedir.
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Tablo 36: Ankette Yer Alan” Kiiltiirel Mirasin; Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Program1” kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller yeterlidir” ifadesinin
Betimsel Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi
Dagihm Hi¢c Az Orta Cok Tam x  ss.
M @ 6 @ 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f 8 30 38 11 8
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesile aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in % 84 316 400 116 84 280 1,03
“Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda yapilan etkinliklerde
kullanilan materyaller yeterlidir.

35. ifade

Ankette yer alan 35. ifade incelendiginde katilimcilarin %8,4°t (f=8) Hig
Katilmiyorum, %31,6’s1 (f=30) Az Katiliyorum, %40,0’1 (f=9) Orta Duzeyde
Katiliyorum %11,6’s1 (f=11) Cok Katiliyorum, %8,4’U (f=8) Tamamen Katiliyorum

secenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade i¢in katilimeilarmn ortak bir
gortis bildirmedigi igin okul éncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden
nesle aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi icin “Okul
Oncesi Egitim Programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller

yeterlidir ifadesinin daha derinlemesine arastirilmasi gerektigi soylenebilir.
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Tablo 37: Ankette Yer Alan” Kultirel Mirasin; Nesilden nesle aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim
Program1” kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller yeterli degildir.
Ogretmenlerin  materyallerle desteklenmesi gerekmektedir” Ifadesinin Betimsel
Istatistikleri (n=95)

Katihm Diizeyi

Dagihm Hi¢ Az Orta Cok Tam X  ssS.

M & @& 6
Okul Oncesi Dénemde Somut f - - 13 34 48
Olmayan Kiiltiirel Mirasin;
Nesilden nesle aktariminin
saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in
“Okul Oncesi Egitim Progranmi”
kapsaminda yapilan etkinliklerde
kullanilan materyaller yeterli
degildir. Ogretmenlerin
materyallerle desteklenmesi
gerekmektedir.

36. ifade

% - - 13,7 358 505 436 0,71

Ankette yer alan 36. ifade incelendiginde katilimcilarin %13,7°si (f=13) Orta
Diizeyde Katiliyorum %35,8’1 (f=34) Cok Katiliyorum, %50,5’i (f=48) Tamamen

Katiliyorum segenegini isaretlemislerdir.

Verilen cevaplar kapsaminda katilimcilarin bu ifade igin ise katilimcilarin

cogunun olumlu gortis bildirdigi sdylenebilir.
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Tablo 38:Tutuma iliskin Tanimlayici Bulgulari Tek Orneklem T-Testi Tablosu (n=95)

S.S.

Okul Oncesi Donemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin; =

t-degeri
P degeri

1.“Rol model alma” etkisinin en yogun oldugu erken ¢ocukluk doneminde

Geleneksel ve egitsel oyunlarla nesilden nesile aktarimi yapilabilir. 4,44 10,83 16,847 0,000

2.Nesilden nesile aktarimi konusunda en Onemli goérev Ogretmene

diismektedir 3,37 |0,90| 4,098 |0,000

3.Nesilden nesile aktarimi konusunda en Onemli gorev ana babaya

diismektedir. 3,65 |0,84| 7,505 |0,000

4.Nesilden nesile aktarimi konusunda en 6nemli gorev Milli Egitim

Bakanligi’na diismektedir. 3,54 1086/ 6,203 0,000

5.Nesilden nesile aktarimi konusunda en Onemli etken ¢evresel

3,76 | 0,88 | 8,504 |0,000
unsurlardir.

6.Aktariminda  “Cocuga ne yapmak istiyorsak oyunla yapariz”.
Diistincesinden hareketle; geleneksel ¢ocuk oyunlarini ve egitsel oyunlari| 4,40 | 0,65 | 20,712 | 0,000
etkinliklerimizde kullanabiliriz.

7.Aktariminda  kullandigimiz  oyunlar ¢ocuklarin  karakterlerinin

olusmasina olumlu katkilar saglar. 4,30 10,68 | 18,564 0,000

8.Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin diinyay1 tanimalarinal

olumlu katkilar saglar. 4,27 10,72 | 17,215 | 0,000

9.Aktariminda kullandigimiz  oyunlar c¢ocuklarin olumlu iliskiler

gelistirebilmelerine olumlu katkilar saglar. 4,50 10,59 24,486 | 0,000

10.Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin toplumsal normlari

Ogrenip yasamlarinda kullanmalarina olumlu katkilar saglar. 4,44 106122894 0,000

11.Aktariminda geleneksel oyunlar1 giizel vakit gecirip eglenmenin
yaninda, ¢ocuklara toplumun kiiltiirel degerlerini tanimasi ve gelecegini| 4,53 | 0,57 | 25,827 | 0,000
sekillendirmesi konusunda katkilar saglar.

12.Aktariminda “oyun temelli egitim” yaparak yasayarak Ogrenme

kuramina gore kalic1 6grenmeyi destekler ve siirdiiriilebilirligi saglar. 461 10,55 28,464 0,000

13.Aktariminda “oyun temelli egitim” ¢ocuklarin kendi kiiltiiriinii tanima
ve Oziimsemesi saglayarak igsellestirip ileriki yasaminda onul 4,33 | 0,67 | 19,216 | 0,000
kullanmasini saglar.

14 Nesilden nesile aktariminda ve gelecegimizin sekillenmesinde ge¢mis

yasantimizda derin izler birakan erken ¢ocukluk donemi daha etkilidir. 4,34 1069 18,868 | 0,000

15.Aktariminda  geleneksel oyunlarla giiniimiiz oyunlarini

karsilastirdigimizda geleneksel oyunlarin etkisi daha biiytiktiir. 3,95 10383 11,156 0,000
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16.Aktariminda ¢ocugun severek oynadig1 oyunlarin etkisi daha biiytiktiir.

4,34

0,66

19,756

0,000

17.Aktariminda  geleneksel oyunlarla giiniimiiz oyunlarini
karsilagtirdigimizda gliniimiiz oyunlarin etkisi daha biiyiiktiir.

3,49

1,12

4,272

0,000

18.Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlari’ unutulmaya
baglamistir. Giinlimiizde eskiden oynanan c¢ocuk oyunlar1 tercih|
edilmemektedir.

4,04

0,87

11,619

0,000

19.Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin yerine
giiniimiizde bilgisayar oyunlar1 ve sanal diinya tercih edilmektedir.

4,37

0,87

15,319

0,000

20.Geleneksel ¢ocuk  oyunlarmin  ve  kiiltiirel degerlerimizin
unutulmasinda gehir hayatinin etkisi daha biiyiiktiir.

4,24

0,76

15,765

0,000

21.Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlarmin ve kiiltiirel
degerlerimizin unutulmasinda teknolojik gelismelerin etkisi daha
biyuktir.

4,36

0,73

18,269

0,000

22 Nesiden nesile aktariminda geleneksel ¢ocuk oyunlarmin kiiltiiriin
6nemli bir pargast oldugu disiiniildiigiinde unutulmamasi igin anne
babalara sorumluluklar diismektedir.

4,50

0,65

22,562

0,000

23 Nesiden nesile aktariminda geleneksel ¢ocuk oyunlarinin kiiltiiriin
onemli bir pargast oldugu disiiniildiigiinde unutulmamasi igin
6gretmenlere sorumluluklar diismektedir.

4,24

0,76

15,765

0,000

24.Nesiden nesile aktarrmi “Okul Oncesi Egitim Programr” kapsaminda
yapilan etkinliklerde geleneksel oyunlara yer vererek saglanabilir.

4,40

0,70

19,339

0,000

25 Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve  geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi icin “Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda 6grencilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve
egitsel oyunlara yer vermek gerekir.

4,43

0,67

20,558

0,000

26.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi icin “Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve
egitsel oyunlara yer vermek ve aktif katilim saglanmalidir.

4,32

0,72

17,926

0,000

27 Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve  geleneksel
oyunlarimizin unutulmamast kaliciliginin saglanabilmesi i¢in “Okul
Oncesi Egitim Programi” kapsaminda grenci ve velilere yonelik olarak
evde birlikte yapacaklari oyun ve etkinliklere yer vermek gerekir.

4,34

0,71

18,467

0,000

28.Nesilden nesile aktarimimin saglanabilmesi ig¢in Ogretim programi
O0grenci ve velilere yonelik planlanacak gezi ve diger etkinliklerle
desteklenmelidir.

4,30

0,73

17,418

0,000

29.Nesilden nesile aktarimimin saglanabilmesi i¢in diger resmi kurumlar
ve sivil toplum kuruluglari ile is birligi igerisinde etkinlikler
dizenlenmelidir.

4,18

0,76

15,213

0,000

30.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde Karabiik iline ait
kiltirel miras dgelerine yer vermek gerekir.

4,28

0,73

16,939

0,000

31.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi1” igerigi
eterlidir.

3,13

1,15

1,156

0,251

3,81

0,91

8,640

0,000
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32.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamast igin “Okul Oncesi Egitim Program1” igerigi
etersizdir. Duzenlenmesi gerekmektedir.
33.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in geleneksel oyunlara yonelik Okull 3,35 | 0,83 | 4,168 |0,000
Oncesi dgretmenlerinin sahip olduklar bilgi diizeyi yeterlidir.
34.Nesilden  nesile  aktariminin  saglanabilmesi ve  geleneksel
oyunlarimizin unutulmamast igin geleneksel oyunlarla ilgili Okul Oncesi
Ogretmenlerinin sahip olduklar bilgi diizeyi yeterli degildir. Hizmet i¢i
etkinliklerle desteklemelidir.
35.Nesilden nesile aktarimmin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi”| 2,80 | 1,03 -1,879 | 0,063
kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller yeterlidir.
36.Nesilden  nesile  aktariminin  saglanabilmesi ve  geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi igin “Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller yeterli degildir.
Ogretmenlerin materyallerle desteklenmesi gerekmektedir.

3,90 [0,91| 9,677 |0,000

4,36 | 0,71 | 18,644 (0,000

Goriis bildirilen 36 yargi tek orneklem t testi ile incelenmis ve elde edilen
aritmetik ortalamalarin 6l¢ek orta degeri olan 3’ten farkli olup olmadigi test edilmistir.
Yapilan analiz sonuglarina gore 34 yargida aritmetik ortalamalar 3 degerinden anlamli
olarak (p<0,05) anlamli farkliliklar gostermektedir. Ancak 31. ve 35. ifadeler icin
aritmetik ortalamalar 3 degerinden anlamli olarak (p>0,05) anlamli farkliliklar
gostermemektedir. Bu sebeple; 31. ifade “Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve
geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi1” igerigi
yeterlidir.” ve 35. ifade “Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarrmizin unutulmamast igin “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda yapilan
etkinliklerde kullanilan materyaller yeterlidir.” i¢in katilime1 goriisleri arasinda anlaml
farkliliklar yoktur. Dolayisiyla katilimcilar okul oncesi egitim programinin igerigi ve
egitim programlari kapsaminda kullanilan etkinliklerdeki materyallerin yeterliligi
konusunda hemfikirlerdir. Ancak diger ifadeler agisindan goriis farkliliklarinin oldugu
bu kapsamda sdylenebilir. Ogretmenlerin kiiltiirel miras aktarrmi acisindan gelecek
nesillere daha faydali bilgiler aktarabilmesi ve daha modern igerikler iiretebilmeleri
amaciyla goriis farkliliklarinin oldugu ifadeler noktasindaki goriislerinin (31. ve 35.
maddeler hari¢ olmak kaydiyla) desteklenmesi ve ihtiya¢ duyulan eksiklerinin
saglanmasi faydali olabilecektir. Son olarak yapilan analizler neticesinde arastirma

kapsaminda gelistirilen tiim hipotezlerin kabul edildigi sdylenebilir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Kiiltiirel miras, farkli kaynaklarda cesitli tanimlara sahip olmasina ragmen,

temelde bir kusaktan digerine aktarilan kiiltiirel unsurlar olarak diisiintilebilir.

Bu baglamda, ge¢misin kiiltiirel birikimi ve bir toplumu olusturan temel unsurlar,
kilttrel miras olarak degerlendirilmektedir. 1945 yilinda kurulan ve merkezi Paris'te
bulunan UNESCO (Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii), kiiltiirel miras1
"onceki kusaklar tarafindan yaratilmis ve evrensel degerlere sahip olduguna inanilan
eserler, dil ve Kkiltirel deneyimlerden ginimize kalan unsurlar® olarak
tanimlamaktadir(Kiilcii Taskin, 2015).

Kiiresellesme ivmesiyle birlikte ortaya cikan, insanligin benzersiz kiiltiirel
mirasmi tehdit eden ve hizla artan bu kiiresellesme siireci karsisinda, uluslararasi
toplumun acil olarak somut olmayan kiiltiirel degerlere sahip ¢ikmasi ve onlar

canlandirmasi gerekmektedir (Bagci, 2016).

Kultlrel mirasin muhafazasi, somut ve soyut kiiltiirel 6gelerin, geleneksel
uygulamalarin, ritiiellerin, dillerin, inanglarin ve diger kiiltiirel unsurlarin stirdiiriilmesi
ve gelecek kusaklara aktarilmasiyla ilgilidir ve bu diistince 2000'li yillarda daha da 6nem
kazanmigtir. Teknolojik ilerlemeler ve zorlu ekonomik sartlarin etkisiyle birlikte,
kadinlarin is hayatina katilimi artarken, biiyiik aile yapisi yerini ¢ekirdek aileye
birakmistir. Son donemde tabletler, akilli telefonlar ve televizyon gibi teknolojik
cihazlarin, sosyal medyanin da etkisiyle, aile i¢i iletisim ve etkilesimde artan bir rol
oynamasi, geleneksel kiiltiirel aktarim siireglerini zayiflatmistir. Geleneksel olarak aile
icinde anlatilan masallar ve hikayeler, yerini internetten izlenen filmler ve dizilere
birakmistir. Bu durum, aile i¢indeki kiiltiir aktariminin azalmasiyla birlikte, popiiler
kiiltiir gibi digsal etkenlerin 6n plana ¢iktigi bir ortam olusturmustur. Tim bu

olumsuzluklar sonucunda kiiltiirel degerlerin unutulmaya basladig1 gozlemlenmektedir

Kiiltiirel mirasin korunmasi, bir¢ok iilkenin oncelikli giindem maddelerinden
biridir ve bu amagcla ¢esitli caligmalar ve yasal diizenlemeler yapilmaktadir. Uluslararasi
kuruluglar da bu konuda 6nemli rol oynamaktadir; UNESCO gibi 6nde gelen kuruluslar
uzun yillardir kiiltiirel mirasin korunmasi i¢in ¢aba sarf etmektedir. Ancak, tiim bu ulusal
ve uluslararast ¢abalara ragmen, kiiltiirel mirasin korunmasinda yetersizlikler

g6zlemlenmektedir.
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Somut olmayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi, ¢agdas uygulamalar
baglaminda ¢esitli yontemlerle gergeklestirilmektedir. Bu yontemler arasinda, mirasin
Ogrenilmesi, Ozellikle de somut olmayan kiiltiirel degerlerin gelecek nesillere
aktarilmasin1 saglayacak bir egitim siirecinin kurulmasi onemlidir. Ayrica, somut
olmayan Kdiltiirel mirasin yasayan ve tasiyan topluluklarin 6zgiin ortamlarinda
Ogrenilmesi tesvik edilmelidir. Bununla birlikte, mirasin belgelenmesi ve kayit altina
alinmasi, yazili kaynaklardan 6grenilmesi, edebiyat ve sanat eserlerinde yorumlanmasi
ve iglenmesi, miizecilik araciligiyla yeniden canlandirilmasi gibi yontemler de
onemlidir. Mirasin zamanla etkisini yitirmis unsurlarinin yeniden canlandirilmasi ve
islevselliginin yeniden kazandirilmasi da dikkate alinmalidir. Ayrica, somut olmayan
kiiltiirel mirasin tiyatro etkinlikleri ile aktiflestirilmesi, amator gruplar araciligiyla
canlandirilmas1 ve yeniden kurulmasi, turizmin gelisimi i¢in O6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu nedenle, somut olmayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi,

toplumsal bir gorev ve sorumluluk olarak kabul edilmelidir (Bagci, 2016).

Bu baglamda, kiiltiirel mirasin okul miifredatinda yer almasi ve bu konuda
verilen egitimin Onemi giderek artmaktadir Aile igindeki kiiltiirel etkilesimin ve
aktarimin zayiflamasiyla birlikte, Ozellikle, kiiltiirel mirasin korunmasinda bilingli
bireylerin yetistirilmesi i¢in resmi egitim kurumlarinin kiiltiirel mirasin aktariminda
daha biiyiik bir rol oynamasi gerekmektir. Bu baglamda, bu ¢alismada okul 6ncesi egitim
kurumlarinda hizmet veren egitimcilerin okul éncesi donemde somut olmayan kdiltirel
mirasin geleneksel ve milli oyunlarla aktarimmna yoOnelik tutum ve yaklagimlari

incelenmistir.

KarabUk ilinde okul 6ncesi egitim kurumlarinda egitim goren ¢ocuklarla ¢alisan
95 okul Oncesi egitimi 6gretmeninin okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel
mirasin oyunlarla aktarimima iligkin goriislerinin ele alindigi bu c¢alismada, tim
ogretmenler, cesitli oranlarda ifade etseler de kiiltiirel miras egitiminin okul 6ncesi
donemde sunulabilecegine yonelik olarak % 60 ‘1 tamamen katiltyorum,%, 28,4’ ¢ok
katiliyorum seklinde goriis belirmisler ve tamamina yakinmi kiiltiirel miras egitiminin
okul 6ncesi donemde sunulabilecegini belirtmislerdir. Ek olarak, 6gretmenlerin 4,40
genel ortalama ile tamamina yakini okul 6ncesi donemde somut olmayan kilturel
mirasin nesilden nesile aktarimi “okul 6ncesi egitim programi” kapsaminda yapilan
etkinliklerde geleneksel oyunlara yer vererek saglanabilir seklinde goriis belirtmisler;

Ayrica  yapilan caligmada  katilimci  Ogretmenlerin = %53,7’si  tamamen
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katiliyorum,%35,8’1 ¢ok katiliyorum seklinde goriis belirterek okul éncesi dénemde
somut olmayan kiiltiirel mirasin; Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve
geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi”
kapsaminda Ogrencilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve egitsel
oyunlara yer vermek gerekir. Goriisiinii benimsedikleri tespit edilmis olup 6gretmenlerin
goriislerinden anlasildigi tizere, geleneksel oyunlarin okul 6ncesi donemde kiiltiir
aktariminda etkin olarak kullanilmasi, kiiltliriin tanitilmasi, korunmasi ve cocuklar
uzerindeki olumlu etkilerini ortaya cikarmaktadir. Elde edilen bu bulgulara gore,
cocuklarin kiiltiirel oyunlar1 okul dncesi egitim siirecinde kazanmalarina 6nemli katkilar
saglayabilir. Ogretmenlerin kiiltiirel oyunlarla ilgili bilgi dizeyleri, bu oyunlar

uygulamalar1 ve diger etkinliklerle entegre etmeleri, kiiltiirel oyunlarin okul Oncesi

donemde aktarilmasinin miimkiin oldugunu gdstermektedir.

Somut olmayan kiiltiirel mirasin olusturulmasi ve siirdiiriilmesinde aktif rol
oynayan topluluklar, mirasin korunmasi konusunda 6zel bir konuma sahiptirler. Ancak,
bazen bu topluluklar tek baslarina bu gorevi yerine getirmekte yetersiz kalabilirler. Bu
durumda, devletler, kurumlar, kuruluslar ve diger organizasyonlar, bu topluluklara
destek olmak ve yasayan mirasin korunmasimi saglamak ig¢in is birligi yapabilirler

(“UNESCO Tiirkiye Milli Komisyonu”, 2003).

Kiiltiirel mirasin taninmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi, uluslararasi alanda
Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Kurumu (UNESCO) gibi kuruluglar
onciiliigiinde cesitli bilimsel c¢alismalarin ve uluslararasi projelerin odak noktasi
olmustur. Ulkeler, kendi resmi ve sivil kurumlari araciligiyla kiiltiirel mirasin korunmasi
icin ¢esitli Onlemler almiglardir. Bu cergevede uluslararasi diizeyde birgok yasal
diizenleme yapilmis ve Tiirkiye gibi ilkeler, cesitli kiiltiirel miras koruma
sO0zlesmelerine imza atmistir. Tiirkiye'de, kiiltlirel mirasin korunmasi anayasal diizeyde
giivence altina alimmis ve Kiiltiir ve Tabiat Varliklarim1 Koruma Kanunu gibi yasal
diizenlemelerle desteklenmistir. Ancak, tiim bu cabalara ragmen, kiiltlirel mirasin
yeterince korunamadigi goriilmektedir. Bu nedenle, kiiltiirel mirasin korunmasi igin

vatandaslarin bilinclendirilmesi ve aktif katilimi1 6nem arz etmektedir.

Karabik ilinde okul 6ncesi egitim kurumlarinda ¢alisan 95 okul 6ncesi egitimi
Ogretmeninin okul Oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin oyunlarla

aktarimina iliskin goriislerinin ele alindig1 bu ¢alismada, okul 6ncesi dénemde somut
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olmayan kiltirel mirasin; nesilden nesile aktarimi konusunda en Onemli gérev
ogretmene diismektedir. Ifadesine 3,37 genel ortalama ile orta diizeyde katildiklarimna;
“okul Oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin; nesilden nesile aktarimi
konusunda en 6nemli gorev anne babaya diismektedir” ifadesine ise 3,65 genel ortalama
ile orta diizeyde katildiklarini, “okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltlirel mirasin;
nesilden nesile aktarimi konusunda en onemli gorev Milll Egitim Bakanligina
diismektedir” Ifadesine de 3,54 genel ortalama ile katildiklarini belirtmisler ayrica “okul
oncesi donemde somut olmayan kiltiirel mirasin; nesilden nesile aktarimi konusunda en
onemli etken cevresel unsurlardir” ifadesine Ogretmenler 3,76 genel ortalama ile
katildiklarini belirtmislerdir. Bu bulgular okul 6ncesi dénemde somut olmayan kiltirel
mirasin; nesilden nesile aktarimi konusunda Ogretmenlere, anne babaya ve Milli Egitim
Bakanligina ayr1 ayr1 gorev ve sorumluluklar diistiigiinii; bunlarin birbirinden bagimsiz
olarak degerlendirilemeyecegini, Cevresel faktorlerin etkisinin de g6z Oninde
bulundurulmasi gerektigini gostermektedir. Bu baglamada toplumun bir bitin olarak
varhigimi siirdiirebilmesi igin kiiltiirin gelecek kusaklara aktarilmasinin rastlantilara
birakilmamasi, milli egitim politikasinin ana unsurlarindan biri olmasi gerekmektedir.
Bu noktada, egitimcilerin, 6zellikle okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6nemli bir roli vardir.
Okul 6ncesi egitim, ¢ocugun kisilik gelisiminin temellerinin atildig: kritik bir donemdir
ve kiiltiirel acidan biiylik Onem tasir. Bu asamada gorev alan egitimcilerin,
kiiresellesmenin ve teknolojinin olumsuz etkilerini en aza indirme amaciyla uygun

onlemler almalar1 ve kisisel gelisimlerini bu yonde ilerletmeleri gerekmektedir.

Yapilan bilimsel ¢aligmalar gdostermistir Ki okul 6ncesi egitimi ¢agi olan 3 ila 6
yas aras1, ¢cocuklarin bilgi, beceri, aliskanlik ve tutum gibi pek ¢ok yetenek kazandiklari
kritik bir donemdir. Bu siireg, cocuklara sosyal, iletisimsel ve diislinsel yeteneklerin yani
sira kisisel gelisimlerini destekleyen beceriler kazandirmayi1 hedefler. Bu noktada,
kiiltiirel mirasin aktarilmasinin, tutumlarin ve diislinsel becerilerin gelisimindeki 6nemi

bir kez daha vurgulanmaktadir.

Okul o6ncesi donem, insanin yasaminda kritik bir dneme sahiptir ¢linkii bu
donem, bireyin bedensel, zihinsel ve sosyal yonden en hizli gelisim gosterdigi bir evredir
ve ayn1 zamanda toplumsal ve temel degerlerin 6grenildigi kritik bir zaman dilimini

temsil eder.

101



Alan yazininda, bilimsel siire¢ becerilerinin gelistirilmesi amaciyla ¢esitli egitim
miidahaleleri ve ortamlarinin incelendigi bir dizi calisma bulunmaktadir. Bu
caligmalarda genel olarak "Bilimsel Okur Yazarlik Projesi" kapsaminda hazirlanan bilim
Ogretim programinin okul Oncesi ¢ocuklarin bilimsel siire¢ becerilerinin incelendigi
gozlenmistir. Bunlarin disinda yapilandirmaci bilim 6gretim programinin bilimsel siire¢
becerilerine etkisi, okul 6ncesi donem gocuklari igin beyin temelli grenmeyi igeren fen
programinin bilimsel siire¢ becerilerine etkisi, okul dncesi duyu temelli bilim egitimi
programinin bilimsel silire¢ becerileri agisindan degerlendirilmesi, aragtirma ve
sorgulamaya dayali 6grenme yaklagiminin bilimsel siire¢ becerilerine etkisi, okul Oncesi
dénem cocuklar i¢in smif i¢i fen etkinlikleri ve okul dis1 6grenme ortamlarinin bilimsel
stire¢ becerilerine etkisi ve GEMS programinin 6 yasindaki ¢ocuklarin problem ¢6zme
ve bilim siireci becerilerine etkisinin ayrintili bir sekilde incelendigi gdzlenmistir. Ote
yandan etkinlik temelli STEM egitiminin 4-6 yas okul dncesi ¢ocuklarin bilimsel siireg
becerilerine etkisi, Sciencestart destekli bilim egitiminin okul Oncesi donem
cocuklarinin bilimsel sire¢ becerilerine etkisi, Covid-19 doneminde uygulanan
deneyimsel 6grenme yontemlerinin erken ¢ocukluk dénemi bilimsel siire¢ becerileri
Uzerindeki etkisi, oyun tabanli Ogretimin okul Oncesi g¢ocuklarin bilimsel siire¢
becerilerine etkisi ve bilime dayali Boi-boian oyununun gesitli bilimsel siireg

becerilerine etkisinin de incelendigi gozlenmistir (Glvenir ve Tirkmen, 2023).

Modernlesme siireci, sosyolojik yapiy1r degistirmis ve bu degisiklikler aileler
arasindaki iletisimi ve kiiltiirel degerlerin nesiller arasi aktarimini etkilemistir.
Teknolojik ilerlemeler ve modern ¢agin etkileri de sosyolojik yapiy1 sekillendirmistir ve
bu durum, toplumun en temel yapi tasi olan ailelerle ¢cocuklar arasindaki iligkilere de
yansimistir. Dolayisiyla, bu calismada okul dncesi donemi ele almak, bu sosyolojik

degisimlerin ve etkilerin anlagilmasina katki saglamaktadir.

Kiiltiirel unsurlar genellikle disiplin alanlar1 bagliklar1 altinda belirgin bir
bicimde yer almazlar; ancak, genellikle tiim ders programlarinin hedeflerinden
iceriklerine kadar yayilirlar. Hatta, 6gretmenlerin hazirladigi ek iceriklerde bile siklikla
karsimiza ¢ikarlar. Psikolojik ve iceriksel konu taksonomileri diizenlenirken, kiiltiirel
boyutlar genis anlamda gz éniinde bulundurulur. Ogrenme matrisleri olusturulurken,
"Hedef Alanlari/Hedef Taksonomileri", "Topluma Yonelik Hedefler", "Meslege
Yonelik Hedefler”, "Kiltire Yonelik Hedefler" gibi sutunlar belirgin veya gizli olarak

diisey ve yatay iliskiler altinda kiiltiir unsurlarina gore sekillendirilir (Ultanir, 2003).
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Egitim olmadan kiiltiir olmaz, kiiltiir olmadan da egitim olmaz. Bu noktada
bireyde derin ve kalici izler birakan ilk ¢ocukluk yillarindan itibaren milli kiltiir
unsurlarinin tanitilmasi hayati 6neme sahiptir. Bu sebeple, okul ©&ncesi donemden
itibaren, egitim miifredatinda kiiltiirel mirasla ilgili konularin yer almasi énem arz
etmektedir. Ciinkii gocuklar yasamlarinin ilk yillarinda hizla 6grenirken ayn1 zamanda
gevrelerine kars1 da duyarlidirlar. Eger bu ¢ag ¢ocuklar1 kiltlrel mirasla ilgili uygun
sekilde tesvik edilmezse, cocuklar kendi kiiltiirel miraslarina ilgisiz kalabilirler(Ultanir,
2003).

Calismada okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin; nesilden nesile
aktariminda ve gelecegimizin sekillenmesinde ge¢mis yasantimizda derin izler birakan
erken cocukluk dénemi daha etkilidir. ifadesine galismaya katilan 6gretmenlerin %47’si
tamamen katiliyorum, %40°1 ¢cok katiliyorum seklinde goriis belirtmis olup 4,34 genel
ortalama ile 6gretmenlerin tamamina yakiminin kiiltiir aktariminda ve gelecegimizin
sekillenmesinde ge¢mis yasantimizda derin izler birakan erken ¢ocukluk doneminin

daha etkili oldugu goriisiinde oldugu tespit edilmistir.

Kiiltiirel mirasin korunmasi ve siirdiiriilebilirliginin saglanmasi i¢in turizm ile
iligkili bireylerin (akademisyenler, turizm egitimi alanlar, ¢alisanlar, yerel halk vb.) ve
kurumlarm bilin¢li olmalar1 gerekmektedir. Bu baglamda, turizm egitimi sunan
kurumlarin, gelecekte bu sektérde calisacak Ogrencilerini kiiltiirel mirasin 6nemini

anlayacak sekilde yetistirmeleri son derece 6nemlidir (Pelit vd., 2018).

Ozellikle ¢ok Kkiiltiirlii toplumlarda, miras egitiminin miifredatin bir pargasi
haline getirilmesi, siirdiiriilebilir mirasin korunmasi i¢in hayati 6nem tasimaktadir. Bu
nedenle, egitim sisteminde mirasin nasil 6gretildigine dikkat etmek onemlidir, ¢linkii
stirdurdlebilir mirasin korunmasi egitim ile dogrudan iliskilidir. Kultirel miras egitimini
ana okulu ve temel egitim miifredati i¢ine entegre etmenin en etkili yolu, mevcut ders

materyallerinden yararlanarak miras egitimini tiim ders konularina dahil etmektir.

Yapilan ¢aligmada katilimcilarin “okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel
mirasin aktariminda kullandigimiz oyunlar cocuklarin karakterlerinin olusmasina
olumlu katkilar saglar” ifadesine 4,27 genel ortalama ile katilim sagladigi ancak “okul
oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin aktariminda kullandigimiz oyunlar
cocuklarin olumlu iligkiler gelistirebilmelerine olumlu katkilar saglar” ifadesine ise 4,50

oraninda katilim sagladig1 gézlenmistir.
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“Okul oOncesi donemde somut olmayan Kkiiltiirel mirasin aktariminda
kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin toplumsal normlar1 Og8renip yasamlarinda
kullanmalarma olumlu katkilar saglar” Ifadesine 4,44 genel ortalama ile katilim
saglanirken; “Geleneksel oyunlart giizel vakit gecirip eglenmenin yaninda, ¢ocuklara
toplumun kiiltiirel degerlerini tanimasi ve gelecegini sekillendirmesi konusunda katkilar
saglar” ifadesine ise 4,53 genel ortalama ile katilim saglandigi goriilmiistiir. Ayrica
“okul oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin aktariminda “oyun temelli
egitim” yaparak yasayarak O0grenme kuramina gore kalici 6grenmeyi destekler ve
siirdiiriilebilirligi saglar” ifadesine 4,61 genel ortalama ile tamamina yakininimn olumlu
goriis belirttiklerinden dolayr bu bulgularimiz ile Altin (2023) tarafindan yapilan;
Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin 60-72 ay arasi ¢ocuklarin sosyal becerilerine olan etkisi
konulu arastirma sonucunda bugulanan “geleneksel ¢ocuk oyunlarinin bu yas
grubundaki cocuklarin baslangic becerileri, akademik destek becerileri, arkadaslik
becerileri ve duygularini yonetme becerileri iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu
gostermektedir.” bulgusu, ebeveynler, d6gretmenler ve ¢ocuk gelisimi uzmanlarina,
geleneksel cocuk oyunlarinin ¢ocuklarin gelisimine katki sagladigina dair énemli bir
mesaj iletmekte ve bu oyunlarin ¢ocuklarin ¢esitli becerilerini desteklemek i¢in etkili bir

arag olabilecegi Onerisini ortaya koymaktadir.

Bu tespit, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin ¢ocuklarin her gelisim alanina katki
sagladigi1  gostermektedir. Elde edilen bulgular, bu g¢alismanin sonuglarini
desteklemekte ve okul 6ncesi egitim ¢ag1 ¢ocuklarinin sosyal becerilerini olumlu yonde
etkileyen geleneksel ¢ocuk oyunlarinin varligima ve okul Oncesi egitim programi

etkinliklerinde kullanilmas1 gerektigine gii¢lii bir kanit sunmaktadir.

Minara Aliyeva Esen tarafindan yapilan arastirmada, milli ¢ocuk oyunlarinin
pedagojik degeri incelenmis ve bu oyunlarin ¢ocuklarin sosyal gelisimine onemli
katkilar sagladig1 ortaya konmustur (Esen, 2008). Calisma, milli cocuk oyunlarinin,
cocuklarin kurallara uyum saglama, grup iginde etkili iletisim kurma ve sosyal
becerilerini gelistirme gibi alanlarda olumlu etkilerinin oldugunu vurgulamaktadir. Bu
bulgular, okul Oncesi donemi c¢ocuklarinin sosyal becerilerini gelistirmekte olan
geleneksel c¢ocuk oyunlarinin 6nemine isaret etmektedir. Bu oyunlar araciligiyla
cocuklar, sosyal, bilissel ve duygusal alanlarda faydali beceriler kazanirken, motor
becerilerini kullanma, iletisim kurma, problem ¢ézme ve duygusal deneyimlerini

yonetme yeteneklerini gelistirme firsati bulmakta; kiiltiirel degerlerini tanimakta ve
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gecmisi ile giiglii baglar kurmaktadirlar. Geleneksel cocuk oyunlarinin 60-72 aylik
cocuklarin sosyal becerileri tizerindeki etkisini arastiran ¢alismada, bu oyunlarin sz
konusu yas grubundaki c¢ocuklarin sosyal yeteneklerini olumlu yonde etkiledigi
sonucuna varilmigtir. Gozlemler, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin g¢ocuklarin sosyal,
biligsel ve duygusal gelisim alanlarinda faydali beceriler kazanmasina katki sagladigini
gostermektedir. Ek olarak, bu oyunlar ¢ocuklarin motor becerilerini, iletisim
yeteneklerini, problem c¢ozme kabiliyetlerini ve duygusal deneyimlerini yonetme

yeteneklerini giiclendirmede etkili olmustur (Altin, 2023).

Elde edilen bulgular, geleneksel ¢gocuk oyunlarinin ¢ocuklarin sosyal-duygusal
gelisimine olumlu yonde katki sagladigini1 ve bu oyunlarin ¢ocuklarin toplum i¢indeki
kisisel iligkilerinde olumlu bir etki olusturdugunu desteklemektedir. Sosyal becerilerin
yasam boyu siiren etkisi gdz Oniinde bulunduruldugunda, sosyal becerilerin
kazandirilmasi ve kiiltlir aktariminda geleneksel ¢ocuk oyunlar1 6nemli bir ara¢ olarak
degerlendirilebilir. Varilan bu sonug, geleneksel oyunlarin okul Oncesi donemde
cocuklarin temel becerileri, akademik destek, sosyal iliskileri ve duygularint yonetme
becerileri ile kiiltiirel degerlerini tanima, igsellestirip benimseme ve koruma zerinde
olumlu bir etkisi oldugunu goéstermektedir. Ebeveynler ve egitimciler, ¢ocuklarin
gelisimine katki saglamak amaciyla geleneksel oyunlarin degerini vurgulamali ve bu tiir
oyunlara katilimlarimi tesvik etmelidir. Bu tiir oyunlar, ¢ocuklarin bilissel, duygusal,
sosyal ve motor becerilerinin gelisimine olumlu yonde etki edebilir ve kiiltiirel mirasin
aktariminda Onemli bir ara¢ olarak kabul edilebilir. Yapilan bilimsel arastirma
bulgularina gore bilgi ¢agi olan 21. yiizyilda, cocuklar teknolojiye yonelirken bireysel
olarak oynanan sanal oyunlara daha fazla ilgi gostermektedirler. Ancak, aile
bliyiiklerinin ge¢miste oynadiklar1 oyunlari ¢ocuklarina 6gretmek ve onlarla birlikte
oyun oynamak, kiiltiirel oyunlarin aktariminda aileleri aktif hale getiren 6nemli bir
uygulamadir. Teknoloji kullaniminin artmasiyla birlikte ¢ocuklarin kiiltlirel oyunlardan
uzaklagmasi, kiiltiirel oyunlarin okul 6ncesi donemde oOgretilmesi gerektigi fikrini
desteklemektedir. Okul 6ncesi donem, kiiltiirel degerlerin kazanilmasi acisindan kritik
bir zaman dilimidir ve yapilan ¢alismalar, kilturel oyunlarin egitim ortamlarinda

ogretilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.

Arastirmaya katilan okul oncesi 6gretmenlerinin “okul 6éncesi donemde somut
olmayan Kkiiltiirel mirasin aktariminda geleneksel oyunlarla giiniimiiz oyunlarim

karsilastirdigimizda geleneksel oyunlarin etkisi daha biyiktir’ ifadesine genel
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ortalamada 3,95 oraninda sonu¢ elde edilmis olup bu tespit kiltiir aktariminda
geleneksel oyunlarin etkisinin azalmaya basladigini gostermektedir. Ek olarak “okul
oncesi donemde somut olmayan kiiltlirel mirasin aktariminda ¢ocugun severek oynadigi
oyunlarm etkisi daha biiyiiktiir” ifadesine katilimci &gretmenlerin %47,4’{i ¢ok
katiliyorum derken %44,2°s1 ise tamamen katiliyorum ifadesini tercih etmislerdir.4,34
genel ortalama ile katilimcilarin tamamina yakini okul 6ncesi ddnemde somut olmayan
kiiltiirel mirasin aktariminda ¢ocugun severek oynadigi oyunlarin etkisi daha biiyiiktiir.
[fadesine katildig1 goriilmektedir. Bu bulgu, okul 6ncesi dénemde kiiltiirel oyunlarmn
cocuklara tanitilip sevdirilmesi gerektigini gostermektedir. Ayrica ¢alismada “okul
oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin aktariminda gok etkili olan geleneksel
cocuk oyunlart sehir hayatinin etkisi ve teknolojik gelismelerin etkisiyle unutulmaya
baglamistir. Giintimiizde eskiden oynanan g¢ocuk oyunlari tercih edilmemektedir”
[fadesine katilimcilar degisik sekillerde ve oranlarda katilmakla birlikte tamamina

yakininin katildiklar tespit edilmistir.

Ozellikle teknolojide yasanan ilerlemeler, insanlarin  oyun oynama
aligkanliklarinda 6nemli degisikliklere neden olmustur. Bu degisikliklerden en fazla
etkilenen grup c¢ocuklar olup, teknolojinin etkisi altinda biiyliyen bir¢ok ¢ocuk

bulunmaktadir.

Istanbul Universitesi Egitim Bilimleri Boliimii'niin 23 yildir siirdiirdiigii "Ana-
Baba Okulu" projesi kapsaminda yiiriitiilen ¢aligmalar gerg¢evesinde, cocugu tanimak ve
anlamak adli eserinde giiniimiizde medyanin ve toplumsal degisimin etkisiyle bazi
oyunlarin niteliginin ve igeriginin degistigini ifade etmektedir (Yavuzer, 2012).
Ozellikle, ¢ocuklarin giiniimiizde artan dijital medya kullanimi, bilgisayar oyunlarina
olan ilgi ve ders ¢alisma yogunlugu gibi faktorler, sokak oyunlar1 gibi dogrudan yiiz
yliize etkilesim imkanlarinin azaldigini vurgulamaktadir. Bu bulgular da ¢aligmamizdaki

tespitlerle ortiismektedir.

Ayrica katilimci 6gretmenlerin “okul 6ncesi donemde somut olmayan kiilturel
mirasin nesilden nesile aktarimimin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin
unutulmamasi igin “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda dgrencilere yénelik
olarak yapilan etkinliklerde geleneksel ve egitsel oyunlara yer vermek gerekir” Ifadesine
degisik oran ve bigimlerde belirtseler de 4,43 genel ortalama ile katildiklar1 yoniinde

goriis belirttikleri; “okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden nesile
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aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi i¢in “Okul
Oncesi Egitim Programi” kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde
geleneksel ve egitsel oyunlara yer vermek ve aktif katilim saglanmalidir” ifadesine ise
4,32 genel ortalama ile; “Okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden
nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi,
kalicihiginin saglanabilmesi i¢in “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda dgrenci ve
velilere yonelik olarak evde birlikte yapacaklart oyun ve etkinliklere yer vermek

gerekir” Ifadesine de 4,34 genel ortalama ile katildiklar1 tespit edilmistir.

Bu bulgular kiiltiirel oyunlarin okul 6ncesi egitimde 6gretmenler tarafindan
uygulanabilir oldugunun benimsendigini; programimn kultirel oyunlarla desteklenerek
cocuklara ogrenme ve kiiltiirel miras aktarimi konusunda katki saglayabilecegi
konusunda 6gretmenler arasinda kiiltiirel oyunlara yonelik olumlu bir tutumun varligini

ortaya koymaktadir.

Geligsmis Tllkelerde teknolojinin ilerlemesiyle birlikte yeni oyuncaklar
gelistirilirken, eski oyuncaklar ve dolayisiyla oyunlar da korunmaya calisiimaktadir. Bu
caba, kiiltiirel mirasin somut olmayan bilesenlerinden biri olan oyun ve oyuncaklarin
gelecek nesillere aktarilmasini  saglar. Boylece, gelecekteki ¢ocuk kiiltiirii
arastirmacilari, ¢ocuk egitimcileri ve akademisyenler, ¢ocukluk tarihi ¢alismalarinda bu
miras1 incelemekte ve degerlendirmektedirler (Basal, 2007). Bu tespit ¢alismamiz ile

ortlismektedir.

Ayrica Arastirmada, okul oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin
aktariminda oldukg¢a etkili olan geleneksel cocuk oyunlarinin yerine gilinlimiizde
bilgisayar oyunlar1 ve sanal diinyanin tercih edilmesine iligkin &gretmenlerin
%354, 7'sinin tamamen katildigin1  belirtmistir. Genel ortalama olarak, katilimci
Ogretmenlerin tamamina yakini, 4,37 puan ile bu ifadeye katildigin1 géstermektedir. Bu
sonuglar, geleneksel ¢cocuk oyunlarmin yerini dijital oyunlarin aldigina dair bir egilimin

varhigim gostermektedir.

Dijital teknolojinin hizli gelisimi, insanlarin yasam tarzlarinda derin
degisikliklere yol agmaktadir. Bu degisim, ¢ocuklar i¢in oyun araciligiyla daha kolay bir
sekilde benimsenebilir. Baslangicta eglence, dinlenme, 6grenme veya keyifli vakit
gecirme amactyla kullanilan dijital oyunlar, gelecegin diinyasina hazirlik siirecinde

onemli bir rol oynayabilir. Bu oyunlar, cocuklarin dijital cagin gereksinimlerine uyum
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saglamalarina ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalarina yardime1 olabilir (Ozyiirek

ve digerleri, 2022).

Bu bulgular teknolojik gelismeler ve sehir yasantisinin etkisi ile birlikte kiltirel
mirasin aktariminda c¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlarinin unutulmaya basladigi
ve bu oyunlarin yerine giliniimiizde bilgisayar oyunlar1 ve sanal diinya tercih edildigi
tespitimizi desteklemektedir. Varilan bu sonug killtiriin muhafazasi ve nesilden nesile
aktariminin saglanabilmesi i¢in kritik 6neme sahip geleneksel ve milli oyunlarin okul
Oncesi donemde egitim yoluyla Ogretilmesi ve unutturulmamast gerektigini
gostermektedir. Ciinkii kiiltiirel degerlerin aktarilmasi i¢in hayati 6nem tasiyan okul
Oncesi donem, ¢ocuklarin kiiltiir aktarimi igin de kritik bir zaman dilimidir. Kendi 6z
kiiltiirel degerlerini taniyan ¢ocuklar, mensubu oldugu milletin bir pargasi olarak
kimliklerini olusturabilirler. Okul dncesi 6gretmenlerinin kiiltiirel oyunlarin degerini
vurgulamalari, kiiltiirel aktarim ve siireklilik konularinda farkindalik gelistirdiklerini
isaret etmektedir. Bu tutum, kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi

stirecinde 0gretmenlerin 6énemli bir rol oynadigini vurgular.

Karablk ilinde okul 6ncesi egitim kademesindeki okullarda galisan 95 okul
oncesi egitimi 0gretmeninin okul oncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin
oyunlarla aktarimina iligkin goriislerinin ele alindigi bu caligmada ;Okul Oncesi
donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve
geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin “Okul Oncesi Egitim Programi1” iceriginin
yeterli oldugu, okul dncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin; nesilden nesile
aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi igin geleneksel
oyunlara yonelik okul dncesi 6gretmenlerinin sahip olduklar bilgi diizeyinin tam olarak

yeterli olmadig1 hizmet i¢i etkinliklerle desteklemesi gerektigi sonucuna ulasilmistir.

Kiiltiirel mirasin gelecek nesillere aktarilmasi hem bir {ilkenin degerleri hem de

diinya kiiltiirel miras1 a¢isindan kritiktir.

Kiiltiirel mirasin korunmasi, gelecek kusaklara kiiltiirel degisimlerin aktarilmasi
acisindan hem ulusal degerlerin hem de kiiresel kiiltiirel yapinin 6nemi biiytiktiir. Bu
bilinci erken yaslarda okul Oncesi donemde artirmak, gilincel konulara duyarlilik
kazandirmada temel bir etkendir. Ancak kiiltiirel mirasin okul doneminde nasil
aktarilacagi konusu, disiplinler arasi ¢alismay1 gerektirir (Kurtulus Kivanc, Zat ve
Evren, 2012).
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Okul 6ncesi donemde somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarimi genellikle egitici
mili oyunlar araciligiyla gergeklesir. Bu baglamda, okul oncesi 0gretmenlerinin bu
konudaki yaklagimlart1 ve onlarin kiltirel miras ve milli oyunlar ile ilgili
bilgilendirilmesi i¢in hizmet i¢i egitime alinmalar1 ve kiiltiirel mirasin aktarimi igin
hangi ¢alismalarin yapilacaginin iyi planlanmasi ayrica okul 6ncesi Oogretmenlerinin
universite egitiminin bu faktorleri g6z oniinde bulundurarak sekillendirilmesi dnemlidir.
Ciinkii okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢alisma sahasi, ¢ocuklarin gelisimini destekleme,
ogrenme siireglerini etkileme ve kiiltiirel degerlerin aktariminda 6nemli bir rol oynama

potansiyeline sahip olan okul dncesi egitim ¢agindaki ¢ocuklardir.

T testi, parametrik bir istatistiksel yontemdir ve iki ortalama arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini test etmek i¢in kullanilir. Bu testin {i¢ farkli

tiird bulunmaktadir (Arslan Kiirsat, 2024).

Calismada kullanilan Tek Orneklem t Testi: Bir evren ortalamasi ile bir drneklem
ortalamasi arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in
kullanilir. Bu test, 6rneklemin belirli bir evrenden gelip gelmedigini degerlendirmek i¢in
kullanilir. T dagilimi, kii¢iik 6rneklemler i¢cin 6nemli bir aragtir. Standart normal
dagilima benzemekle birlikte, daha esnek bir yapiya sahiptir. T dagilimi, standart
sapmanin belirsiz oldugu durumlarda ve Orneklemin kiigiik oldugu durumlarda

kullanilir.

Okul 6ncesi egitim ¢ag1 ¢ocuklarinda somut olmayan kiiltiirel mirasin egitsel ve
milli oyunlarla aktarimi konusunda 6gretmen goriislerini arastirmakta olan tezimizde
goriis bildirilen 36 yargi tek orneklem t testi ile incelenmis ve elde edilen aritmetik
ortalamalarin 6lgek orta degeri olan 3’ten farkli olup olmadig: test edilmistir. Yapilan
analiz sonuglarina gore 34 yargida aritmetik ortalamalar 3 degerinden anlamli olarak
(p<0,05) anlamli farkliliklar gostermektedir. Ancak 31. ve 35. ifadeler igin aritmetik

ortalamalar 3 degerinden anlamli olarak (p>0,05) anlamli farkliliklar géstermemektedir.

Bu sebeple; 31. ifade “Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel
oyunlarimizin unutulmamasi igin “Okul Oncesi Egitim Program1” icerigi yeterlidir.” ve
35. ifade “Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin
unutulmamast igin “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde
kullanilan materyaller yeterlidir.” i¢in katilimc1 goriisleri arasinda anlamli farkliliklar

yoktur. Dolayisiyla bu ifadelerde yer alan hususlarin daha detayli olarak arastirilmasi
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gerekmektedir. Ancak diger ifadeler agisindan goriis farkliliklarinin oldugu bulgulanmis
olup bu kapsamda kiiltiirel miras aktariminda kilit konumda olan 6gretmenlerin kulttrin
muhafazasi ve gelecek nesillere egitici ve milli oyunlarla kiiltiir aktarimi konusunda
daha faydali olabilmeleri; egitim igeriklerini egitici ve milli oyunlarla
zenginlestirebilmeleri ve ¢agim gereklerine uygun daha modern egitim icerikleri
tiretebilmeleri amaciyla goris farkliliklarinin oldugu ifadeler noktasindaki goriislerinin
(31. ve 35. maddeler hari¢ olmak kaydiyla) desteklenmesi ve ihtiyag duyulan alanlarda
hizmetgi egitim etkinlikleri ile eksiklerinin giderilmesiyle kiiltir aktariminda daha

faydali olabilmeleri saglanacaktir.

Toplumun biitlinliigiinii ve siirekliligini saglayan kiiltiiriin, gelecek nesillere
sistematik bir sekilde aktarilmasi gerekliligi vurgulanmaktadir ve bu, milli egitim
politikasinin temel unsurlarindan biri olmalidir. Bu noktada, egitimcilerin 6nemli
sorumluluklar1 bulunmaktadir. Ozellikle gocugun kisiliginin sekillenmeye basladig
okul oncesi egitim donemi, kiiltiir gelisimi agisindan kritik bir asamadir. Bu donemde
gorev alan egitimcilerin, kiiresellesme ve teknolojinin etkilerini en aza indirecek
tedbirler almas1 6nemlidir. Sonug olarak kiiltiiriin gelecek nesillere aktariminin planli ve
sistematik bir sekilde gerceklestirilmesi ve bu noktada oOgretmenlerin bilgi ve
donanimsal olarak desteklenerek 6zellikle okul Gncesi egitim doneminde gorev alan
egitimcilerin, kiiresellesme ve teknolojinin etkilerini en aza indirecek Onlemler
alabilmeleri noktasinda Milli Egitim Bakanlhigi tarafindan hizmet¢i egitimlerle

desteklenmesi saglanmalidir.

Calisma, okul 6ncesi egitim ¢ag1 ¢ocuklarinda somut olmayan kiiltiirel mirasin
egitsel ve milli oyunlarla aktarimi konusunda 6gretmen goriislerini arastirmakta ve
O0gretmen goriislerinden olumlu sonuglar elde etmektedir. Bu ¢alismanin sonuglari,
benzer arastirmalarla karsilastirilabilir ve okul 6ncesi donemde egitsel ve milli oyunlarla
somut olmayan kiiltlirel mirasin aktariminda geleneksel oyunlarin sagladigi avantajlar
belirlemeye yardimci olabilir. Clinki toplumun bir biitiin olarak varligini siirdiirebilmesi
ve kiiltiirel mirasinin gelecek nesillere aktarilabilmesi icin bu siirecin tesadiiflere
birakilmamasi, milli egitim politikasinin temel unsurlarindan biri olmalidir. Bu
baglamda, egitimcilere dnemli sorumluluklar diismektedir. Ozellikle okul dncesi egitim,
cocugun kisiliginin olugsmaya basladig1 ve kiiltiirel degerlerin temellerinin atildig: kritik

bir donemi temsil eder. Bu ¢ag cocuklarinin egitiminde gorev yapan okul Oncesi
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Ogretmenlerinin, kiiresellesme ve teknolojinin kiltire olumsuz etkilerini minimize

edecek stratejiler gelistirmeleri gerekmektedir. Bu ¢ercevede gelistirilen 6neriler;

Kiiltiirel mirasin korunmasi ve ileriki kusaklara aktarilmasi igin alinacak
Oonlemler ve koruma stratejileri, kiiltiirel mirasin unutulma ve yok olma

sebeplerine yonelik yeni bir anlayisla ele alinmalidir.

Yapisal egitim politikalarinin kiiltiirel siirdiiriilebilirligi, okul miifredatlarinda
yapilandirilmali ve ders igerigi iliretme noktasinda 6gretmenler siirekli olarak

desteklenmelidir.

Egitim programlarinda psikolojik ve igeriksel konu taksonomileri

olusturulurken, kiiltiirel boyutlarin kapsamli bir sekilde ele alinmali.

Geng kusaklara aktarilmasi gereken kiiltiirel dgeler, belirli disiplin alanlarinda
basliklar seklinde yer almak yerine; Ders programlari ve igeriklerine entegre
edilip 6gretmenler tarafindan hazirlanacak ek materyallerde de bulunmasi

saglanmalidir.

Okul 6ncesi egitim programlarinda, kiiltiirel aktarimin 6nemli bir unsuru olarak
oyunlarin roliiniin vurgulanmast ve bu konuda detayli aciklamalar yapilmasi

gerekmektedir.

Egitimcilerin dogrudan kullanabilecegi etkinlik 6rneklerinin egitim materyali

olarak sunulmala.

Anaokullarinda ve egitim siirekliligi esasina dayali olarak diger egitim
kademelerinde milli oyunlarin kazandirilmasina yonelik ortak projelerin

baslatilmas1 6nerilmektedir.

Okul dncesi egitimde milli oyun uygulamalarinin artirilmasina yonelik olarak,
egitimcilere milli oyunlar1 ve bu oyunlarin uygulamalarini anlatan egitim

seminerlerinin diizenlenmesi gerekmektedir.

Ogretmenlik lisans programlarinda, “Milli Oyunlar” konulu ders igeriginin
olusturulmas1 ve okul Oncesi O0gretmenlerinin bu konuda donanimli olarak

yetistirilmeleri 6nerilmektedir.

Milli oyunlarin ¢ocuklarin gelisim alanlar1 ve kiltiir aktarimi (zerindeki

etkilerini ortaya koyacak derinlemesine arastirmalarin yapilmasi gereklidir.
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EKLER

Ek 1: Arastirmada Kullanilan Anket Formu

OKUL ONCESI DONEMDE SOMUT OLMAYAN KULTUREL MiRASIN
OYUNLARLA AKTARIMI KONUSUNDA OGRETMEN GORUSLERI
KARABUK iLi ORNEGiI ARASTIRMA SORULARI

Sayin Ogretmenim,

Bu arastirmada Karabiik ilindeki Ana sinifi 6gretmenlerinin okul 6ncesi donemde somut
olmayan kiiltiirel mirasin oyunlarla aktarimi1 konusundaki goriislerinin degerlendirilmesi
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda katilimcilarin demografik bilgilerini tespit etmek
icin anket formu ve arastirmanin bulgularin1 saptamak i¢in agik uclu goriigme sorular
olusturulmustur. Katilim istege bagli olup, elde edilen bilgiler baska herhangi bir amag
icin kullanilmayacaktir. Calismanin basariya ulasmasi, her seyden dnce vereceginiz
bilgilerin dogruluguna baglidir. Sorular1 cevaplamada gosterdiginiz sabir ve samimiyet
i¢in tesekkiir eder, calismalarinizda basarilar dilerim.

Ibrahim SEZER
Karabik Universitesi Yiiksek Lisans Ogrencisi

Katiimeilarin Demografik Ozellikleri Anket Formu

1.Cinsiyet 3.Hizmet Yili 4.Egitim Durumu  5.Gorev yapilan okulun yerlesim yeri
() Erkek () 5 y1l ve daha az () Lisans () Koy

() Kadin () 6-10 y1l () Lisansustu () Ilge merkezi

2.Yas () 11-15y1l () Doktora O 1l merkezi

() 25 yag vealt1 () 16-20 yil () (Agik 6gretim) 6.Istihdam Durumunuz

() 26-30 yas () 21-25 y1l () Kadrolu 6gretmen

() 31-35 yas () 25 y1l ve daha fazla () Sozlesmeli 6gretmen

() 36-40 yas () Ucretli 6gretmen

() 41-50 yas () Vekil 6gretmen

() 51 yas ve lizeri

7. Kultirel miras aktarmu il ilgili
Katildiginmiz egitimler

() Kurs

() Seminer

() Konferans

() Atolye galigmast

() Yok
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ANKET SORULARI
Okul Oncesi Dénemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin;

1- “Rol model alma” etkisinin en yogun oldugu erken ¢ocukluk déneminde Geleneksel ve egitsel
oyunlarla nesilden nesile aktarimi yapilabilir.

2- Nesilden nesile aktarimi konusunda en 6nemli gérev 6gretmene diismektedir.

3- Nesilden nesile aktarimi konusunda en 6nemli gérev ana babaya diismektedir.

4- Nesilden nesile aktarimi konusunda en énemli gérev MillT Egitim Bakanligi’na diismektedir.

5-  Nesilden nesile aktarimi konusunda en 6nemli etken ¢evresel unsurlardir.

6- Aktariminda “Cocuga ne yapmak istiyorsak oyunla yapariz”. Diigiincesinden hareketle;
geleneksel ¢ocuk oyunlarini ve egitsel oyunlar etkinliklerimizde kullanabiliriz.

7- Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin karakterlerinin olugsmasina olumlu katkilar
saglar.

8- Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin diinyay: tanimalarina olumlu katkilar saglar.

9- Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin olumlu iligkiler gelistirebilmelerine olumlu
katkilar saglar.

[EEN
@

Aktariminda kullandigimiz oyunlar ¢ocuklarin toplumsal normlari 6grenip yasamlarinda
kullanmalarina olumlu katkilar saglar.

[EEN
w

Aktariminda geleneksel oyunlari giizel vakit gegirip eglenmenin yaninda, ¢ocuklara toplumun
kiiltiirel degerlerini tanimasi ve gelecegini sekillendirmesi konusunda katkilar saglar.

12- Aktariminda “oyun temelli egitim” yaparak yasayarak 6grenme kuramina gore kalict
ogrenmeyi destekler ve siirdiiriilebilirligi saglar.

13

Aktariminda “oyun temelli egitim” ¢ocuklarin kendi kiiltlirinii tanima ve 6ziimsemesi

saglayarak icsellestirip ileriki yasaminda onu kullanmasini saglar.

14- Nesilden nesile aktariminda ve gelecegimizin sekillenmesinde gegmis yasantimizda derin izler
birakan erken ¢ocukluk donemi daha etkilidir.

15- Aktariminda geleneksel oyunlarla giiniimiiz oyunlarini karsilagtirdigimizda geleneksel
oyunlarin etkisi daha biiytiktiir.

16- Aktariminda ¢ocugun severek oynadigi oyunlarin etkisi daha biyuktdr.

17- Aktariminda geleneksel oyunlarla giiniimiiz oyunlarini karsilagtirdigimizda giiniimiiz oyunlarin
etkisi daha blyuktar.

18- Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlari’ unutulmaya baglamigtir. Glinliimuizde
eskiden oynanan ¢ocuk oyunlari tercih edilmemektedir.

19- Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel cocuk oyunlarinin yerine giiniimiizde bilgisayar
oyunlar1 ve sanal diinya tercih edilmektedir.

20- Geleneksel cocuk oyunlarinin ve kiiltiirel degerlerimizin unutulmasinda sehir hayatinin etkisi
daha blyuktar.

21- Aktariminda ¢ok etkili olan geleneksel ¢ocuk oyunlarimin ve kiiltiirel degerlerimizin
unutulmasinda teknolojik gelismelerin etkisi daha buyuktr.

22- Nesilden nesile aktariminda geleneksel ¢ocuk oyunlarinin kiiltiiriin 6nemli bir pargasi oldugu
diistiniildiigiinde unutulmamast i¢in anne babalara sorumluluklar diismektedir.

23- Nesilden nesile aktariminda geleneksel ¢ocuk oyunlarinin kiiltiiriin 6nemli bir pargasi oldugu
diisiiniildiigiinde unutulmamasi i¢in 6gretmenlere sorumluluklar diismektedir.

24- Nesilden nesile aktarimi “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde
geleneksel oyunlara yer vererek saglanabilir.

25- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin

“Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda 6grencilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde

geleneksel ve egitsel oyunlara yer vermek gerekir.
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26- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Program1” kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde
geleneksel ve egitsel oyunlara yer vermek ve aktif katilimlim saglanmalidir.

27- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamasi
kaliciiginin saglanabilmesi icin “Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda 6grenci ve
velilere yonelik olarak evde birlikte yapacaklari oyun ve etkinliklere yer vermek gerekir.

28- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi igin 6gretim programi 6grenci ve velilere yonelik
planlanacak gezi ve diger etkinliklerle desteklenmelidir.

29- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi igin diger resmf kurumlar ve sivil toplum
kuruluglari ile is birligi icerisinde etkinlikler diizenlenmelidir.

30- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Program1” kapsaminda velilere yonelik olarak yapilan etkinliklerde
KarabUk iline ait kiltirel miras dgelerine yer vermek gerekir.

31- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Programi1” igerigi yeterlidir.

32- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Programi1” icerigi yetersizdir. Diizenlenmesi gerekmektedir.

33- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
geleneksel oyunlara yonelik Okul Oncesi 6gretmenlerinin sahip olduklari bilgi diizeyi
yeterlidir.

34- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
geleneksel oyunlarla ilgili Okul Oncesi 6gretmenlerinin sahip olduklari bilgi diizeyi yeterli
degildir. Hizmet ici etkinliklerle desteklemelidir.

35- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Program1” kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller
yeterlidir.

36- Nesilden nesile aktariminin saglanabilmesi ve geleneksel oyunlarimizin unutulmamast igin
“Okul Oncesi Egitim Programi” kapsaminda yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller yeterli
degildir. Ogretmenlerin materyallerle desteklenmesi gerekmektedir.

[brahim SEZER
Kiiltiirel Miras Yiiksek Lisans Ogrencisi
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Ek 2: Kurul Karari

T.C.
KARABUK UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalan Efk Eurulu

\RASUK

ONIVERSITEST

Sayr :E-78977401-030.02.04-216318 03.02.2023

Eomu : Etik Eurul Karan

Saym Dog. Dr. Fatih TUREMEN

flgi : 06.01.2023 tarthli ve 205735 sayih dilekce.

Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalan Etik Kurulunun 18.01.2023 tarih ve 2023/01-
37 sayili karan yazimuz elande sunulmugtur. Bilgilerini ve geregini rica edenim.

Prof Dr. Elif CEPNI
Eurul Baskam

Ek:Etik Kurml Karan (1 Sayfa)

Bu belze, pivenki elekironik imza ile imrslsnmoytir.
ke govrehd eE=4043 &eD=BS POIEIV Y EA=G=2163 1

Balzs ama Adresi :

Adres: Earabiik Universitest Demyr Celik Kampisii Merkoz/Fanbik Bil= igin- Nebahar 151K ®
Telafon: 444 (472 Unvam: Bilsizayar Igletmeni A
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KARABUK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ARASTIRMALARI ETiK KURULU
KARARLARI

TOPLANTI TARIHI : 18.01.2023
TOPLANTI NO : 2023/01

Karabiik Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu toplanmis
ve asagidaki karar1 almistir.

Karar 37:
06/01/2023 tarihli Dog. Dr. Fatih TURKMEN 'in Etik Kurul form ve ekleri goriisiildii.

Karabiik Universitesi Ogretim Uyesi Dog. Dr. Fatih TURKMEN danismanliginda
yiiriitiilen "Okul Oncesi Dénemde Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Oyunlarla
Aktarim Konusunda Ogretmen Gériisleri Karabiik ili Ornegi” konulu ¢alisma
kapsaminda uygulanmak iizere ekte sunulan ¢aligmasinin etik kurallara uygunlugu oy
birligi ile kabul edilmistir. il Milli Egitim Miidiirliigiinden onay alinmas1 serhi
konulmustur.

Prof. Dr. Elif CEPNI
Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirmalar1 Etik Kurul Bagkani
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